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( úvodník) 


Řeknu to hned zkraje, aby bylo jasno: Invex mám rád. I po deseti letech se mi stále ješ- 
tě líbí, i po deseti návštěvách se na něj stále ještě těším. Jenže. . . 

Před pár dny jsem se vrátil z Hannoveru. CeBIT je největší počítačový veletrh v Ně- 
mecku. Už to není jen největší německý veletrh IT na světě. Invex je největší počítačo- 
vý veletrh v Česku. A je to jen největší český veletrh IT na světě. Nic méně, nic více. 

Rozdíl první: doyou speakenglish? Ne, že by na všech Stáncích německého vele- 
trhu byly k dispozici anglicky tištěné materiály; ty dokonce nebylo jednoduché získat 
ani na Stánku jedné z největších světových korporací. Angličtina ovšem nikoho nepře- 
kvapí. K čemu by však byly českým firmám na českém veletrhu anglické materiály? 
Přijdou se snad na ně do Brna podívat potenciální investoři? Mají tam šanci udělat ob- 
chod s Němci, Američany nebo Izraelci? Nebo alespoň s Maďary, Poláky, Ukrajinci? 

A když hodně slevím: kolik jste loni na Invexu viděli slovenských firem? 

Rozdíl druhý: informační systém. Každá hannoverská hala je pečlivě označena 
uvnitř i venku, poutník přesně ví, jaká mají čísla a kudy vedou cesty do sousedních hal. 
Jenže proč by v Brně měl podobný systém existovat, když hal je o tolik méně? S orien- 
tací návštěvníků v Hannoveru souvisí i letošní výrazné přemístění Stánků mezi pavilony. 
Mile mě překvapilo: byla to jednoznačně změna k lepšímu. Dostaly se k sobě firmy, 



Nadkritické 

množství 


_ 


které spolu souvisejí, obrovsky se zlepšila přehlednost celku. Jestli se k takové změně 
odhodlá i vedení BVV, nevím. 

Rozdíl třetí: barva davu. Hannoverské barvy jsou šedá a modrá, vázanka a kufřík, 
tmavé polobotky. Invex je denim a hnědá, bunda a džínsy, batůžek a botasky. CeBIT 
nestojí a nepadá se sběrači prospektů: zato v Brně je jich čím dál větší procento. Dů- 
vod je hlubší než obecná odlišnost Hannoveru a Brna nebo rozdíl mezi předjařím 
a podzimem. CeBIT je Evropa, kus Asie a Ameriky; Invex je Česko, špetka Slovenska 
a zrnko Tchaj-wanu. 

Rozdíl čtvrtý: pestrost. Nejde o oblečení, jde o vystavující firmy. Kdyby z Invexu 
zmizel Microsoft, Český Telecom, Eurotel a RadioMobil, bylo by to hodně znát. 
Kdyby v Hannoveru nevystavoval Deutsche Telecom, Microsoft, IBM, SAP a tři dal- 
ší nejrozlehlejší firmy, nebyl by CeBIT na první pohled o nic menší — a to jsou velké 
expozice opravdu velké. V Hannoveru uvidíte výzkumné projekty vysokých škol, in- 
ženýrské studie, návrhy, kudy by se mohlo jít dál. 

Pokud kdy měl Invex šanci být obdobou CeBITu, prošvihnul ji už dávno. Nepoved- 
lo se získat nadkritické množství zahraničních vystavovatelů a návštěvníků, nepovedlo 
se využít návštěvu Billa Gatese a Michaela Della v roce 93, nepovedlo se z Invexu 
udělat víc než největší český IT veletrh. 

Něco vedení Invexu ovlivnit nemohlo, ale s lecčím mělo počítat. Nemohlo ovlivnit 
obrovský rozdíl v koupěschopnosti českého a německého trhu; jenže o něm nemohlo 
nevědět. Nemohlo ovlivnit pokles — nejprve růstu, a pak absolutní — celosvětového IT 
trhu; jenže žádný strom neroste do nebe. To neznamená, že by se šéfové Invexu ne- 
snažili o změny. Zlepšil se doprovodný program, objevily se tematicky zaměřené pavi- 
lony. Jenže změny přicházejí pozdě. 

Na podzim se sice sejdeme v Brně, ale pro pohled do světa a do budoucnosti mu- 
síme na jaře vyrazit do severního Německa. 

CeBIT je dotek budoucnosti. Invex je inventura. 
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Každému jeho web... 

Stále větší počet uživatelů Internetu provozuje své webové stránky. 
Na přiloženém CD se proto věnujeme nejrůznějším pomůckám pro 
jejich tvorbu. Od HTML editorů či prostředků užité webové grafiky 
přes aplikace pro provoz nebo vývoj dynamických webových stránek 
po obyčejné FTP klienty pro upload souborů na servery. Výběr je 
pestrý, zejména pokud jde o integraci a kombinace různých speciál- 
ních funkcí a doplňků. Nemusíme používat jen notoricky známé vari- 
anty až extrémy, jako jsou Notepad, Front Page či Homesite. Existují 
další desítky uspokojivých nástrojů, z nichž každý může mít některé 
výhodné rysy, které ostatní programy nemají. Například použití PHP 
skriptů může vést i k provozování dynamického a programovatelné- 
ho redakčního systému, v jazyku PHP napsaném. 

V Servisu pro desktop je ZipGenius, nový freewarový zástupce rodi- 
ny všestranných archivačních programů, a osvědčený vektoro- 

vě-bitmapový grafický editor Satori PhotoXL. 

Servis pro Internet obsahuje organizér uložených webových stránek 
Surfsaver, monitor stavu průchodnosti v sítích Qcheck a novou verzi 
Netscape Navigátoru. 

V Extenzi najdete novinky, o kterých pojednávají články dubnového 

čísla. 

Hudby ve formátu MP3 tentokráte máme více než obvykle. K rozho- 
voru s klavíristou a skladatelem Petrem Maláskem jsme přidali dvě 
skladby z jeho jazzového repertoáru a jednu z filmu Andělská tvář, 
pro nějž složil hudbu. Jako bonus přinášíme unikátní projekt, kte- 
rým je Baltazooro, vůbec první MP3 opera, od dánského skladatele 
českého původu Pjeer van Ecka. 


konfigurace 

Konfigurace: Pentium 90, Windows 9x nebo NT 4.0, 2000 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 


instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buďautomaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_04_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je „Esc", 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si 
nezapomeňte pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 

umístěném v kořenovém adresáři CD. 


téma 


Chceme-li vytvořit funkční a pěkné webové 
stránky, můžeme zvolit různé cesty, jednak podle 
znalosti kódu HTML, jednak podle zamýšlené 
komplikovanosti použitých prostředků. Můžeme 
mít plnou kontrolu nad zdrojovým kódem strá- 
nek, ale můžeme také spíše vycházet z jejich vi- 
zuální podoby, k čemuž jsou určeny editory typu 
WYSIWYG. Jde-li pouze o základní parametry 
stránek, jsou tu editory objektové, nebo přímo- 
čařejší generátory. Specialisté a pokročilejší 
amatéři sáhnou po samostatné tvorbě kaskádo- 
vých stylů, po nabídkových prvcích (menu) dyna- 
mičtějšího druhu, nebo rovnou po celých 
stránkách generovaných automaticky. 

3D Webmaker 1.5 + update na v. 1.71 + kniha 
(manuál) • AceHTML Pro 5.0 • ButtBot 1.0 

• CoffeeCup Button Factory 6.1 • CoffeeCup 
Free FTP 1.0 • CoffeeCup Free HTML 6.0 

• CoffeeCup Free Viewer Plus 2.5 • CoffeeCup 
HTML Editor 9.2 • CoffeeCup Wireless Web 
Builder 2.0 • Cool Page 2.7 + Cool Page Help v. 
2.5 • CSS Style Generátor 1.1 • Cykopaths 1.0 

• EasyASP Suitě 4.02 (EasyASP, EasyStyle, Easy- 
Data, EasyFtp, EasyDoc) • Edit Revolution 2.01 

+ Edit Revolution for DOS 1.02 • HDBCLite 1.1.64 
(HTML Database Composer) • HTML Dwarf 2.1.1 

• HTML Kit 1.0 build 290 • IMS Web Dwarf 2.0 

• Maguma Studio Light for PHP • PHP Triad 2.11 
+ manuály PHP • SmartFTP 1.0.966 • Web Site 
Lite • Web Weaver EZ 2.0 • WebPlus 1 Basic 

• Xoology Coda 2.2 


Logo 

Malé logo cédéčka umístěné u některých článku označuje, že daný text má 
rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, tech- 
nické podrobnosti apod. Protože pojem „rozšíření" je značně široký, zvo- 
lili jsme pro zjednodušení orientace dvě barevné varianty: 

<T> modrá - na CD se nachází plná nebo zkušební verze programu 
CT> zelená - na CD naleznete dodatečné informace k tématu, nejčastěji 
produktové specifikace, dokumentaci, obrázky apod. 

Platí, že modré logo má přednost před zeleným, takže je-li na CD k jedno- 
mu produktu více věcí včetně demoverze, označujeme jej pouze modře. 
Podrobnosti hledejte na CD v sekci „SWN et...". 



servis pro desktop 


Nový všestranný komprimační nástroj zdarma 
a zajímavý bitmapově-vektorový grafický editor. 
ZipGenius 1.4.3.1020 • Satori PhotoXL 2.29 


servis pro Internet 


Webový organizér a nástroj pro monitoring pro- 
pustnosti a provozu v sítích. 

SurfSaver 2.2 • Qcheck 2.1 


bonus 


První opera ve formátu MP3: Baltazooro 


navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Dopisy mohou být před otištěním jazykově upraveny a kráceny. 


( dopisy) 


Softwarové noviny; Na Vyhlídce 68/105; 190 00 Praha 9 
fax: (02) 684 10 73,(02) 684 10 74 
e-mail: redakce@softnov.cz 

anebo přímo na adresy autorů uvedené u jednotlivých článků 


Indoš poprvé 

(SWN 3/2002, str. 07) 

Díky za článek Indoš a jeho kamarádi. 
Bohužel je situace zhruba taková, jak ji 
popisujete. 

Myslím, že v současné době jsou 
školy, které dostávají techniku zdarma, 
nadšené. To se IMHO radikálně změní, 
až přijdou na řadu školy, kde již jakási síť 
existuje a kde dojde na již zmiňovanou 
integraci. V podání „Acolu“ to znamená: 
„vezměte, co nabízíme, nebo máte smů- 
lu." Proč? Pravděpodobně žádný posky- 
tovatel nebude ochoten tunelovat 
připojenou školu krze svoji síť do škol- 
ského intranetu — je to drahé a hardwa- 
rově náročné. Proč mě to tak zajímá? 
Naše škola má celkem slušnou konektivi- 
tu, potřebujeme pouze inovovat vybave- 
ní a pomoci s platbou poskytovateli. 
Podle toho jak je celý projekt nastaven, 
máme smůlu. Naše škola není ojedinělý 
případ, což jste jistě při komunikaci 
s jednotlivými školami sama zjistila. 

Proč se nejdříve nejednalo s provo- 
zovatelem nekomerční akademické sí- 
tě? Vždyť připojení škol do této sítě by 
bylo celkem logické, ne? 

Pokuste se k tématu ještě v budouc- 
nu vrátit - jsme teprve na začátku a nej- 
větší problémy jsou před námi! Díky. 

S pozdravem Ondřej Rusek 

K tématu se v Softwarových novinách 
určitě ještě vrátíme. V červnu vyjde po- 
dobný materiál popisující celou Státní in- 
formační politiku, jejíž součástí je právě 
projekt Internet do škol. 

Lenka M. A. Třísková 


Indoš podruhé 

(SWN 3/2002, str. 07) 

Virtuálně smekám před článkem „Indoš 
a jeho kamarádi". Je to seriozní a kvalitní 
novinářská práce, přímo naplněná infor- 
macemi a podloženou (podložitelnou) 
kritikou. A asi oba dobře víme, že existují 
mnohá další velmi ošklivá podezření, kte- 
rá však novinář nemůže veřejně vyslovit, 
pokud nemá jasné důkazy. Evidentní je, 
že například výběr softwarového balíčku 
probíhal velmi podivně. Jsem ještě duší 
nadšený učitel a dlouholetý propagátor 
užití výpočetní techniky ve výuce, proto 
se o SIPVZ čím dál více obávám. Ty ob- 
rovské peníze se daly utratit mnohem 
účelněji, jen nebýt totální neschopnosti 
MŠMT. 

S pozdravem Jaromír Šubrt 

Indoš potřetí 

(SWN 3/2002, str. 07) 

Dobrý den, 

konečně jsem se dočkal někoho, kdo 
objektivněji a pravdivěji popisuje infor- 
mace o SIPVZ. Nejčerstvější informace 
lze nalézt na serverech ceskaskola.cz 
a msmt.cz. O Zlenické iniciativě se lze 
dočíst na www.horackova.cz/zlenice. 
Zcela nelogicky je zanedbáván server 
indos.cz (o kterém se ani nezmiňujete) 
a částečně i acol.cz. 

Jinak budu rád, když budete i nadá- 
le sledovat zavádění Projektu III 
a neopomenete ani Projekt II. Zde nám, 
učitelům, dluží ministerstvo spoustu 
pravdivých informací. 

Drobnou připomínku mám ke zkrat- 
ce UHOS (nechtěla jste tím snad nazna- 


čit, že jde o ÚHOZ?), kterou používáte 
důsledně i na CD. Tento úřad má však 
zkratku ÚOHS. 

Jinak ještě jednou děkuji za tento 
článek, který se mi moc líbil. 

Zdraví Ing. Jiří Bůžek 

Máte pravdu, zkratku pro Úřad na 
ochranu hospodářské soutěže jsem 
opravdu omylem změnila. Omlouvám se 
úřadu i čtenářům, nic jsem tím naznačit 
nechtěla. O serveru indos.cz se v člán- 
ku nezmiňuji především proto, že byl 
zprovozněn den před uzávěrkou článku 
a ještě na něm nebylo k dispozici mno- 
ho informací. Na Zlenickou iniciativu 
i další podrobnosti už prostě nezbylo 
místo, ale jak jsem slíbila, ještě se k té- 
matu vrátím. 

S pozdravem Lenka M. A. Třísková 

Software za hubičku 
a Indoš počtvrté 

(SWN 1/2002, Str. 12) 

Článkem Software za hubičku jste udeřil 
hřebík na hlavičku. Před půl rokem jsem 
na MŠMT upozorňovala na to, že jsou 
důležité i výukové programy. Bylo mně 
řečeno, že žáci se musí učit jen z „papí- 
rových učebnic", což znělo od vysoce 
postaveného pána z ředitelství „Odboru 
vzdělávací software a informační zdroje" 
jako dobrý vtip. 

Jaké programy by se konkrétně mě- 
ly používat a kdo je doporučuje, se 
MŠMT vskutku daří utajovat lépe, než 
tajné informace na ministerstvu vnitra. 
Mně bylo řečeno (telefonicky), že toto 
neschvaluje NIKDO. 


Zřejmě ministerstvo nechce pustit 
do této sféry odborníky, čemuž na- 
svědčují i jejich webové stránky, kde 
jsou dokumenty ve velkých souborech, 
které se načítají dlouhou dobu. Samo- 
zřejmě nechápou, že mnoho uživatelů 
nemá pevné připojení, a že si je musí 
platit! 

Delší dobu se nemohu dozvědět, 
kdo schvaloval balíček, o kterém píšete. 
Ze škol vím jen to, že buď ta CD už na 
škole mají, nebo je na příslušném typu 
školy vůbec nemohou potřebovat! 

Přeji mnoho úspěchu, zdaru a odva- 
hy. 

Hana Daňková 

Malé upřesnění k Izraeli 

(SWN 3/2002, str. 104 a dále) 

Rezoluce OSN z roku 1947, která stála 
u vzniku Izraele, měla číslo 181 , nikoli 
242 — to nesla jiná důležitá rezoluce tý- 
kající se dějin tohoto státu (z roku 1967). 
Za tuto nepřesnost se čtenářům omlou- 
vám. Ve světle toho, co se dnes v Izraeli 
děje, to sice vypadá jako maličkost, ale 
právě maličkosti v té zemi často rozho- 
dují. Z Tel Avivu jsem odjížděl 1 8. ledna 
a nemohl jsem tušit, co se bude v Izraeli 
dít v následujících týdnech a měsících 
— proto jsou mé postřehy a závěry snad 
až příliš optimistické. Doufám, že nynější 
vlna násilí, která v lednu byla ještě skry- 
tá pod povrchem každodenních událos- 
tí, zas brzy přejde. Neodvažuji se věřit, 
že by mohla být poslední — ale moc 
bych to všem Izraelcům i Palestincům 
přál. 

Petr Koubský 



Každý den používá 497 ICT odborníků v našem týmu 
nejlepší technologické postupy. Víme, že váš úspěch 
závisí na kvalitě námi dodaných softwarových řešení. 
Tvoříme proto software tak, abychom již dnes znali 
odpovědi na otázky budoucnosti. 


software 

www.unicorn.cz 


UNICORN 
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Petr Koubský 

pkoubsky@ softnov.cz 


(na co myslí) 


Tak tedy máme liberalizovaný telekomunikační trh. 
Jak se to projevuje? Například takto: operátoři si 
navzájem platí propojovací poplatky za přivedení 
provozu z jedné sítě do druhé. V pořádku, to jinak 
nejde. Neshodli se na tom, kolik to má být. To už 
tak docela v pořádku není, ale právě proto (mimo 
jiné) máme nezávislého regulátora trhu, tedy Český 
telekomunikační úřad. Ten v souladu se zákonem 
stanovil závaznou výši propojovacích poplatků. 

V pořádku. Český Telecom si vzápětí všiml mezery 
v zákonech, napadl žalobou příslušné rozhodnutí 
ČTÚ, a až do rozsudku se jím proto nemusí řídit. 
Vybírá a platí tudíž postaru, což je pro něj výhodné 
a pro konkurenci nevýhodné. Nejhlasitěji křičící 
konkurent, společnost GTS, veřejně oznámil, že za 
takových okolností nehodlá Telecomu platit nic — 
a zatím se tím řídí. 

Ve skutečnosti je to složitější a kliček je tam 
daleko víc — například ta, že GTS si napřed 
právní únosnost celého postupu otestovala na 


řenou obranu, o pokus prosadit správnou věc na- 
prosto špatnými prostředky, možná o pokus zastřít 
vlastní finanční potíže a udělat z nouze ctnost. 

V tomto konkrétním případě má GTS možná velký 
kus pravdy, ale kam se dostaneme, pokud každý, 
komu se bude cena zdát nepřiměřená, odebere 
výrobek či službu a odmítne zaplatit? 

Dalším záporným hrdinou je ČTÚ, slabý jako tři- 
krát vyvařený čaj Pigi. Zdroj hrdinovy slabosti je 
hlavně v telekomunikačním zákonu, ale regulátor tr- 
hu o silnější postavení nijak viditelně nebojuje, a tím 
na sebe bere svůj díl odpovědnosti. Dovedu ocenit, 
že se David Stádník důsledně chová jako loajální 
státní úředník a ne jako dobrodruh s politickými am- 
bicemi —takových je u nás ve srovnatelném posta- 
vení velmi málo. Jenže když má svázané ruce, musí 
to říci nahlas a vymáhat rozvázání, jinak se nesmí 
divit, je-li obviňován, že je nepoužívá. 

A hrdinou nejzápornějším jsou naši zákono- 
dárci. Celý problém by totiž pro teď i pro budouc- 



Í Hle, jak se perou, 
f&É jen pobledle na ně 


méně důležitém vztahu s RadioMobilem. Když si 
ověřila, že protistrana ji nesmí odpojit od sítě, ani 
když jí GTS neplatí (i to plyne z platného teleko- 
munikačního zákona; RadioMobil sice spojení 
s GTS na několik dní zrušil, ale ČTÚ mu nařídil, 
že tak se chovat nesmí), přistoupila k onomu 
spektakulárnímu kroku proti Českému Telecomu. 
U RadioMobilu nešlo o aktuální výši propojovací- 
ho poplatku (RadioMobil rozhodnutí ČTÚ respek- 
tuje), ale o pokus GTS dát změně poplatku zpět- 
nou platnost. „Společnost GTS Czech v minulém 
roce (...) přestala za propojovací služby poskyto- 
vané naší společností platit. (...) Přerušení po- 
skytování služeb nám umožňuje platná Propojo- 
vací smlouva a považujeme je za zcela logický 
a oprávněný způsob, jak reagovat na situaci, kdy 
někteří telekomunikační operátoři využívají pro- 
pojovací služby, za které potom neplatí vůbec, 
nebo si cenu jednostranně určují podle svých 
představ," řekl mluvčí RadioMobilu. 

Je to příběh s několika zápornými hrdiny. Český 
Telecom i GTS se pohybují na hraně zákona, dáva- 
jí najevo okázalou neúctu k pravidlům solidního 
fungování společnosti, snaží se překrucovat je ve 
svůj prospěch. Tohle v Česku čím dál tím méně lidí 
vnímá jako špatnost — právě proto, že máme den- 
ně před očima tolik špatných příkladů. GTS je men- 
ší a nezačala si, takže mnoha lidem bude její po- 
stup asi sympatický, ale to je právě důkaz, jak je 
společnost již otrlá. Ve skutečnosti jde o nepřimě- 


nost mohla vyřešit novela telekomunikačního zá- 
kona. Nikomu nevyčítám, že v něm jsou chyby. 
Jednak jde o normu, která se chystala pro dosud 
neexistující liberalizované prostředí, tedy šlo těž- 
ko předem myslet na všechno, jednak je to zákon 
složitý a ve složitých konstrukcích chyby prostě 
bývají — v právu jako v programování. Ale ne- 
ochota chyby opravit, to je docela jiná věc. Prý 
k novelizaci chybí politická vůle. Česky řečeno: 
dejte nám pokoj s konstruktivní prací ve pro- 
spěch společnosti, my se teď chystáme na volby. 
V tom se dokonale shodnou zleva doprava 
a zpět. 

Čert ví, jak to dopadne. Podle zákona může 
Český Telecom zdržovat rozhodnutí o změně pro- 
pojovacích poplatků tak dlouho, dokud nerozhod- 
ne soud o jeho žalobě — pak si jistě může zkusit 
vymyslet něco dalšího. Podle běžné praxe se 
soudní rozhodnutí může pořádně vléci, zejména 
když na tom jedna ze stran má výrazný zájem. Po- 
dle zákona však také nemusí GTS Českému Tele- 
comu platit, a ten ji přesto nesmí odpojit od sítě. 

Z hlediska uživatelů obou sítí se tedy nejspíš ne- 
změní nic... 

Aťsi. Ale nejhorší na tom je, jak klidně to větši- 
nou přijímáme. Zvykli jsme si. Jsme ochotnější 
a ochotnější řešit spory svých vlastních životů 
a obchodů nějak podobně, jako si je za asisten- 
ce parlamentu, vlády a ČTÚ před očima veřej- 
nosti řeší naši telekomunikační operátoři. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 


[na co mysl 


Václav Větvička 


vvetvicka@ softnov.cz 


Řeč není o slamníku, ale o starém Vyslouži- 
lém počítači. Situaci známe všichni: počí- 
tač doslouží a další vylepšování vnitřností 
už prostě nemá smysl. Děti mají lepší, ši- 
kovně prodat nelze, a chudší synovec se 
na podobného veterána dívá skrz prsty. 
Nezbude než věrného služebníka postavit 
vedle popelnice. Za pár dnů počítač zmizí 
a problém je vyřešen. Na jak dlouho? 

Jen o málo lepší je situace ve Spojených 
státech. Tam sice existují firmy vykupující 
staré počítače na součástky, v některých 
městech se najdou i možnosti recyklování. 
Kde však jsou hřbitovy počítačů? 

Zcela nedávno se ukázalo, že statisíce 
amerických počítačů končí v Pákistánu, In- 
dii a Číně. Shluk vesnic v blízkosti Hong 
Kongu se nečekaně dostal do novin, když 
agentury ukázaly obrovité hory počítačů, 
kterými se bez jakékoliv ochrany prohrabují 
stovky lidí snažících se „vytěžit" drahé kovy 


sice zatím pouhé jedno procento americ- 
kého odpadu, ale i tak se jedná o vysoké 
číslo. Rozvoj domácí elektroniky totiž vý- 
razně předběhl možnosti obcí a okresů, 
jak se tohoto typu odpadu zbavit. Právě 
proto se některé americké státy začínají 
vážně zajímat, kde tento odpad končí, 
a hodlají přijmout zákony, které by sku- 
tečnou recyklaci počítačů nařídily záko- 
nem. Výrobce, jenž by do roku 2006 ne- 
připravil vlastní systém recyklování, by 
musel veškerý odpad předat za patřičný 
poplatek příslušnému státu, který by se 
o ekologicky nezávadnou recyklaci po- 
staral. 

Je jasné, že si výrobci náklady na re- 
cyklování přirazí k ceně počítače. Prav- 
dou je, že podobný odpad často obsa- 
huje chemikálie, o jejichž toxicitě zatím 
nemáme valné představy. Mezi klasické 
nebezpečné příměsi patří kadmium, olo- 





Kam s ním? 


a cokoliv použitelného. Za dolar a půl na 
hodinu tam lidé polévají desky s tištěnými 
spoji kyselinou a snaží se vylouhovat zlato 
a stříbro, pod pláštíkem noci pálí kabely ve 
snaze dostat se k vnitřní mědi. Výsledkem 
je nevídané znečištění, řeka vzdálená 
27 kilometrů od těchto počítačových hor 
dosahuje 190násobného znečištění proti 
okolním řekám. A nejedná se o nějakou 
maličkost — toto podivné odvětví „průmys- 
lu" živí jen v Číně téměř 100 tisíc lidí. Z to- 
hoto astronomicky vypadajícího čísla je jas- 
né, o jak velký problém se jedná. 

Basilejská konference z roku 1989 zaka- 
zuje vyvážet odpad do rozvojových zemí, 
Američané ji však šikovně odmítli pode- 
psat. Problém narůstá, jen ve Spojených 
státech se ročně vyhodí několik milionů PC 
a periferií. Některé státy dokonce zakazují 
vyhazovat monitory na skládky. Kam tedy 
s ním? Řada výrobců je ochotná vzít si za 
mírnou úplatu počítač zpátky, ale celých 
80 procent podobně získaných počítačo- 
vých invalidů končí v zemích třetího světa, 
kde je práce natolik levná, že se vyplatí pá- 
čit z počítačů cenné zbytky. 

Elektronický odpad bude stále větším 
problémem. Ve Spojených státech se na 
smetištích objeví každým rokem téměř 
2 miliony tun elektronického odpadu. Je to 


vo a rtuť. A není jich málo: běžná televize 
nebo monitor obsahují až 2 kilogramy 
olova. Některé skupiny udávají, že ne- 
bezpečí není tak akutní, neboť pokud je 
počítač natolik bezpečný, že jej můžeme 
mít na stole, na kterém jíme, nemůže být 
nebezpečný ani na smetišti. Aktivisté na 
druhé straně uvádějí, že elektronický od- 
pad je jedním z nejrychleji rostoucích ty- 
pů odpadu a je samou podstatou jedním 
z nejvíce toxických odpadů. 

Na druhé straně je recyklování ná- 
kladné, dnešní náklady jsou zhruba 
20 dolarů na jeden počítač. Je však ne- 
pravděpodobné, že by zvýšení ceny po- 
čítače o pouhých 20 dolarů nějak zna- 
menalo pokles prodeje. Stejné argumenty 
zazněly v případě recyklování umělo- 
hmotných lahví, ale pokles prodeje Pepsi 
určitě nenastal. Navíc něco podobného 
již existuje v Japonsku a západní Evropě. 
Začíná se mluvit o přirážce při prodeji 
nebo o zvláštní elektronické dani, ze kte- 
ré by se recyklování financovalo. Problé- 
mem může být nedůvěra občanů ve 
vlastní vládu, neboť jak vláda jednou z li- 
dí peníze ve formě daní vyloudí, nikdo už 
nedokáže kontrolovat, jestli budou tyto 
peníze použity právě na tento speciální 
účel. 
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Eduard Mika 




eduand. mika@auton.softnov.cz, 
je prezidentem společnosti APP 


Každý z nás, včetně kojenců a batolat, zaplatí 
sedm tisíc za ztráty IPB. Sedm tisíc pro ČSOB 
je však jen další článek v nekonečném řetězu 
událostí, kdy někdo rozhoduje o cizích peně- 
zích a neúmyslně (v lepším případě) nebo 
úmyslně (v horším případě) přitom činí špatná 
rozhodnutí a my — daňoví poplatníci — to pak 
zaplatíme. Česká banka, Pragobanka, Bohe- 
mia banka, Moravia banka, Velkomoravská 
banka, První slezská banka, Agrobanka, 
Ekoagrobanka. Chemapol, Poldi, ČKD, Škoda 
Plzeň a další podniky, kde někdo důmyslně vy- 
naložil miliardy, aby z podniků před bankrotem 
udělal podniky po bankrotu. Stíhačky, které 
z nás udělají velmoc (jejíž armáda pak zřejmě 
začne mlsně pokukovat po vodíkové pumě). 
Absurdní způsob financování zdravotnictví 
a penzijní systém před kolapsem (abychom 
náhodou nepodlehli představě, že zlým dobám 
je konec). 


jich místo zaujímají nové. Jenže evropské bar- 
vy už dnes v první lize high-tech hájí jenom 
Nokia a SAP. Jde opravdu o evropské barvy? 
Asi není náhodou, že se na výsluní udržely prá- 
vě ty firmy, které se dokázaly „odevropštiť, 
udržet si nezávislost na státu, globalizovat 
svou činnost a získat významný podíl na trhu 
v USA, kde je dnes na burzách umístěna i pod- 
statná část jejich akciového kapitálu. Co se 
stalo s Evropou, že v IT businessu ztratila i tu 
bídnou pozici, kterou měla ještě před 10 lety? 
Není to jen další příklad, kam věci spějí, když 
se kola dějin chopí Wrongové a začnou si oso- 
bovat právo rozhodovat o cizích penězích? 

V USA umisťují kapitál jeho přímí vlastníci 
a přerozdělování prostřednictvím Wrongů by 
omezilo prostor pro jejich ekonomicky motivo- 
vané rozhodování. Asi proto také americký pre- 
zident říká: „I will not allow Congress to raise 
taxes, saying that any such move will be over 



Osud IT v rukou 
Wrongd? 


Jeden můj známý vytvořil teorii, že nás ovlá- 
dá kmen Wrongů (z anglického „wrong“ — 
špatný), a to způsobem nápadně připomínají- 
cím Orwellova Velkého bratra. Wrongové roz- 
hodují a utrácejí a my ostatní platíme a platíme. 
Kolik to již každého z nás, včetně kojenců 
a batolat, stálo? Sto tisíc korun, nebo víc? 

Kdybychom o způsobu užití takové sumy 
rozhodovali sami, tak by výsledek byl nepo- 
chybně lepší i přes chyby, které bychom podle 
statistických zákonů napáchali. 

Leč Wrongům to pořád ještě nestačí. S vidi- 
nou úspěchu v blížících se volbách plodí leví, 
praví i střední Wrongové jeden ambiciózní ná- 
pad za druhým. Oněch 90 tisíc korun za sešro- 
tování starého auta naznačuje, že hranice nemož- 
ného je stále v nedohlednu a ani nadprůměrně 
inteligentní daňový poplatník nedokáže odhad- 
nout, čím vším ho ještě Wrongové dokáží 
šokovat. 

A také jsem si onehdá s pietou vzpomněl na 
jména někdejších vlajkových lodí evropského 
IT průmyslu ... Bull, ICL, Nixdorf, Olivetti. Jsou 
v kómatu nebo na „smetišti IT dějin", protože 
jim ekonomické prostředí znemožnilo investo- 
vat dostatek prostředků do vývoje nových 
technologií, a vlády je pak přímo či nepřímo 
sanovaly tak dlouho, až zjistily, že bez dotací 
už nepřežijí. To by samo o sobě nebylo nic mi- 
mořádného. Méně úspěšné subjekty mizí a je- 


my dead body." — „Pokud by chtěl Kongres 
zvýšit daně, tak jedině přes mou mrtvolu." So- 
ciálně-demokratická Evropa naopak po léta 
kráčí opačným směrem a svěřuje rozhodování 
byrokratům, kteří postrádají hmotné motivace 
— s výjimkou těch „nestandardních", jejichž cí- 
lem je nasměrování financí do míst, kam by je 
ekonomická logika nepustila. A tak má Evropa 
sice jenom několik konkurenceschopných IT 
společností, ale může se pyšnit komplexními 
státními programy zaměstnanosti, v jejichž dů- 
sledku je nezaměstnanost dvakrát vyšší než 
tam, kde Wrongové nedostali přednost před 
kolektivním rozumem vycházejícím ze smyslu- 
plného chování každého jednotlivce. 

A jak jsme na tom my? Promrhali jsme ně- 
kolik set miliard, za které jsme si možná mohli 
pořídit malé české Křemíkové údolí a dnešním 
kojencům a batolatům dát šanci stát se v bu- 
doucnu něčím víc než pracovní silou, jež je lev- 
nější než v Irsku a umístěná lépe než na Filipí- 
nách. Evropa svou pozici ztrácí, protože se 
nedívala do budoucnosti a neinvestovala do ní. 
My ještě stále žijeme minulostí. Útěchou pro 
naše kojence a batolata je reálná šance, že se 
stanou součástí sjednocené Evropy, jež se 
svým zaostáváním v IT bude muset dříve či poz- 
ději zabývat a chtě nechtě bude muset začít 
omezovat i nekonečný tvůrčí potenciál 
Wrongů. 
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Miroslav Majoroš 




nniroslav.nnajoros@autor.softnov.cz 
ředitel společnosti IBM Česká republika 


Moje rodná slovenština má s češtinou spo- 
lečných nejen mnoho jednotlivých slov, ale 
také například četná přísloví.To, na které 
myslím teď, zní Všechno zlé je k něčemu 
dobré. Je to pravda. Dokonce i když je řeč 
o tragédii. 

K důležitým důsledkům teroristického 
útoku na USA patří to, že se všichni rychle 
učíme uvažovat o bezpečnosti docela jinak 
než dříve. Předtím jsme na většinu rizik 
mysleli jako na něco, co se nás a) netýká, 
a b) kdyby přece ano, jsou tu od toho profe- 
sionálové. Dnes je jasné, že to je jinak. Vše- 
možná nebezpečí se mohou týkat každého 
a kdykoli. A pokud jde o bezpečí, profesio- 
nální ochrana je jen jednou z jeho mnoha 
složek. Platí to stejnou měrou v reálném, ja- 
ko ve virtuálním světě. Ostatně — kdo mezi 
nimi dnes umí narýsovat jasnou dělicí čáru? 
Ale k tomu se ještě vrátím. 


ní to zdaleka jen práce několika odborní- 
ků nebo najaté ochranky. 

Profesionálové na bezpečnostní řešení 
tohle samozřejmě vědí a říkají svým zá- 
kazníkům již léta. Ale často bez úspěchu, 
protože kde není pocit reálného ohrožení, 
tam zpravidla není motivace chránit se. 
Útok na Ameriku by nám všem měl sloužit 
ještě léta jako připomenutí, že bezpeč- 
nostní opatření všeho druhu mají smysl, že 
se vyplatí do nich investovat čas, námahu 
i peníze. Rovněž by nás měl upozornit, že 
za vlastní bezpečnost odpovídáme vždy- 
cky nejdříve my sami, teprve potom vstu- 
pují do hry specialisté. 

A ještě něco: dřív byla bezpečnost 
výpočetních systémů zcela oddělena od 
fyzické bezpečnosti, byly to dva různé 
světy. To v dnešní době nejen neplatí, 
ale je to přesně naopak. Pomocí počítá- 



Bezpečnost je úkol 
pro pro všechny 


Bezpečnost výpočetních systémů je 
také něco, co zpravidla svěřujeme odbor- 
níkům a specializovaným řešením. Jejich 
role je samozřejmě nezastupitelná. Potře- 
bujeme firewally, antiviry, virtuální privátní 
sítě a četné jiné specializované nástroje 
a pomůcky. Nesmíme si však myslet, že 
tím je vše vyřešeno. Právě naopak. Bez- 
pečnost se týká vždy celého systému, ne 
jen jeho speciálních částí. 

Záleží na tom, jak je systém navržen. 
Mnohá rizika, jimž je třeba se pracně 
a často ne zcela spolehlivě bránit, lze 
eliminovat prostě tak, že se včas změní 
architektura systému. Nač chránit mnoho 
přenosových cest pro data? Lépe je za- 
myslet se, které z nich jsou opravdu ne- 
zbytné a které lze zrušit, nebo sloučit 
s jinými. Záleží na tom, jak je systém pro- 
vozován, jaká pravidla a postupy se ko- 
lem něj dodržují. A velmi záleží na tom, 
kdo jej obsluhuje, jak si vybíráme perso- 
nál, jak máme zajištěnu jeho spolehli- 
vost. Návrh architektury výpočetního 
systému — to je bezpečnost. Stanovení 
vnitřních pravidel a procesů — to je rov- 
něž bezpečnost. Výběr zaměstnanců 
a práce s nimi — to je klíčová bezpeč- 
nostní otázka. Všechna oddělení v každé 
firmě se podílejí na její bezpečnosti! Ne- 


čů se řídí letadla, továrny, dveře a závo- 
ry, výtahy, osvětlení, vytápění. Prostě 
celý moderní průmyslový svět. Každý 
útok na výpočetní systémy se tak velmi 
snadno může stát ohrožením naší fyzic- 
ké bezpečnosti. 

Dovedeme se vůbec ochránit spolehli- 
vě? Pokud někdo vyžaduje stoprocentní 
záruku, pak odpověď zní ne. Dřív lidé ta- 
kovou odpověď slyšet nechtěli, odmítali ji 
jako výmluvy. Dnes je většině střízlivě 
uvažujících lidí zřejmé, že jiná odpověď 
ani být nemůže: ne, stoprocentně nelze 
zaručit nic. Kromě jediné věci: stopro- 
centně lze zaručit, že kombinací správ- 
ných řešení a správného přístupu dosáh- 
nete významného snížení rizika. Ne na 
nulu, ale na tak malou hodnotu, že to 
z hlediska běžného praktického života 
nula vlastně je. 

Všechno zlé je k něčemu dobré. Realis- 
tičtější pohled na otázky bezpečnosti 
vlastně sám o sobě znamená větší bez- 
pečnost. Když si budeme všichni uvědo- 
movat, že k něčemu podobnému, jako byl 
útok na Ameriku, může dojít znovu a kdy- 
koli, vlastně tím — paradoxně — snižujeme 
pravděpodobnost, že se to skutečně sta- 
ne. Žít s rizikem není snadné, ale je to jedi- 
ná možnost. Zavřít oči neřeší vůbec nic. 


EF1 SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 


Neradostná bilance v CHG 

CHG Trade, a. s. (původně CHG Toshiba), prodala během uplynulého ro- 
ku na českém trhu 3.690 notebooků a dosáhla za stejné období celkového 
obratu 198 mil. korun. 


Znamená to „dosáhnout dokonalosti" 

Navision uvedl na trh Attain, svůj nový klíčový produkt — podnikový in- 
formační systém navazující na Navision Financials. Už jeho název je sku- 
tečně sugestivní. 


Ve srovnání s předcházejícím rokem 
však nejde o výsledky nijak příznivé, 
v roce 2000 tato firma (ještě pod pů- 
vodním jménem) dosáhla obratu 
392 mil. Kč a prodala 6.635 ks. Na 
nepříznivých výsledcích se projevil 
negativní vývoj ve společnosti 
Toshiba Europe, která ztratila podíl 
na téměř všech trzích v Evropě, 
Českou republiku nevyjímaje. Jed- 
nalo se o souhrnný vliv celkově 
neutěšené situace japonské ekono- 
miky, nevhodné cenové politiky pro 
distributorské země, neschopnost 
plně lokalizovat produkty pro trhy 


některých distributorských zemí, 
zdržení nebo neuvedení některých 
ohlášených novinek (nové Libretto, 
PDA e570 Genio, modelová řada 
notebooků Satellite Pro 6000) a ztrá- 
ta řady nadnárodních zákazníků, 
kteří rozhodují o nákupu výpočetní 
techniky v evropských centrálách 
umístěných mimo distributorskou 
zemi. 

Přes pokles prodeje společnost 
CHG Trade ukončila rok 2001 se zis- 
kem. Ekonomická situace CEIG Tra- 
de je podle oficiálního sdělení firmy 
stabilní a dlouhodobě dobrá, (-mim) 


Dovolali jste se... 

Společnost Avaya, působící v oboru firemních komunikačních řešení 
a služeb, uvedla na trh produkt Avaya Interactive Center pro snadnou 
a spolehlivou komunikaci zákazníka s firmou. 

S operátorem komunikuje zákazník prostřednictvím telefonu, mobilu, mailem 
či jakýmkoli jiným kanálem. Systém dovoluje získat informace o firmě a její 
nabídce pouhým stisknutím tlačítka na telefonu či kliknutím myši. Operátoři 
tak mají přímý přístup k nezbytným informacím i k informacím o zákazníkovi. 
Systém jednak eliminuje zbytečné operace, jednak nabízí další kroky na zá- 
kladě aktuální komunikace. 

Avaya Interactive Center využívá běžné technologie, pracuje s otevře- 
nou architekturou, lze jej konfigurovat jak pro rozlehlá pracoviště, tak i pro 
pracoviště rozptýlená, (-/os) 


Česká pobočka společnosti Navision uvedla na domácí trh nový podnikový 
informační systém Attain, jenž je následovníkem Navision Financials. Rozší- 
ření funkčnosti však jde nad rámec řízení podnikových financí. Nový produkt 
přidává řízení vztahů se zákazníky (CRM), řízení dodavatelských řetězců 
(SCM) a rovněž analytické funkce nad daty (OLAP). Přitom zachovává plnou 
zpětnou kompatibilitu, takže aplikace vyvinuté pro Navision Financials lze 
použít v novém prostředí bez úprav. Hlavní platformou je a zůstává Micro- 
soft — tedy Windows, SQL Server (nebo vlastní databáze Navision Server) 
a BizTalk Server. Vedle toho lze Attain provozovat i na platformě AIX společ- 
nosti IBM. V ČR již bylo realizováno několik pilotních projektů, pozornosti je 
hodna především instalace, kterou AutoCont CZ spolu se svou dceřinou fir- 
mou Logos realizoval sám pro sebe: slouží k řízení celého projektu Internet 
do škol. (-aKB, psáno pro Inside) 


Bude se za StarOffice 6.0 platit? 

Do konce roku 2001 bylo možné stáhnout z webových stránek jeho beta 
verzi zdarma, nyní již dostupné nejsou. Proslýchá se, že StarOffice 6.0 
bude zdarma jen pro uživatele systémů Solaris, jisté to však není. 


Společnost Sun zatím všechny 
spekulace o cenách a podmínkách 
plateb odmítá komentovat, neboť 
„jednání stále probíhají a jakékoliv 
prohlášení by bylo předčasné". 
Chcete-li zdarma StarOffice, musí- 
te se spokojit s verzí 5.2, nebo 


s příbuzným OpenOffice. Plná ver- 
ze StarOffice 6.0 bude s označe- 
ním GoldMaster uvedena na trh 
v květnu nebo červnu 2002. České 
uživatele asi potěší, že se pracuje 
i na lokalizaci balíku do češtiny. 
(-Imat) 


Daň z přidané Evropy 

EU rozhodla o zdanění internetových služeb. Toto nenápadné opatření mů- 
že mít dalekosáhlý dopad a téměř jistě ovlivní i české dodavatele. 


Státe, zlevni! 

ČFIS chce po vládě levnější Internet, protože tak zní její závazek v rámci 
eEurope+. 


České fórum pro informační společ- 
nost (ČFIS) předalo Radě vlády pro 
státní informační politiku prohlášení, 
v němž konstatuje, že disproporce 
mezi závazky ČR v oblasti podpory 
Internetu a realitou roste. Podle 
ČFIS se vláda přistoupením k inicia- 
tivě kandidátských zemí eEurope+ 
„mj. zavázala dosáhnout podstat- 
ného snížení cen za přístup na 
Internet posílením konkurence ane- 
bo regulací cen a srovnáváním na 
evropské a národní úrovni, a to 
s termínem do konce roku 2002“. 

To, jak konstatuje ČFIS, vláda nepl- 
ní a do stanoveného termínu již 
splnit nestihne, protože „ceny Čes- 
kého Telecomu za komutovaný pří- 


stup k Internetu pro rok 2002 ne- 
klesly, ale naopak se ještě zvýšily. 
Přitom nejširší veřejnost je pro po- 
třeby komutovaného připojování 
k Internetu zcela odkázána na 
služby Českého Telecomu a (...) 
nemá možnost volby. “ Hodina ko- 
mutovaného připojení dnes u Čes- 
kého Telecomu stojí minimálně 
17 Kč (tarif Home Internet mimo 
špičku), maximálně 77,50 Kč (tarif 
Home Mini ve špičce, víceméně 
hypotetická možnost — podrobně 
viz Inside Weekly 52/2001). ČFIS 


| www.info-forum.cz 


gán Rady vlády pro státní infor- 
mační politiku. {-aKB, psáno pro 
Inside) 


Orgány Evropské unie minulý týden rozhodly, že spotřebitelé ze zemí EU, kteří 
prostřednictvím Internetu nakupují služby (např. hudbu, hry, elektronické knihy 
nebo placené televizní programy) od společností se sídlem mimo EU, budou 
muset od července 2003 z těchto nákupů platit daň z přidané hodnoty. Takové 
služby zatím DPH v EU nepodléhají. Společnosti sídlící mimo EU a nabízející na 
jejím trhu produkty a služby, se budou muset zaregistrovat v některé členské 
zemi EU, v ní evidovat všechny své tržby realizované v Unii a odvádět DPH. 
Sazba DPH není ve všech zemích EU stejná, pohybuje se od 15 do 25 %. 
(-aKB, psáno pro Inside) 


■ Organizační uskupení ProCA Group, jejímž členy jsou ProCA, spol. s r. o., ProCA Slovakia, 
s. r. o., a ProCA Romania, s. r. o., dosáhlo v roce 2001 celkového obratu 3,749 miliardy Kč, 
což znamená nárůst téměř 36 %. Firmy seskupení ProCA Group jsou součástí holdingu 
AAC, a. s. 

■ Jeden z nejznámějších českých B2C projektů, „virtuální obchodní dům“ Shop.cz, zkracho- 
val, když jeho investor, společnost Cash Reform Group, zastavil další financování. 

■ Společnosti Intel Corporation a Microsoft Corporation zveřejnily přesnou podobu své spolu- 
práce na optimalizaci operačního systému Microsoft Windows CE .NET pro aplikační proce- 
sory Intel PXA250 a Intel PXA210 založené na mikroarchitektuře Intel XScale a pro 
hardwarovou architekturu Intel Personál Internet Client Architecture (Intel PCA). 

■ DNS loni zvýšila svůj obrat o 15 procent na 1,1 miliardy korun. 
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Na web s telefonní kartou 

Český Telecom začal znovu rozmisťovat „internetové telefonní budky", 
prozatím v budovách pražských státních úřadů. 


První veřejný informační terminál 
(„internetovou telefonní budku 1 ') 
uvedl Český Telecom do chodu již 
v říjnu 2001 , a to na Pražském hra- 
dě. Pak však musel jejich rozmisťo- 
vání pozastavit a jediný fungující 
terminál zavřít. Příčinou byla stíž- 
nost firmy Český Internet, s. r. o., 
která si dříve nechala registrovat 
tzv. užitný vzor na tento typ zaříze- 
ní. Po dosažení dohody, jejíž po- 
drobnosti nejsou známy, může 
Český Telecom v této své aktivitě 
pokračovat. 13. března bylo uve- 
deno do provozu pět terminálů, 
všechny v Praze: tři v objektech 
Ministerstva vnitra (Nad Štolou, 

U Obecního domu, Hybernská ul.), 


jeden na Policejním prezídiu 
(Strojnická ul.) a jeden v budově 
Úřadu pro informační systémy (Ha- 
velkova ul.). Tyto „budky" jsou pri- 
márně určeny pro informace 
z oblasti veřejné správy, proto jejich 
poněkud překvapivé rozmístění. In- 
formace z veřejné správy jsou zdar- 
ma, za přístup k webu, práci se 
SMS, s mailem nebo za obyčejné 
telefonování se platí běžnou tele- 
fonní kartou. Zatím jde stále o pilot- 
ní projekt. V jeho rámci má být 
zřízeno 30 terminálů, z toho 15 pro 
veřejnou správu. Terminály jsou při- 
pojeny pomocí ISDN, dodavatelem 
technologie je Ascom. (-aKB, psá- 
no pro Inside) 


Geniální nebo Speciální 

GE Capital Bank rozšiřuje svou internetovou flotilu o novou službu — 
GEnius. 

GEnius je jednoduchý portál, který umožňuje přístup k účtu chráněný hes- 
lem. K přístupu na GEniální účet není tedy třeba ani elektronický podpis, ani 
žádné z běžně užívaných zařízení. Bezpečnost je zajišťována především 
možností nastavit si denní limit na převody z účtu — maximum je 10.000 Kč. 
Peníze je možné převést pouze na jiný účet, při neoprávněné operaci by te- 
dy mělo být podle zástupců banky možné bez problémů dohledat zprone- 
věřené částky. Od půlky března bude v provozu další bezpečnostní okruh — 
při každém přístupu na účet dostane jeho majitel SMS zprávu (zpoplatně- 
nou 2 korunami), pokud půjde o přístup neautorizovaný, může okamžitě te- 
lefonicky účet zdarma zablokovat. Za 50 korun měsíčně získáte možnost 
kontrolovat svůj běžný účet a zadávat platební příkazy přes Internet a tele- 
fon, internetovou platební kartu a navíc mailovou adresu. 

Pro ty, kteří nemají počítač, a přesto je internetové bankovnictví láká, je 
určena speciální nabídka. V jejím rámci získají od AutoContu počítač na 
splátky (999 Kč/měs.), GEnia a Internet Banku (neplést s GEniem, Interneto- 
vá banka je určena pro pokročilejší uživatele, přístup k ní je chráněn elektro- 
nickým certifikátem a i její funkce jsou bohatší), {-lev) 


komentář 

Zakázané domény vynesly necelé dva 
miliony 

V pražském Kongresovém centru se počátkem března odehrála první 
veřejná dražba celkem 250 jmen internetových domén druhé úrovně, 
jejichž registrace byla do té doby zakázána — tedy domén, jejichž jmé- 
no je shodné s názvem domén první úrovně. Organizátorem této draž- 
by byl CZ.NIC, správce národní domény a registrátor doménových 
jmen druhé úrovně pod nejvyšší doménou .cz, uspořádáním dražby po- 
věřil firmu VP Reál. 

Cena dosažená vydražením všech domén byla 1 .688.720 Kč. Nejdražší do- 
ména— cd.cz— byla vydražena za 175.000 Kč, sto osmnáct domén nako- 
nec vydraženo nebylo. Konto Paraple, pro které byl určen čistý výnos 
z dražby, si připíše 1 .050.757 Kč. Pět jmen zůstalo vyhrazeno české vládě 
(Úřadu pro veřejné informační systémy: edu.cz, gov.cz, int.cz, mil.cz 
a org.cz), ostatní jména byla uvolněna a dražena. Do dražby tak zbyly nepří- 
liš zajímavé (s výjimkou cd.cz) domény typu cc.cz — country code, zajíma- 
vější generické domény (včetně těch, jejichž vznik byl pouze zamýšlen) 
arts.cz, firm.cz, nom.cz a rec.cz, a hlavně podnikatelsky zajímavé názvy do- 
mén com.cz, net.cz a web.cz. 

Oficiálně bylo předmětem veřejné dražby „Právo registrovat ve lhůtě 
24 dnů od data udělení příklepu doménové jméno ve tvaru: <<Název do- 
mény>>“. Ve stejném duchu newspeaku se nesla i samotná dražba. Do 
paměti všech přítomných se jistě vryla věta: „Neučiní-li někdo z přítom- 
ných účastníků dražby podání vyšší, než bylo podání naposled učiněné 
účastníkem dražby s číslem 26, udělím mu příklep." Což přeloženo do 
češtiny znamená: když někdo nepřihodíte, přiklepnu doménu poslednímu 
zájemci. Účastníci dražby museli na každé jednotlivé písmeno, ke kterému 
chtěli přihazovat, složit jistotu ve výši 500 Kč. Vyvolávací cena každého 
doménového jména byla 1 .680 Kč (poplatek za zřízení a první registraci 
doménového jména na dobu 1 roku) a přihazovat se mohlo po minimálně 
100 Kč. 

Nejvyšší ceny očekávali účastníci u jmen generických domén. Arts.cz 
byla prodána za 1 1 .000 Kč, com.cz po dramatické přestřelce za 140.000 
Kč, firm.cz za 1 1 .000 Kč, nom.cz a rec.cz za 2.000 Kč, 93.000 Kč stál nako- 
nec net.cz. Největším překvapením celé dražby byl nenápadný pán, který 
z 10.000 Kč za web.cz přihodil rovnou na 150.000 Kč a v šokovaném tichu 
mu nakonec byla přiklepnuta. 

Cd.cz si nakonec připsala titul „nejdražší doména" — její cena se vyšpl- 
hala na 1 75.000 korun. Výrazný zájem vzbudily i následující domény: as.cz 
(45.000), ca.cz (1 10.000), cd.cz (1 75.000), pf.cz (105.000), ck.cz (80.000) 
a tv.cz (75.000). Padesát devět domén bylo vydraženo za vyvolávací cenu 
1 .860 Kč, sto čtrnáct domén nakonec draženo vůbec nebylo, protože je ni- 
kdo nechtěl ani za vyvolávací cenu. (Dita Eckhardtová) 
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SAP chce i ty malé 

SAP koupil izraelskou společnost TopManage, aby zvýšil prodej svých 
systémů malým a středním firmám. 

SAP na veletrhu CeBIT ohlásil překvapivou akvizici izraelské softwarové fir- 
my TopManage, jejíchž kapacit chce využít k produkci podnikových infor- 
mačních systémů pro malé a střední firmy, čímž má na mysli podniky od 
10 do 2.000 zaměstnanců. „Výdaje této skupiny firem do IT jsou v Evropě 
o polovinu větší než výdaje větších podniků, “ řekl v Hannoveru pan Hans- 
Jurgen Uhink, VP společnosti SAP pro malé a střední podniky (SMB) v re- 
gionu EMEA. Během pěti let chce SAP z této oblasti generovat 15 až 
20 % svých celkových tržeb. SAP hodlá v oblasti SMB nabízet paralelně 
dvě produktové řady, jednu náročnější z vlastní produkce, druhou jedno- 
dušší, kterou založí právě na TopManage. {-aKB, psáno pro Inside) 


SMS z budky! 

Český Telecom a Logica zprovozní do června odesílání SMS z telefonní 
budky, pak dojde i na e-mail — ale bude o to vůbec zájem? 


Od června by mělo být možné odesí- 
lání krátkých textových zpráv (SMS), 
a to na mobilní telefony všech tří tu- 
zemských operátorů. Nejprve je 
ovšem nutné dodat nové telefonní 
přístroje. Výhledově má být možné 
z telefonních automatů odesílat 
i e-maily. Český Telecom bude jed- 


ním z prvních operátorů pevné sítě 
na světě, jenž nabídne takovou služ- 
bu. Dodavatelem projektu je společ- 
nost Logica. Předpokládaná cena za 
jednu SMS z budky činí asi 2 Kč. Je 
otázka, jak taková nabídka obstojí ve 
srovnání se službami mobilních ope- 
rátorů. (-aKB, psáno pro Inside) 


Microsoft se Sunu nezavděčí 

Sun žaluje Microsoft, protože ve Windows XP není Java. Předtím jej 
úspěšně žaloval, protože ve Windows byla. 

Společnost Sun Microsystems zažalovala Microsoft o náhradu škody ve 
výši cca 1 miliardy dolarů. Kromě toho Sun požaduje, aby Microsoft zve- 
řejnil zdrojové texty a plnou dokumentaci browseru Internet Explorer 
a technologie .NET, a umožnil tak vývoj kompatibilního softwaru. Škodu 
měl Microsoft způsobit Sunu především tím, že do Windows XP nezařadil 
podporu jazyka Java. K tomu došlo po dřívějším soudním procesu, 
v němž se Sun úspěšně dožadoval toho, aby Microsoft nesměl používat 
vlastní modifikovanou verzi Jávy. Podle mínění amerických analytiků je 
bezprostřední příčinou nynější žaloby návrh mimosoudního vyrovnání 
mezi americkou vládou a Microsoftem v antimonopolním procesu. Ten je 
dle názoru Sunu příliš vlídný k Microsoftu. (-aKB, psáno pro Inside) 


■ Společnost Compaq Computer se podle údajů nezávislé agentury IDC podruhé za sebou 
stala největším dodavatelem vysoce výkonných serverů z hlediska tržeb. Tržby Compaqu 
v tomto segmentu za loňský rok činily 1,15 miliardy USD. 

■ O víkendech a o svátcích zaplatí stávající i noví uživatelé předplacených služeb Twist tarifu 
Standard při volání v síti Paegas 1 Kč za minutu. Tuto mimořádnou nabídku mohou využívat 
až do 9. června 2002. 

■ Na serveru Úřadu pro veřejné informační systémy byly spuštěny diskuse k devíti projektům. 
Do diskusí se dostanete ze stránek jednotlivých projektů úřadu. 

■ Seznam.cz nahradil svůj dosavadní fulltextový vyhledávač Seznam Kompas novou technologií 
Empyreum Fulltext. Databáze národní domény .CZ, které jsou společností Empyreum sestavo- 
vány a pravidelně aktualizovány, obsahují v současnosti kolem deseti milionů dokumentů. 

■ CSc Computer Services, jeden z důležitých domácích dodavatelů v oblasti servisu a IT slu- 
žeb obecně, přebírá ostravskou firmu Q.CAD. 
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komentář 


Zásah v Mironetu nebyl v pořádku 

Mironet částečně uspěl u Ústavního soudu, ale obvinění ze softwarového 
pirátství trvá. 


Ústavní soud částečně vyhověl 
stížnosti společnosti Mironet týka- 
jící se průběhu policejního zásahu 
dne 17. 5. 2000 (příčinou zásahu 
bylo podezření ze softwarového 
pirátství, případ jako takový stále 
není uzavřen). Uznal oprávněnost 
její námitky, že se policie vykázala 
povolením k prohlídce v prosto- 
rách firmy Mironet, s. r. o. (která 
podle prohlášení majitele Roberta 
Novotného tou dobou existovala 
jen z formálních důvodů, nevyvíje- 
la žádnou činnost a sídlo měla jin- 
de), zatímco prohlídka byla 


provedena u firmy Mironet — Ro- 
bert Novotný (fyzická osoba pod- 
nikající na živnostenský list). 
Policie musí podle Ústavního sou- 
du vrátit zabavený majetek. 

V ostatních bodech však Ústavní 
soud stížnost Mironetu zamítl. Mi- 
ronet dlouhodobě vysvětluje celou 
záležitost jako výsledek konku- 
renčního tlaku ze strany Micro- 
softu a prezentuje se jako klíčový 
prodejce počítačů s Linuxem, za 
což byl údajně establishmentem 
potrestán. (-aKB, psáno pro Insi- 
de) 


Pořádná injekce pro Systinet 

Fond Warburg Pincus investuje asi 750 milionů korun do Sysťmetu, do- 
mácí vývojářské firmy zaměřené na webové služby. 


Kapitálový a investiční fond 
Warburg Pincus, jeden z největších 
toho druhu na světě, spolu s další- 
mi investory vložil 21 mil. USD do 
společnosti Systinet, česko-ame- 
rické softwarové firmy vedené pod- 
nikatelem Romanem Staňkem. 
Systinet aspiruje na jedno z vedou- 
cích míst mezi světovými dodava- 
teli softwarové platformy pro tzv. 


webové služby, což je technologie, 
která možná změní tvář Internetu — 
dovolí mu fungovat jako provázaný 
a inteligentní výpočetní systém. Ná- 
stroje dodávané Systinetem již 
dnes využívají zákazníci jako J.P. 
Morgan, Ericsson nebo T-Motion. 
Investici chce Systinet použít pře- 
devším k podpoře prodeje a marke- 
tingu. {-aKB, psáno pro Inside) 


■ Ve Znojmě proběhla výroční partnerská konference Bentley. Klíčovou platformou 
je MicroStation V 8, dovolující práci s výkresy ve formátu konkurenčního AutoCADu. 

■ Celý březen mohou příznivci legendární skupiny Dire Straits na www.dobrocinna.aukce.cz 
dražit dar firmy Creative, originálně výtvarně upravený D. A. P. Jukebox s kompletní 
diskografií a autogramy členů této britské kapely. 

■ Logica se stala partnerem občanského sdružení Pes pomůže, které zajišťuje speciálně vy- 
cvičené psy pro lidi s různými typy postižení. Poskytne sdružení finanční a materiální pod- 
poru a další pomoc. 


Otevřený telekomunikační trh? 

Akce Internet proti monopolu před časem odstartovala nátlak na Český Te- 
lecom. Ten však dodnes těží ze své pozice síly, kterou mu pomáhá udržovat 
Poslanecká sněmovna i vláda — loni na jaře rozhodla, že ministerstva, kraj- 
ské úřady i obecní zastupitelstva budou příštích pět let při své komunikaci 
využívat jediného provozovatele. Za hlavní důvod pro uzavření exkluzivní 
smlouvy na zakázku v řádu deseti miliard korun uváděli ministři úsporu stát- 
ních peněz. Veřejná správa jako velký odběratel prý jistě dostane slevu. Té 
se však řadoví uživatelé telekomunikačních služeb hned tak nedočkají. 

Ani s očekáváním vlády to není zcela jasné. Smlouva s Českým Telecomem se 
může vinou vládního rozhodnutí naopak prodražit. Když se ani politická repre- 
zentace nestará o své poplatky za hovorné, těžko očekávat, že se bude starat 
o telefonní účty řadových občanů. Je tu ale jeden zásadní rozdíl: občané si musí 
zaplatit telefonní účty ze svého. 

Zdá se, že Telecom má v politicích silné spojence. Na rozdíl od časů Interne- 
tu proti monopolu nečelíjen tlaku veřejnosti — jsou zde další hráči. Stále více se 
hlásí o slovo pět alternativních telekomunikačních operátorů (Contactel, Aliatel, 
GTS, Czech On Line a eTel), kterým jde na rozdíl od nespokojené veřejnosti 
o přežití. Začátkem března podali Úřadu pro ochranu hospodářské soutěže vy- 
jádření k tarifu Home Mini a ostatním cenovým programům Českého Telecomu. 
Nové ceny „exmonopolu" úřad šetří od února pro podezření ze zneužití monopol- 
ního postavení. Telecom podle konkurence zneužívá svého dominantního posta- 
vení, neboť v rozporu se zákony o ochraně hospodářské soutěže a telekomu- 
nikacích neumožňuje části zákazníků zvolit si operátora. Zároveň podle nich 
v programu Home Mini v rozporu s telekomunikačním zákonem křížově financuje 
služby. 

Mezi Českým Telecomem a společností GTS Czech, jedním z největších al- 
ternativních operátorů, propukl 5. března ostrý souboj. GTS oznámila, že přestá- 
vá platit Telecomu propojovací poplatky. Kdo však sledoval dění kolem Tele- 
comu déle, nemohl být překvapen. Již na podzim nezávislý regulátor rozhodl 
o propojení sítí GTS a ČT. Tehdy chtěl Telecom dosáhnout zvrácení rozhodnutí 
soudní žalobou, kterou podal 10. září na společnost GTS. Umožnila mu to právní 
klička v platném telekomunikačním zákoně. Podáním žaloby dosáhl, že pravo- 
mocné rozhodnutí regulátora přestalo mít právní účinky. 

Chovaní našeho telekomunikačního obra může ovlivnit následující vývoj. 

Podle Mladé fronty DNES je největším zájemcem o Český Telecom německý 
Deutsche Telekom. Na telekomunikačním trhu našeho západního souseda je 
konkurenční prostředí již od počátku 90. let. Nový potenciální vlastník by nové 
„dcerce" zajisté předal své dlouhé zkušenosti s přechodem na konkurenční pro- 
středí v Německu, kde to dodnes nemá lehké. 

Tiskový mluvčí německého telekomunikačního gigantu si na letošním CeBITu 
posteskl, že jejich regulační orgán reguluje pouze Deutsche Telekom. Záslužné 
by bylo, kdyby se i naši politici se svými úřady poučili z přechodu našich souse- 
dů na volný trh. (Ivo Horváth) 
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Rational překlenuje propast 


Nový produkt rodiny Rational Suitě, určené pro vizuální modelo- 
vání, překlenuje propast mezi návrhem a vývojem aplikace. 

Rational XDE Professional v2002 je na rozdíl od jiných podobných nástro- 
jů plně integrován s vývojovým prostředím Visual Studio .NET a IBM 
WebSphere Studio. Návrháři tak mohou pracovat ve svém oblíbeném 
prostředí, aniž by museli přepínat do dalších nástrojů. Zájemcům o nový 
program připravila na svých webových stránkách firma Rational interne- 
tová školení, která jsou od března až do poloviny června zdarma. (- Imat ) 


] Nové plazmové displeje od Fujitsu 
General 


Fujitsu General vidí budoucnost v plazmě a uvádí nové velko- 
formátové displeje. 



První novinkou je 42" Plasmavision PDS-4233/34 s poměrem obrazu 16:9 
a s rozlišením 852 x 480 bodů, který vyniká svítivostí 700 cd/m 2 a kontrast- 
ním poměrem 1.500:1. Tento model je navíc vybaven stereozesilovačem 
pro externí reproduktory. 

Další novinkou je 50" Plasmavision PDS-5003/04, který rovněž nabízí po- 
měr 16:9, ovšem s rozlišením 1 .366 x 768 bodů (je tedy schopen zobrazit 
i XGA rozlišení). Interní zpracování obrazu však dovoluje velmi zdařilé zob- 
razení i v rozlišení 1 .600 x 1 .200 bodů. Svítivost v tomto případě dosahuje 
500 cd/m 2 a kontrastní poměr 3.000:1 . 1 v něm je vestavěn stereozesilovač 
2x 8 W. 

V Praze nedávno proběhlo první představení Plasmavision PDS-6101 
mimo území výrobce (SRN). Tento plazmový velikán nabízí zobrazovací plo- 
chu větší než metr čtvereční, svítivost 600 cd/m 2 , kontrastní poměr 700:1 
a stereozesilovač s výkonem 2x 20 W. 

Všechny nové modely obsahují digitální čip AVM, který optimalizuje 
všechny vstupní signály pro nejvyšší možnou kvalitu zobrazení. Navíc je 
vestavěna funkce Multi Monitor Function, zpřístupňující zobrazení na 2 x 2 
nebo 3x3 displejích bez obvyklého „split-computeru“4. (-mim) 


GeForce 4 v podání Creativu míří na trh 

Společnost Creativ uvádí na trh první tři výrobky z nové řady gra- 
fických karet 3D Blaster 4, založených na grafickém procesoru 
(GPU) GeForce 4 společnosti nVidia. 

Videokarty 3D Blaster 4 TÍ4400, 3D Blaster 4 MX440 a 3D 
Blaster 4 MX420 se dodávají spolu s řadou dynamických 3D 
her, každá ve své plné verzi. Karta 3D Blaster 4 TÍ4400 se za- 
měřuje na počítačové hráče vyšší třídy. Díky 128MB paměti 
DDR RAM na frekvenci 550 MHz, zdvojenému 350MHz pře- 
vodníku RAMDAC a rychlosti přístupu do paměti až 8,8 GB/s, 
může GPU GeForce 4 zpracovat 125 milionů trojúhelníků za 
sekundu a dosáhnout rychlosti vyplňování až 4,4 miliardy 
vzorků za sekundu. Procesor doprovázejí špičkové technolo- 
gie nVidia: nfiniteFX II (umožňuje široké spektrum speciálních 
efektů), nové stínovače pixelů a vrcholů (přinášejí reálnou 
grafiku, animace a povrchové textury), zobrazování nView, 
AccuviewAntialiasing (vyhlazování hran) a paměťovou archi- 
tekturu Lightspeed Memory Architecture II. Karta s rozhraním 
AGP 2x a 4x umožňuje simultánní výstup na monitor a televi- 
zor a je vybavena výstupy VGA, DVD a TV. 

Karta 3D Blaster 4 MX440 (na obrázku) je osazena 64 MB 
paměti DDR běžící na frekvenci 400 MHz, zdvojeným pře- 
vodníkem RAMDAC na frekvenci 350 MHz a dosahuje rych- 
losti přístupu do paměti 6,4 GB/s. Její GPU GeForce 4 je 
schopen zajistit rychlost vyplňování až 1 ,1 miliardy texelů za 
sekundu a zpracovat až 34 milionů trojúhelníků za sekundu. 
Procesor přináší technologie zobrazování nView, technologie 
vyhlazování hran AccuviewAntialiasing a paměťovou archi- 
tekturu Lightspeed Memory Architecture II. Karta s rozhraním 
AGP 2x a 4x a podporou simultánního výstupu na TV a moni- 
tor je určena pro náročné uživatele, kteří vyžadují výkon 
a užitnou hodnotu. 

Kartu 3D Blaster 4 MX420 výrobce vybavil 64MB pamětí 
SDR běžící na 166 MHz a zdvojeným 350MHz RAMDAC. 

GPU GeForce 4 zde během jediné sekundy vyplní až 1 ,1 mili- 
ardy texelů a zpracuje až 31 milionů trojúhelníků. Rozsahem 
technologických možností se tato karta s příznivým poměrem 
ceny a výkonu vyrovná vyššímu modelu MX440. 

Karta 3D Blaster 4 TÍ4400 se bude prodávat za cca 
13.786 Kč (bez DPH 1 1 .300 Kč), zbývající členové nové řady 
a špička rodiny — 3D Blaster 4 TÍ4600 (pro náročnou hru) bu- 
dou uvedeny na trh v krátkém časovém horizontu, (-mim) 
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Adobe GoLive 6.0 a LiveMotion 2.0 
v prodeji 

Nová verze GoLive, nástroje určeného pro návrh a tvorbu webů, 
obsahuje server pro pracovní skupiny, který by měl usnadnit vý- 
voj v týmu. 

GoLive 6.0 nabízí kompletní správu obsahu včetně správy verzí, jejich 
srovnávání, archivace a obnovy celého projektu. Nativně podporuje ASP, 
JSP i PHP. Výrobce se chlubí „nebývalou integrací" s dalšími vlastními 
programy včetně Adobe InDesign, Photoshop, lllustrator a LiveMotion. 

LiveMotion 2.0 slouží k návrhu webové grafiky a animací ve formátu 
Flash. Nová verze podporuje tzv. Action Scripts. Celý proces návrhu je 
možné zjednodušit speciálními skripty. Začátečníkům je určena nová 
funkce LiveTabs, která automaticky doplní skripty do připravené anima- 
ce, aniž by musel návrhář napsat jediný řádek kódu. 

Odhadovaná koncová cena pro GoLive činí 19.070 Kč, LiveMotion 
bude prodáván za zaváděcí cenu 9.510 Kč. Registrovaní uživatelé star- 
ších verzí GoLive zaplatí za přechod na verzi 6.0 jen 4.730 Kč, aktualiza- 
ce LiveMotion vyjde na 4.730 Kč. Oba programy se budou prodávat i ve 
společném balení za odhadovanou koncovou cenu 21 .490 Kč. (- Imat ) 



Q Dragon sleduje napadení sítí 

Enterasys Networks uvádí na český trh systém sledování napadení 
počítačových sítí (Intusion Detection System — IDS). 

Zajištění bezpečnosti síťové infrastruktury je komplexní strategický pro- 
ces, který obsahuje faktory prevence, detekce napadení, vyhodnocení 
a korekce. Společnost Enterasys Networks vyvinula svoji architekturu 
komplexní holistické síťové architektury Secure Harbour, která zahrnuje 
všechny uvedené komponenty. 

Dragon je ucelený soubor prostředků, které umožňují uživatelům 
exaktně a jednoduše monitorovat dění na síťové infrastruktuře, sledovat 
přístupy k podnikovým serverům a jednotlivé události efektivně vyhodno- 
covat a dávat do vzájemných souvislostí. IDS Dragon sestává ze tří zá- 
kladních komponent: Network IDS (NIDS) je část, která monitoruje 
veškerý provoz na vlastní počítačové síti a na základě známých postupů 
napadení (tzv. signatur) v reálném čase upozorňuje správce sítí na po- 
tenciální napadení a neautorizované operace. Host IDS (HIDS) je část, 
která monitoruje přístupy na servery a vyhodnocuje veškeré podezřelé 
aktivity. Třetí komponentou je Dragon Server, který sbírá informace z Dra- 
gon NIDS a HIDS a provádí vyhodnocení a korelace mezi jednotlivými 
podezřelými akcemi. Dragon Server navíc monitoruje logy firewallů insta- 
lovaných v síti, a tak poskytuje přesný a věrný obraz o všech nebezpe- 
čích, která se v síťové infrastruktuře objevují, (-mim) 


BizTalk Server 2002 

•a 

Microsoft postupně uvolňuje nové verze serverů, které budou 
plně podporovat .NET Framework. 

BizTalk Server 2002 je integrován s Visual Studiem .NET. Vývojáři tak 
mohou využívat komponenty BizTalk Serveru ve Visual Studiu, obchodní 
procesy z BizTalku zase lze převádět do webových služeb. Server je již 
dostupný i v České republice, podle vyjádření české pobočky Microsoftu 
nebudou prodávány přímo krabicové verze, server bude dodáván jako 
součást poskytovaných řešení. (-Imat) 
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Několik prvenství ThikPad A3lp 


Power Designér s číslem 9 



IBM přichází s mobilní pracovní stanicí nabízející bezdrátovou ko- 
nektivitu a vysokou bezpečnost. 

Vybrané modely série ThinkPad A včetně modelu 31 p jsou prvními noteboo- 
ky IBM na trhu, v nichž jsou integrovány technologie bezdrátových sítí 
802.1 1 b i Bluetooth a obě tyto technologie pracují současně. ThinkPad 
A31 p je standardně dodáván s IBM Embedded Security Subsystém (ESS), 
komplexním řešením, které kombinuje hardware i software. Tento kryptogra- 
fický čip může posílit většinu ostatních bezpečnostních řešení, neboť prová- 
dí šifrování a dešifrování klíčů v hardwaru, a ne v hlavní paměti, kde by klíče 
mohl ukrást například virus Trojský kůň. Řešení IBM ESS posiluje autenti- 
zační řešení, šifruje soubory na pevném disku a eliminuje nutnost použití 
hardwarových klíčů na mnoha virtuálních privátních sítích. 

Navíc je ThinkPad A31 p jedinou mobilní pracovní stanicí s podporou ře- 
šení správy IBM ImageUltra, které pomáhá integrovat pracovní stanice do 
sítě. Notebook ThinkPad A31 p nabízí v sobě nový procesor Mobile Intel 
Pentium 4-M, paměti DDR (256 MB až 1 GB) a grafickou technologii ATI 
Mobility FireGL 7800 pro náročné 3D aplikace. Grafika ožívá na 15" UXGA 
displeji IBM FlexView, který v porovnání s podobnými displeji poskytuje o 25 
- 50 % vyšší jas a dvojnásobný kontrast, přičemž úhel pohledu dosahuje 
170°. 

Na 3,22 kg těžký notebook je poskytována tříletá záruka (roční na bate- 
rie). 

Model ThinkPad A31 p bude všeobecně dostupný od 9. 4. a ThinkPad 
A31 od 19. 3., ceny se budou pohybovat od 104.000 do 147.000 Kč. (-mim) 



EAserver kombatibilní s J2EE 1 .3 

Další verze aplikačního serveru Sybase EAserver 4. 1 je plně kom- 
patibilní se standardem J2EE 1.3. 

Zcela podle poslední módy obsahuje Sybase EAServer 4.1 sadu nástrojů 
pro implementaci webových služeb. Server si poradí s komponentami na- 
psanými v Jávě, C/C++, COM a PowerBuilderu. Podporuje vývojová pro- 
středí Sybase (PowerBuilder, PowerDesigner a PowerJ), je však schopný 
pracovat i v kombinaci s prostředím Borland JBuilder, výrobce dokonce 
uvádí i podporu pro GNU Emacs. 

Sybase EAServer bude k dispozici během prvního čtvrtletí 2002. Ce- 
na produktu EAServer 4.1 Advanced Edition začíná na 7.500 dolarech, 
vývojářská verze je k dispozici zdarma ke stažení na webových stránkách 
firmy Sybase. 


V jednom grafickém prostředí je možné využít starší i zcela nové 
metody, včetně modelů obchodních procesů, UML a datových 
(E/R) modelů. 

PowerDesigner 9.0 od společnosti Sybase je určený k modelování ob- 
chodních procesů. Novinkou je grafický a dle výrobce snadno použitelný 
diagram modelu obchodních procesů určený obchodním analytikům, zá- 
stupcům vrcholového vedení firem a dalším uživatelům, kteří nemusí mít 
výrazné zkušenosti s profesionálním modelováním. Ostatní novinky, mezi 
něž patří podpora skriptů napsaných ve VisualBasicu nebo schopnost 
generovat JavaBeans, ocení spíše návrháři a vývojáři. (-Imat) 


Creative WebCam — jednoduchá 
a levná 


Společnost Creative Technology představila jednoduchou kom- 
paktní USB kamerku. 


Nabízí velmi jednoduché ovlá- 
dání a umožňuje záznam video- 
sekvencí a obrázků s pomocí 
praktické spouště na přístroji. 
Díky použití CMOS senzoru 
s rozlišením 352 x 288 pracuje 
Creative WebCam i za zhorše- 
ných světelných podmínek 
a automatická závěrka a korek- 
ce bílé zaručují vysokou kvalitu 
obrázku. Kamerka pracuje 
s rozlišením od 160 x 120 do 
352 x 288 pixelů při frekvenci 
až 30 obr./s. 

Předností Creative WebCam 
je i poměrně nízká cena. V pro- 
deji je za 1 .065 Kč (bez DPH 
873 Kč), (-mim) 



CD-RW + DVD-ROM = PlexCombo 

Plextor přinese v jarních měsících na trh svoji první CD-RW 
+ DVD-ROM mechaniku v jednom. 



Mechanika má označení PlexCombo 20/1 0/40-1 2A (20x zápis, lOx pře- 
pis, 40x čtení, 12x DVD čtení). Je vybavena technologiemi Burn-Proof, 
PoweRec-ll a novinkou VariRec. Kit bude obsahovat interní mechaniku 
včetně datového (ATAPI) a audiokabelu, CD-R a CD-RW médium, soft- 
ware NERO v české verzi, software InCD, PowerDVD, Plextor Utility a uži- 
vatelský manuál v 16 jazycích (včetně češtiny). 

VariRec je nejnovější technologie, která byla vyvinuta pro možnou 
úpravu kvality záznamu zvuku při zápisu v CD-DA formátu, rychlostí 4x 
(DAO, TAO). VariRec umožňuje upravit výkon laseru, čímž se rozšiřuje 
možnost úpravy kvality záznamu a tím také kompatibility s větším počtem 
přehrávačů CD. 

Na český trh mechaniku s dvouletou záruční dobou přinese společ- 
nost Servodata, která je oficiálním distributorem společnosti Plextor pro 
území ČR a SR. (-mim) 
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Pentium 4 míří do notebooků 



Počátkem března vstoupil na trh v současnosti nejrychlejší čip 
společnosti Intel pro přenosné počítače. 


Procesor Mobile Intel Pentium 4-M běžící na 1 ,7 GHz je v současnosti 
nejrychlejší procesor pro mobilní počítače. V porovnání s procesorem 
předchozí generace (Mobile Pentium III— M) poskytuje nový 1 ,7GHz pro- 
cesor až o 43 % vyšší výkon a proti mobilnímu procesoru Pentium dosa- 
huje 88% výkonového nárůstu, (-mim) 



Nový Autodesk Raster Design 

Každá organizace, která někdy připravovala podklady pro návrh 
staveb či sestavení map, má jistě někde uschovány staré výkresy 
a fotografie. 


Autodesk Raster Design (dříve prodávaný pod názvem Autodesk CAD 
Overlay) je určen pro zpracování rastrových dat získaných skenováním 
výkresů nebo fotografií. Prodej nové verze bude zahájen ještě v prvním 
čtvrtletí letošního roku. 

Mezi novými vlastnostmi programu Autodesk Raster Design je optické 
rozpoznávání charakteristických znaků, funkce pro ovládání barevné pa- 
lety, úpravy tónů a transformace, kalibrace zkreslení snímku, oprava pro- 
blematických detailů nebo konverze snímků do formátů využívaných 
během dalšího návrhu. Autodesk Raster Design podporuje formát DWG 
a spolupracuje se všemi aplikacemi na bázi AutoCADu. (-Imat) 


Akce Visioneer 8700G — Grafik 


Limitovanou sérii nabízí Společnost ConQuest v období od 1 1. 3. 
do 30. 4. 2002. 

Visioneer 8700G — Grafik je určen začátečníkům v oboru DTP, stejně jako 
uživatelům, kteří již chtějí proniknout do základů tvorby grafiky na PC. Visio- 
neer 8700G — Grafik obsahuje kromě samotného skeneru Visioneer One- 
Touch 8700 USB i vzorník CMYK Basic pro porovnání barvy, typografickou 
podložku pod myš, jejíž struktura umožňuje jemné a přesné nastavení pozi- 
ce kurzoru na obrazovce, CD Labyrint — vzorník CMYK v elektronické for- 
mě, vektorový grafický editor Zoner Callisto 3 a ICC Profil (převádí obrazová 
data z prostoru skeneru do nezávislého prostoru pro zobrazení), (-mim) 


MP3 od slečny Daisy a$)) 


Nabídka společnosti Vikomt CZ byla rozšířena o distribuci multi- 
funkčních produktů Daisy Technology. 

Jedná se o MP3 přehrávače Diva s funkcemi hlasového záznamníku 
a čtečky karet Compact Flash (32 a 64 MB), designově atraktivní MP3 
přehrávač s hlasovým záznamníkem Music Pen a 1 ,3megapixelový digi- 
tální fotoaparát PhotoClip, jenž navíc nabízí funkce přehrávače MP3, hla- 
sového záznamníku, webové a videokamery. Všechny tyto produkty 
disponují též funkcí USB Flash Disk, umožňují tedy přenos libovolných 
dat. Divu, Music Pen a PhotoClip je možné získat za ceny od 
4.304/5.456/7.183 Kč včetně DPH. (-mim) 
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Seriál ATA míří na trh 

Společnost Seagate předvedla první komerční technologii pevné- 
ho disku s nativním rozhraním Seriál ATA a pracující plnou 
rychlostí. 



Zcela nová konstrukce, která používá nativní technologii Seriál ATA na des- 
ce, nepotřebuje překládat vstupní signály Seriál ATA do paralelních proto- 
kolů ATA. Tím je zajištěno, že konstrukční řešení může poskytovat plnou 
rychlost standardu, tedy 150 MB/s, bez další režie nebo újmě na výkonu. 
Seagate je také první společností, jež na jednovrstvý čip implementovala 
funkce, které dříve vyžadovaly čip s fyzickou vrstvou, čip s linkovou a trans- 
portní vrstvou a čip s řadičem AT. 

Seriál ATA, třetí generace, bude přenášet data rychlostí 600 MB/s, te- 
dy 6x rychleji než současný standard ATA. Seriál ATA navíc přinese jed- 
nodušší kabeláž, možnost připojení za chodu a časem i rozšířené sady 
funkcí. Společnost Seagate předpokládá zahájení dodávek pevných disků 
s rozhraním Seriál ATA v okamžiku, když hlavní dodavatelé čipů zahájí do- 
dávky diskrétních Seriál ATA řadičů na přídavných kartách a základních 
deskách. 


^ Jaký bude Photoshop 7.0? 


Společnost Adobe oznámila vydání sedmé verze populárního gra- 
fického editoru, kterou začne prodávat ve druhém čtvrtletí letoš- 
ního roku. 

Adobe Photoshop 7.0 nejvíce potěší uživatele Mac OS X, protože bude 
připraven v nativní verzi i pro jejich operační systém. Podobně budou po- 
těšeni i uživatelé Windows XP. 

Nový správce souborů, který kreslí náhledy obrázků, by měl usnadnit 
práci při třídění digitálních fotografií. K možnosti ukládat nastavení pra- 
covní plochy přibude možnost ukládat nastavení jednotlivých nástrojů. 
Nepřehlédnutelnou změnou je také paleta nástrojů s novými šedými iko- 
nami, které se vybarví, když nad nimi přejedete ukazatelem myši. 

Novinkami mezi nástroji je léčivý štětec (healing brush) a funkce 
Patch tool. Oba slouží k retušování digitálních fotografií. Léčivý štětec je 
určen k ruční práci. Funguje podobně jako razítko, zachová však při klo- 
nování stíny, textury a světelné parametry. Automatické zpracování foto- 
grafií zajistí Patch tool. 

Sedmička bude podporovat (stejně jako Acrobat 5.0, InDesign 2.0 
a I Ilustrátor 10) XMP (Extensible Metadata Platform), které umožní začle- 
nit do grafických souborů i XML. (- Imat ) 


Dell Latitude C840 


Pro bezdrátovou komunikaci připravený notebook je vybaven no- 
vým procesorem Intel Mobile Pentium 4-M. 

Dell Latitude C840 dále obsahuje novou grafickou kartou nVidia Ge- 
Force4 440 Go, velký 15" displej s vysokým rozlišením a vícenásobnými 
vysokorychlostními optickými jednotkami. Kombinace nového procesoru 
a výkonné technologie pro mobilní grafiku zvýšila výkon ve srovnání s os- 
tatními notebooky Latitude až na dvojnásobek. Zlepšení výkonu je zvláště 
patrné při práci s digitální grafikou při zobrazování průběžných náhledů 
v reálném čase a při práci s náročnými grafickými aplikacemi, jako je 
např. Adobe Photoshop nebo QuarkXPress. Nové výrobky také splňují 
výkonové požadavky nutné pro trojrozměrnou grafiku většiny současných 
náročných her a aplikací pro tvorbu technických návrhů. 

Mezi další špičkové technologie v Latitude C840 patří rychlejší optic- 
ké jednotky s větší rychlostí zápisu i čtení. Notebook je dále vystavěn na 
čipové sadě Intel 845MP, která je vybavena rychlejší procesorovou 
sběrnicí (400 MHz) a rychlejší systémovou pamětí (266 MHz), což vede 
k lepšímu výkonu při činnostech, jež silně zatěžují procesor, například při 
práci s databázemi. 

V základním modelu je procesor s kmitočtem 1 ,6 GHz, 1 28 MB 
PC2100 DDR SDRAM, 15" displej UXGA, grafická karta nVidia GeForce4 
440 Go se 64 MB, 20GB pevný disk, integrovaný modem 56k V. 92 a síťo- 
vé rozhraní 3COM 10/100, technologie Dell DualPoint, fixní mechanika 
CD-ROM 24x, disketová jednotka a Microsoft Windows XP Pro. 

Cena počítače Latitude C840 začíná na 96.800 Kč (v ceně je i tříletá 
servisní služba ve lhůtě do příštího pracovního dne přímo na místě). 
(-mim) 



TravelMate 620 přichází k nám 

Acer Computer přináší na český a slovenský trh nejnovější mode- 
lovou řadu notebooků TravelMate 620. 



Acer TravelMate 620 je vybaven procesorem Mobile Intel Pentium III— M až 
1 ,2 GHz, čipovou sadou Í830M, 256 MB RAM (max. 1 .024 MB) a až 30GB 
pevným diskem Ultra ATA-100 s protinárazovou ochranou Acer Disk 
Anti-Shock Protection (DASP). V nabídce výbavy jsou dále 14,1“ TFT XGA 
displeje a 15" SXGA+, podpořené integrovanou grafickou kartou 4x AGP vy- 
užívající technologie Intel Dynamic Video Memory Technology (DVMT) s va- 
riabilně volitelnou velikostí videopaměti 8-32 MB. Nechybí integrovaná 
zvuková karta a dva vestavěné reproduktory. Flexibilitu notebooku zajišťuje 
šachta Acer MediaBay s podporou za provozu vyměnitelných zařízení (24x 
CD-ROM, 8x DVD-ROM, 8/4/24x CD-RW, kombinovanou 8x DVD-ROM/ 
CD-RW, 3,5" disketovou mecha- 
nikou a druhým pevným diskem). 

Notebooky TM620 ohlášené 
už v lednu se teprve v polovině 
března dostaly na náš trh, a to 
hned se sníženou cenou — od 
67.088 Kč (bez DPH 54.990 Kč). 
i-imi) 
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Koncem osmdesátých let začaly po Čechách 
křižovat podivné autobusy. Parkovávaly zpra- 
vidla na místech, která patřila v době poutí 
kolotočům, autodromům a zámkům hrůzy. 
Jenže tyhle autobusy tam stávaly, i když se 
žádná pouť nekonala. Bývaly pomalované 
a z jejich vnitřků se linuly záhadné elektronic- 
ké zvuky. Náhodný kolemjdoucí by se mohl di- 
vit, proč se u vchodů mačká takové množství 
školou povinných kluků. To by ovšem musel 
přehlédnout těžko přehlédnutelný nápis: 
VIDEOHRY, 2 Kčs. 


Herní automaty, běžná součást života školáků 
i dospělých v zemích na západ od našich hranic, 
dorazijy v kočovných autobusech i do socialistic- 
kého Československa. Krátce na to se objevily 
i mašinky Nintendo a Sega, na kterých bylo mož- 
né hrát prakticky tytéž hry v teple obývacího po- 
koje a zadarmo. 

Herní konzole. 
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Když v roce 1970 tehdy devětadvacetiletý Nolan Bushnell 
stěhoval svou dcerku do pokoje ke starší sestře, měl pro své 
počínání dobrý důvod. V ložnici malé Britty hledal klid a pro- 
stor pro práci na výrobě jednoduché elektronické hry. Téměř 
jistě si tehdy nedokázal představit, že tím právě zakládá 
zbrusu nové průmyslové odvětví, jehož zisky jen o pár let poz- 
ději zastíní celý hollywoodský filmový průmysl, a že jeho fir- 
ma Atari bude nově vzniklému odvětví po dlouhých patnáct 
roků dominovat. 

Počítačovou hru Bushnell poprvé uviděl v roce 1963 v do- 
bě studií na University of Utah. Na rozdíl od spolužáků, kteří 
v hraní (a případně tvorbě her) spatřovali především zábavu, 
Bushnell zavětřil obchodní příležitost. Ve Spojených státech 
tehdy fungoval vcelku úspěšný byznys s nevýherními zá- 
bavními automaty, především s pinbally. Bushnella napadlo, 
že když jsou studenti ochotni trávit zavření v počítačové la- 
boratoři hodiny a hodiny hraním Spacewars!, zřejmě by neli- 
tovali čtvrťáku, kdyby si mohli obdobnou hru zahrát i ve svém 
oblíbeném baru a dát si k tomu pivo. Jeho úvaha byla dobrá, 
měla však drobný háček: hardware, na kterém hra Space- 
wars! běžela, zabíral prostornou místnost a prodával se za 
bratru čtvrt miliardy dolarů. 

Problém s objemem a cenou herního hardwaru za 
Bushnella vyřešil čas. O sedm let později už byly základní 
elektronické součástky díky masové produkci tak levné, že 
Bushnell mohl načrtnout schéma jednoúčelového obvodu, 
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který by na připojené televizní obrazovce dokázal vykreslit 
a rozpohybovat pár jednoduchých geometrických tvarů. Ce- 
lé zařízení včetně televize a mincovníku se vešlo do krabice 
dva metry krát metr a výrobní náklady byly menší než pět set 
dolarů. Základ první komerční videohry byl na světě. Pakliže 
vás zajímají další peripetie, kterými se videoherní průmysl 
ubíral od Bushnellovy videohry po Microsoft Xbox, podívejte 
se na naše dějiny videoher v datech. Pro další povídání je 
důležité si zapamatovat pouze jedno: videohry na automa- 
tech jsou předchůdci veškeré digitální zábavy — multime- 
diálních počítačů i herních konzolí. 

Konzole vs. počítač 


Jaký je vlastně rozdíl mezi herní konzolí a počítačem? Tato 
otázka není tak hloupá, jak by se mohlo na první pohled zdát. 
Podle toho, jak rozumíme slovu „počítač 1 ', na ni můžeme dát 
různé odpovědi. 

Budeme-li za počítač považovat jakékoli zařízení vybave- 
né procesorem, pak je herní konzole speciálním případem 
počítače, podobně jako herní automaty nebo kapesní digihry 
(pamatujete Vlka a zajíce?) nebo chytřejší kalkulačky. Pokud 
však máme na mysli počítač ve smyslu kancelářského nebo 
domácího desktopu, pak mezi nimi nalezneme dosti podstat- 
né rozdíly. Herní konzole je určena k okamžité konzumaci. 
Zapojíte, vložíte hru, hrajete... Když vás hraní omrzí, hru 
prostě vyměníte, nebo konzoli zakopnete zpátky pod gauč. 
A když konzole zestárne, vyhodíte ji nebo prodáte. Žádné 
upgrady či vylepšování toho či onoho, žádné nové verze 
operačního systému nebo softwaru. O počítač se staráte ja- 
ko řemeslník o své nářadí. Herní konzole je jako pivo, které si 
po práci vypije. 

Techničtěji orientovaným čtenářům možná přijde toto roz- 
lišení umělé. Vevnitř je to počítač, z venku to vypadá (skoro) 
taky jako počítač, tak co? Jenže věci se od sebe liší právě 
tím, jaký k nim máme vztah, jak je používáme. Stejně jako 
motorová zahradní sekačka není motorka, přestože obě 
mají kola, startér a spalovací motor, tak konzole není počí- 
tač. Nic na tom nemění ani fakt, že šikovný „hacker 11 doká- 
že z motorky sekačku udělat (nebo naopak). Ostatně v té- 
to souvislosti se sluší zmínit loňský článek ze serveru 
v němž autor Adam Barr tvrdí, že Xbox je 
ideálním počítačem do serverové farmy. Je levný, bezporu- 
chový, vyladěný, má ethernetovou kartu, pevný disk a Apa- 
che by se do něj dal nahrát jako hra přímo z DVD bez 
jakýchkoli úprav systému. Ačkoli má možná pravdu, nic to 
nemění na tom, že 99,9 % lidí bude Xbox používat na hraní. 
Zapojí, zahrají a zakopnou zpátky pod gauč... 

Jiná otázka je, zda by výrobci sami neměli zájem své her- 
ní mašinky posunout o krok blíže ke stolním počítačům. Hod- 
ně se o tom spekulovalo zejména v souvislosti s Xboxem. 
Podíváte-li se na jeho technické specifikace, uvidíte v pod- 
statě perfektní domácí počítač. Stačilo by jen pár kosmetic- 
kých úprav: připojit myš a klávesnici (nebo ještě lépe použít 
standardní USB porty namísto upravených), přidat výstup na 
monitor a nainstalovat originální (nikoli okleštěnou) verzi Win- 
dows 2000. Odpověď Microsoftu ke zklamání mnohých ne- 
nechala příliš místa k dalším úvahám. Xbox je na hraní, 
nebudeme z něj v žádném případě dělat počítač. Není se co 
divit. Bili Gates by se musel zbláznit, aby něco takového při- 
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1975: poprvé mikroprocesor 

Pivní hru (ovšem nikoli domácí, nýbrž automatovou) využívající mikro- 
procesor Intel 8080 vydává v roce 1975 americká společnost Midway. Jme- 
nuje se Gun Fight a jejím výrobcem je japonské Taito. Později vyšla tato 
hra i na osmibitových počítačích pod názvem Outlaw (možná si ji pama- 
tujete — dva kovbojové, mezi nimi kaktusy a vůz). Mikroprocesor umož- 
ňoval generovat náhodný pohyb nepřátelského kovboje. Gun Fight byl 
také historicky první hrou, kterou Američané licencovali z Japonska. 


pustil. Kompletní počítač za cenu nižší, než stojí krabice 
s operačním systémem? Ne, to by opravdu nešlo. 

Pravděpodobný je spíše opačný trend: firmy budou rozdí- 
ly mezi herní konzolí a počítačem utužovat. Konzole patří do 
obýváku, počítač do pracovny, konzole na zem, počítač na 
stůl, přes počítač do sítě za informacemi, přes konzoli za zá- 
bavou. Pokud nevěříte, stačí si uvědomit jeden prostý fakt. 
Na každé prodané herní konzoli, na které se nehraje, její vý- 
robce finančně tratí (nevíte-li, proč tomu tak je, dozvíte se to 
níže). Rozptylovat hráče při hraní je proti zájmům firem. Z té- 
to perspektivy je najednou logické, že na Xboxu si nemůžete 
bez speciálního Movie Playback Kitu pouštět komfortně filmy. 

Aby to teď nevypadalo jako spiknutí zlých kapitalistů proti 
nám ubohým spotřebitelům: lidé jsou rádi, když mají pro růz- 
né příležitosti různé přístroje. Přijdu-li domů z práce unavený, 
nechce se mi zapínat počítač, zato si klidně vytáhnu konzoli 
a odreaguju se u automobilové honičky. A naopak. Honící se 
auta mě nelákají odbíhat od psaní, když jsou schovaná v jiné 
skříňce. O tom, že lidé tento rozdíl — byť podvědomě — vní- 
mají, svědčí i historie. V osmdesátých letech se řada výrob- 
ců konzolí pokusila nenápadně proklouznout na rostoucí trh 
osmibitových počítačů tím, že ke svým konzolím standardně 
nebo volitelně dodávala klávesnice a někdy i monitory. 
Všechny tyto pokusy bez jediné výjimky skončily tragicky. 
V lepším případě zaznamenala firma pouze finanční ne- 
úspěch, v horším případě rovnou zkrachovala (to byl případ 
jinak nadějného ColecoVisionu). Uspělo naopak Nintendo, 
které dávalo jasně najevo, že jeho NES je na hraní a nemá 
nic společného s vážnou prací. 

Na okraj: stejný rozdíl, jaký je mezi počítači a herními 
konzolemi, najdeme i mezi počítačovými hrami a videohrami. 
Opravdu, videohry NEJSOU počítačové hry, i když vám kole- 
ga, vášnivý hráč „hledače min“ a expert na počítačovou zá- 
bavu, možná bude tvrdit opak. Je sice pravda, že videohry 
i počítačové hry mají společné předky, a že si někdy můžete 
na počítači i na herní konzoli zahrát stejné hry, ale jen úplný 
ignorant bude o sofistikovaném leteckém simulátoru hovořit 
jako o videohře. Videohry jsou hry na konzole — zábavné, 
s důrazem na atmosféru, rychlé, relaxační, snadno ovladatel- 
né. Klasické počítačové hry jsou ty ostatní — někdy pro 
konzoli příliš komplikované, jindy trochu rozvláčné, vyžadují 
přemýšlení, trpělivost a soustředění. Ať už rozlišujete podle 
technických rysů (specifická omezení jako nízké rozlišení, 
neostrost televizní obrazovky, absence klávesnice a myši 
apod... určité druhy her z konzolí diskvalifikuje), nebo z hle- 
diska funkce (konzole je pro relaxačky, hraní leteckého simu- 
látoru je v podstatě práce), rozdíl mezi videohrami 
a počítačovými hrami tady je. 

A ještě je tu jeden důležitý rozdíl mezi počítačem a herní 
konzolí. V sociální, nebo chcete-li, v sociálně-ekologické ro- 
vině. Jak si všimli někteří mediální teoretici, počítač je mé- 
dium v principu samotářské. V domácnosti bývá zpravidla 
zastrčen někde v pracovně, v lepším případě v temném rohu 


Typické videohry Typické počítačové hry 


sporty, plošinovky, arkády, puzzle, first adventury, realistické simulátory, 

person shootery, bojové hry, akční strategie a komplikované 

adventury, akční RPG (v duchu Finál Fantasy)... „vývojové" RPG... 


Tab. 1: Typické žánry videoher a počítačových her. 
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obývacího pokoje. V 99 % procentech případů je k počítači 
připojena jen jedna klávesnice, jedna myš, u pracovního sto- 
lu bývá jedna židle — to nejsou zrovna ideální podmínky pro 
jakoukoli společnou činnost. Ten, kdo s počítačem pracuje, 
se zákonitě od ostatních členů domácnosti do značné míry 
izoluje (na Internetu koluje nepřeberné množství kreslených 
vtipů o dokonale izolovaných, pavučinami obalených rodin- 
ných příslušnících). U počítače spolu členové rodiny neko- 
munikují, střídají se u něj. Pokud se přece jen s počítačem 
baví najednou víc členů rodiny, jeden (k nelibosti hlavy rodi- 
ny to bývá nejmladší dítko) se automaticky chápe aktivní 
role „ovladatele 11 , zatímco ostatní jsou pouze pasivními přihlí- 
žejícími. To málokoho baví déle než několik minut. 

Naproti tomu televizní obrazovka plní v domácnosti roli 
docela jinou. Bývá situována na místě dobře viditelném z nej- 
pohodlnější části obýváku — ze sedačky. Zabírá místo rodin- 
ného oltáře. Přestože televize je médium pasivní, poskytuje 
překvapivě daleko větší prostor pro sociální interakci členů 
rodiny než „interaktivní 11 počítač. Jak to? Předkládá témata, 
o kterých se můžeme bavit, a zjistit tak více o názorech, po- 
stojích a pocitech druhých, především dětí. Herní konzole 
z této sociální konfigurace těží. Když návštěvu posadíte na 
koberec a vrazíte ji do ruky gamepad PlayStationu, možná ji 
překvapíte, ale rozhodně to není nespolečenské. Můžete si 
společně zazávodit nebo zahrát hokej, důležité je, že to dě- 
láte společně. Podle jisté statistiky patří hraní videoher mezi 
pět nejoblíbenějších činností americké mládeže po dokona- 
ném pohlavním aktu. Že je to divná forma komunikace? Mož- 
ná. Rozhodně méně divná, než se otočit zády a usnout. 

Jak vypadá herní konzole? 

Řekli jsme, že z technického hlediska je herní konzole vlast- 
ně jednoúčelový počítač určený k hraní her. Jak takový počí- 
tač vypadá? Především úplně jinak než klasický kancelářský 
počítač. Herní konzole je výrobek spotřební elektroniky, není 
tedy určen kutilům, kteří se rádi ve všem vrtají a neustále ně- 
co vylepšují a upgradují. Typická konzole se sestává pouze 
z minimálního množství dílů: z krabice, ve které je před uži- 
vatelem důkladně ukryta veškerá elektronika, herního ovla- 
dače/ovladačů (joystick, gamepad...), přívodu elektrické 
energie a z velkého tlačítka s nápisem „zapni mě“. Zapojíte- 
li konzoli do zásuvky a připojíte ji k televizi, měla by se po 
stisku startovacího tlačítka okamžitě a bez reptání rozběh- 
nout. Herní konzole nemají vlastní monitor — připojují se 
k normální televizi. Na tom se pravděpodobně nic nezmění 
ani v budoucnu. Televize a konzole zkrátka patří k sobě, vi- 
deohrám sluší daleko víc trochu rozmazaná plazmová obra- 
zovka s metrovou úhlopříčkou než 32" monitor s body ostrými 
jako nůž. 

Protože konzole je zařízení určené k hraní her, je třeba do 
ní hry nějak dostat. V počítačovém pravěku bývalo několik 
her napevno zadrátovaných vevnitř a něco jako „další hry 11 
prostě neexistovalo. Později vznikly první opravdové progra- 
movatelné konzole a s nimi tzv. kartridže (pro toto slovo, po- 
kud vím, nemá čeština žádný ekvivalent) — plastikové 
krabičky obsahující paměť ROM s jednou nebo více hrami. 
Kartridže v devadesátých letech postupně nahradila praktič- 
tější a na výrobu levnější datová cédéčka a ještě později 
DVD nebo — v případě věčně nekompatibilního Nintenda — 


1976: první „barevná“ automatová hra 

Bushnell přichází s nápadem na variantu Pongu, ve které by hráč neměl soupeře, ale sestře- 
loval by ze stropu barevné cihličky. Barevnost cihličkám měla dodat fólie přelepená přes obra- 
zovku. Protože spěchá, nabízí svému mladému zaměstnanci jménem Steve Jobs pět tisíc dolarů, 
pokud se mu podaří smontovat hardware do čtyř dnů. Protože Jobs nemá ani páru, jak takovou 
věc během čtyř dnů vyrobit, zavolá svému kamarádovi Stevovi Wozniakovi. Tomu se skutečně 
podaří během čtyřech nocí (ve dne pracuje u Hewlet-Packard) Blockout, jak je hra později na- 
zvána, postavit. Jobs kamarádovu práci odmění částkou 350 dolarů (tvrdí, že dostal jen 700 a že 
se dělí fifty-fifty). Blockout se stává hitem, Atari prodá na 15 tisíc automatů. Jobs a Wozniak spo- 
lu o několik let později zakládají firmu Apple Computer Company. 
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jiná optická média. Ačkoli konzole poslední generace mají 
vedle těchto základních součástí řadu dalších vymožeností, 
základní pravidla se po léta nemění: konzole musí mít mini- 
mum ovládacích prvků, musí být snadno ovladatelná, pokud 
možno nerozbitná a hlavně: nikdy se na ni nic neinstaluje! 

Procesor, grafický a zvukový čip, paměť a výměnná média 
měly konzole už v osmdesátých letech. Novinkou poslední 
doby je (kromě exponenciálního růstu kapacit, výkonů 
a rychlostí všeho druhu) především rostoucí počet způsobů, 
jak ke konzoli něco připojit, případně jak ji někam zapojit. 
Nejprogresivnější je v tomto směru Sony, jehož PS2 nabízí 
celou škálu standardních vstupů a výstupů: USB, FireWire 
(v hantýrce Sony i.Link) a PC Card (PCMCIA III). Microsoft 
naproti tomu v sobě nezapřel kulišáka a Xbox osadil čtyřmi 
„modifikovanými 11 USB porty (rozuměj porty, které vypadají 
jako USB, fungují jako USB, ale nezapojíte do nich svůj starý 
joystick). Nejvýznamnější inovací Xboxu je zahrnutí etherne- 
tové karty mezi standardní příslušenství. To umožňuje nejen 
zasíťovat dohromady větší počet Xboxů a užít si pořádný 
multiplayer, ale zejména otevřenou možnost připojit Xbox 
k Internetu a využívat zatím blíže nespecifikovaných on-line 
služeb. Konkurenti Microsoftu sice nabízejí stejnou možnost 
(broadband modem k PS2 byl představen již loni v létě), ale 
jen jako volitelnou. Navíc jejich konzole postrádají další důle- 
žitou vlastnost Xboxu: interní disk, který je nutný pro ukládá- 
ní stažených dat. 

Lze předpokládat, že se on-line služby v blízké budouc- 
nosti stanou pro hráče jedním z hlavních lákadel a pro firmy 
důležitým zdrojem příjmů. Opravdu široké připojení a snadno 
ovladatelná multimediální konzole v každém x-tém obýváku 
znamenají pro globální kapitalisty (to teď nemyslím nijak pejo- 
rativně) po fiasku se set-top boxy novou naději. I kdyby ve 
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hře nakrásně zůstali všichni čtyři dosavadní hráči (Nintendo, 
Sega, Sony, Microsoft) a každý si vybudoval vlastní síť pro 
poskytování multimediálního obsahu, proti bezbřehé mnohos- 
ti Internetu by to byl z pohledu zábavního průmyslu výrazný 
krok vpřed. 

Když se podíváte podrobněji na technické parametry kte- 
rékoli z moderních konzolí, můžete si všimnout na první po- 
hled patrného nepoměru mezi cenou konzole a běžnou 
cenou jednotlivých hardwarových komponent, z nichž je se- 
stavena. Vezměme si jako příklad Xbox. V USA se tato kon- 
zole prodává po 200 dolarech. Sečteme-li velkoobchodní 
ceny komponent Xboxu, dostaneme částku výrazně vyšší. 
Nad dvě stě dolarů se dostaneme už s pouhými třemi hlavní- 
mi součástmi: procesorem, grafickým procesorem a přehrá- 
vačem DVD. Jak je to možné? To je Microsoft tak laskavý, že 
prodej konzole dotuje ze svého? 

Odpověď zní ano i ne; Microsoft Xbox opravdu dotuje, ni- 
koli však proto, že by byl laskavý. Prodávat konzole pod vý- 
robní cenou se mu totiž, stejně jako jeho konkurentům, 
vyplatí. Nebo jinak: protože dotovat prodej konzolí je ve vi- 
deoherním průmyslu běžná praktika, šeredně by se mu ne- 
vyplatilo, kdyby se pokusil plavat proti proudu. Této chyby se 
počátkem devadesátých let dopustil Panasonic, když uvedl 
na svou (jinak na svou dobu výjimečnou) konzoli 3DO za ce- 
nu 700 dolarů. Přestože to možná vzhledem k výrobním ná- 
kladům byla férová cena, v porovnání s konkurencí byla více 
než trojnásobná. A kdo z hráčů si spočítá, že by se mu po- 
čáteční investice možná časem vrátila na levnějších hrách? 
Nikdo. Výrazný díl trhu může získat jenom ten, kdo nabídne 
nejvíc muziky za nejmíň peněz. 

Trh konzolí je zkrátka postaven na trochu jiném principu, 
než jsme zvyklí ze světa počítačů. Peníze výrobcům neply- 
nou z prodeje hardwaru, ale z licencí na software. Z každé 
prodané hry pro Playstation, Gamecube nebo Xbox jde pro- 
centuální poplatek do kasičky Sony, Nintenda či Microsoftu. 
Platí všichni producenti her, takový je zvyk. Jak velký popla- 
tek je, to vám pochopitelně nikdo přesně nepoví, ale řádově 
se pohybuje kolem 5 až 20 %. Proto jsou také hry pro konzo- 
le dražší než stejné hry určené na trh PC. 

Cenový dumping není jediným důvodem podezřele nízké 
ceny konzolí. Dalšími dvěma jsou masová produkce a zaru- 
čený odbyt. Je vcelku jasné, že za jeden procesor zaplatíte 
trochu víc než za pět procesorů. Sleva na pěti milionech pro- 
cesorů už může být opravdu výrazná, zvláště můžete-li zaru- 
čit stálý odběr jednoho typu řekněme po dobu dvou let. 
Ucházejí-li se navíc o stejnou zakázku dva konkurenti, může- 
te si mnout ruce. Když AMD prohrálo tendr na procesory pro 
Xbox, vyjádřil se investiční manažer firmy Toni Beckham: 
„Přestože vítáme možnosti užší spolupráce s Microsoftem, 
AMD opravdu nebylo připraveno své procesory rozdávat, jen 
aby získalo kontrakt na Xbox. 11 Tak už to ve světě herních 
konzolí chodí. 

Kolik výrobci jednotlivých konzolí skutečně tratí na jednom 
prodaném kusu, je další z informací, které se oficiálně ne- 
dozvíte. V případě Microsoftu odhadují optimisté ztrátu na 
20 - 30 dolarů, pesimisté až sto dolarů (což je třetina ceny). 
Tato čísla se pochopitelně týkají cen na americkém trhu, kde 
vládne nejtvrdší soutěž. V Evropě bude Microsoft prodávat 
Xbox po 426 dolarech, na starém kontinentu tedy nebude 
tratit tolik (jestli vůbec něco). 



1983: soud Atari vs. Activision 

Activision po vydání fenomenálního Pitfallu (vydán 1982) dosahuje roč- 
ního zisku 150 milionů dolarů. Současně s tím podává Atari na Activision 
žalobu, a spouští tak jednu z nejdůležitějších soudních pří v dějinách herní- 
ho průmyslu. Atari spor prohrává, čímž soud de facto posvěcuje existenci 
nezávislých vývojářských firem. Na trhu se téměř okamžitě objevují desítky 
herních softwarových firem. Pro Atari znamená prohra citelnou újmu. 




1984: rok krize 

Warner prodává hardwarovou divizi Atari zakladateli 
Commodore Jacku Tramielovi, který rázně ukončuje vývoj 
herních konzolí a s veškerou energií se vrhá na trh domácích 
počítačů. Mattel v témže roce prodává kvůli ztrátám divizi 
Mattel Electronics stojící za konzolí Intellivision. Výrobce Co- 
lecoVision firma Coleco se topí ve finančních problémech, 
Magnavox zastavuje produkci konzole Odyssey2. Herní prů- 
mysl se ocitá v nejhlubší krizi ve své dvanáctileté historii. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 




198Ť v/WScní / Japonska 

J=s-5=*-S&=--r?Si 

(z fanrily Computer -v ap ( průmyslu ]Sou obcho 

. a™ Tw trvající recesi ve videotrem ^ odkupu vse ch ( 


rid mtolík step®- že se Ni "“f°XvS dopade nad očeká- 

neprodaných konzolí. Newyorsk mů že podpořit NE. 


vání dobfc (ptodá *90 jf '„SrlLrSmětólu Donkey Kong 
ee'ou škálou aby ra něm mohly v plné parade | 

ůmgot^tefekt^hry z videohemích^automaw^ 



1986: přichází SEGA 

O několik měsíců později vstupuje na americ- 
ký trh japonská společnost SEGA se svým SMS (Se- 
ga Master System — v Japonsku Mark III). SMS má 
128 KB ROM a stejně tolik RAM. Sega sice nesk l í z í 
ve Státech úspěchy jako Nintendo, ale zabydluje se 
na trhu pevně jako dvojka. Nintendo prodává v USA 
desetkrát tolik co všichni konkurenti dohromady. 



1989: zrození GameBoye 

Nintendo představuje monochromatickou herní konzoli 
miniaturní velikosti. Zařízení navržené Gumpei Yokoiem a na- 
zvané GameBoy je založeno na upraveném osmibitovém pro- 
cesoru 6502 s taktem 1,1 MHz. Zanedlouho po uvedení na trh 
se z GameBoye stává fenomén. V následujícím roce se v USA 
prodá přes tři miliony GameBoyů. 



Microsoft Xbox 

Sony PlayStation2 

Nintendo Gamecube 

jádro 

CPU 

Intel Pentium III 

(upravený) 

128bitový „Emotion IBM Power PC 

Engine" s matema- „Gekko" 

tickým koprocesorem 

frekvence 

733 MHz 

294,912 MHz 

485 MHz 

rychlost paměti (max.) 

6,4 GB/s 

3,2 GB/s 

2,6 GB/s 

operační systém 

upravené 

Windows 2000 

proprietární 

proprietární 

RAM 

64 MB (unifikovaná 

architektura, paměť 

je sdílena CPU, 

grafickým i zvuko- 
vým podprocesorem) 

32 MB 

40 MB 

grafika 




grafický čip 

speciální čip od 

nVidia (upravený 

GeForce3) 

„Graphics 

Synthesizer" 

„Flipper" od ATI 

frekvence 

250 MHz 

147,456 MHz 

162 MHz 

výkon (polygonů/s) 

116,5 M 

75 M 

6- 12 M (toto není teoretic- 
ký, ale reálný výkon) 

paměť 

ne 

4 MB 

3 MB 

simultánní textury 

4 

1 

? 

hardwarová komprese textur 

ano (6:1) 

ne 

ano (6:1) 

zvuk 




počet kanálů 

256 

48 

64 

paměť 


2 MB 


dekodér Dolby 

Digital 5.1 

ano 

ne 

ne 

podpora pro 

3D zvuk 

ano (64 kanálů) 

ne 

? 

média, 1/0 




herní média 

4,7 GB DVD 

(proprietární) 

4,7 GB DVD 

(proprietární) 

a Playstation CD 

3" optický disk 

1,5 GB (proprietární) 

paměťová karta 

8 MB 

2x8 MB 

2x 4 MB Digicard Flash me- 

mory (možno též adaptér na 

SD karty 64 MB) 

porty pro gamepad 

4x (modifikované USB) 

2x 

4x 

USB 

ne 

2x 

ne 

IEEE 1394 (FireWire) 

ne 

1 X 

ne 

PCMCIA (PC card) 

ne 

1x Type III 

ne 

ostatní 1/0 

ne 

ne 

2x sériový, 1x paralelní port 

síť 




Ethernet 

10/100 Mbps 

ne 

volitelná 

modem 

56k (volitelný) 

56k (volitelný) 

56k (volitelný) 

ostatní 




pevný disk 

8 GB 

ne 

ne 

přehrávání hudebních CD 

ano (lze pouštět 

i při hraní) 

ano 

ne 

přehrávání filmů z DVD 

5x (jen s DVD Movie 

Playback Kit) 

4x 

ne 

podpora FHDTV 

ano 

(jen s HDTV AV Pack) 

ano (jen pro filmy) 

ne 

maximální rozlišení 

1.920x 1.018 

(s HDTV AV Pack) 

1.280x1.024 

? 

web 

www.xbox.com 

www.playstation.com 

www.nintendogamecube.com 


Tab. 2: Technické parametry současných herních konzolí. 
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Playstation 2? Xbox? Gamecube? Sega? 


Protože Česká republika není Japonsko ani USA, ale zemič- 
ka kdesi ve „zbytkovém" regionu EMEA (Evropa, Blízký vý- 
chod a Afrika), bude lépe, když při doporučení vyjdeme 
spíše z technických parametrů než z reálných možností. Teo- 
reticky si v tuto chvíli můžete vybrat jednu ze šesti existují- 
cích herních konzolí: Sony Playstation 2, Microsoft Xbox, 
Nintendo Gamecube, Sony PS One (kompaktní verze origi- 
nálního PSX), Nintendo N64 a Sega Dreamcast. První tři 
představují technickou špičku a ačkoli Xbox je z nich papíro- 
vě nejsilnější, troufám si tvrdit, že mezi touto trojicí nebude 
zas tak velký rozdíl. Každá z high-end konzolí má svá pro 
a proti a záleží na každém, kterou vlastnost pokládá za důle- 
žitou a kterou oželí. Xbox slibuje nejvyšší výkon, na druhou 
stranu bez Movie Playback Kitu (30 USD) jej nelze pořádně 
použít jako přehrávač DVD filmů. Také si na něm nezahraje- 
te Kostkovaného Super Maria. PS2 představuje zlatou střed- 
ní cestu, ale současně je ze všech konzolí nejstarší, tudíž se 
jako první odebere na věčnost. Ke Gamecube zase můžete 
připojit svůj GameBoy Advanced a hrát na televizi i LCD sou- 
časně. Výhodou této konzole je také nižší cena. 

Problém tkví v reálné dostupnosti. Na českém trhu je totiž 
v tuto chvíli k sehnání pouze PS2 (za zhruba 13 tisíc korun). 
Evropská premiéra Xboxu se sice odehrála již v půli března, 
ale vypadá to, že z Evropy povede na tuzemský trh ještě dlou- 
há cesta a konzole nedorazí dříve než na podzim. Také cena 
bude nejspíš nepříjemně vysoká. Soudě podle evropských 
cen by se mohla pohybovat zhruba kolem 15 tisíc Kč, spíše 
více než méňe, což je na místní poměry docela dost. S datem 




1991: NES je mrtev, ať žije SNES 

Nintendo představuje v USA šestnáctibitovou verzi své populární konzole 
pod jménem SNES (Super Nintendo Entertainment System). SNES se stává hitem 
vánočního trhu (prodá se jej na dva miliony kusů), Nintendo veřejně oznamu- 
je plán na rozšíření SNES o CD-ROM (má jej vyrábět Sony). 
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1993: první 64bitová konzole 

Atari uvádí na trh 64bitové herní zařízení Atari Jaguar. Jaguar si rych- 
le získává popularitu zejména díky herním titulům Wolfenstein 3D a Alien 
vs. Predator (na tehdejší dobu velmi realistická hra). Jaguar není opravdo- 
vá 64bitová konzole, je postavena na dvou paralelně propojených 32bito- 
vých procesorech. 


1994: Sega Saturn a Sony PSX 

Sega a Sony uvádějí v Japonsku své nové konzole. Obě mají vestavě- 
ný CD-ROM. Sega Saturn obsahuje dva 32bitové procesory (28,8 MHz). So- 
ny Playstation (PSX) je postaveno na 33MHz a 32bitovém RISCovém 
procesoru R3000A, má 2 MB RAM a 1 MB VRAM. Dokáže zobrazit 16,7 mil , 
barev v rozlišení 640 x 480. Navíc umožňuje ukládat herní pozice na pa- 
měťové karty. Obě konzole jsou o rok později současně představeny v USA 
na veletrhu E3. Sega Saturn je na americkém trhu k mání za 400 dolarů, 
Sony PSX stojí o sto dolarů méně. Po uvedení v září 1995 prodá Sony údaj- 
ně 100 tisíc PlayStationů za pouhé dva dny. Sega se svým Saturnem zůstá- 
vá úspěchem nové konzole od Sony zastíněna. 


PlaySirŤtion 




1996: Nintendo N64 

Nintendo po několika letech neustálého odkládání a na- 
pjatého očekávání fanoušků vypouští na japonský trh konzo- 
li N64. Na rozdíl od konkurence nemá N64 CD-ROM, zato 
používá klasické kartridže. Osazeno je 64bitovým procesorem 
taktovaným na 93,75 MHz. „Killer game“ pro N64 se stává vy- 
nikající hra Super Mario 64. V Japonsku se za první den pro- 
dá 300 tisíc kusů. V USA je N64 uvedena v září téhož roku za 
cenu 200 dolarů. Na N64 se bohužel nedostává kvalitních 
herních titulů a prodej po prvním boomu postupně klesá. Na- 
konec se situace normalizuje a N64 úspěšně čelí popularitě 
PlayStationů, především v domovském Japonsku. 


vydání Gamecube to bude nejspíš podobné. Evropská 
premiéra se odehraje na přelomu dubna a května, ale vzhle- 
dem k tomu, že u nás Nintendo nemá přímé zastoupení, je 
otázka, jak to bude vypadat s její dostupností, servisem, s hra- 
mi atp. 

O něco lepší výběr je mezi staršími modely. Ačkoli nechci, 
aby to vypadalo, že dělám Sony reklamu, při rozhodování se 
mezi Nintendem N64, Segou Dreamcastem a Sony PS One 
bych si vybral pravděpodobně starý dobrý Playstation. Cena 
kolem šesti tisíc je únosná (Dreamcast stojí stejně, cenu N64 
se mi zjistit nepodařilo), navíc se na PS One dá sehnat ob- 
rovské množství her, a to i velmi levně, třeba z druhé ruky. 
Ceny nových her pro PS One se pohybují mezi šesti sty 
a patnácti sty korunami (pro srovnání na N64 je to rozmezí od 
jednoho do třech tisíců korun), což také není tolik. 

Pokud chcete špičkovou konzoli a chcete ji hned, pak ne- 
musím nic doporučovat, prostě běžte a kupte si PS2. Jste-li 
trochu trpělivější, vyčkejte do uvedení Xboxu. Tato konzole 
vypadá opravdu slibně a možná Microsoft s cenou nakonec 
mile překvapí. Sony PS One zase vypadá jako nejlepší volba 
pro ty, kdo nechtějí moc utrácet, a současně jim nevadí, že 
nebudou mít doma ten úplně nejnovější hardware. 

Ať už se rozhodnete pro kteroukoli konzoli, počítejte také 
s tím, že utratíte výrazně více peněz za hry než dosud. Nejde 
samozřejmě o to, že hry pro konzole se hůře kopírují — jak 
každý ví, kopírování software je nelegální, takže touto mož- 
ností se tu vůbec zabývat nebudeme. Hry pro herní konzole 
jsou standardně dražší než totožné tituly pro PC, někdy až 
o 30 %. Důvodem je licenční poplatek, který musí producent 
hry odvést výrobci herní konzole. S herní konzoli také více- 
méně přijdete o možnost stahovat si z Internetu legálně de- 
moverze připravovaných her, což je zvláště u nás oblíbená 
taktika, jak si občas něco zahrát, a přitom neplatit ani koru- 
nu. Totéž se týká „bonusových 11 her, které lze získat za směš- 
ný peníz spolu s většinou tuzemských herních magazínů. 
Zkrátka a dobře, s herní konzoli budete muset za každou hru 
zaplatit, a to v průměru více, než byste platili na PC. 

On-line služby 


Je ještě jeden faktor, který možná stojí za to vzít v úvahu při 
výběru konzole, zvláště vybíráte-li si mezi výrobky poslední 
generace. Jsou jím budoucí on-line služby. Zde se sice oci- 
táme na poli ryzích spekulací (ani jedna z firem dosud přesně 
neuvedla, jaké služby a za jakých podmínek hodlá poskyto- 
vat, všechny pouze svorně tvrdí, že něco poskytovat určitě 
budou), přesto můžeme formulovat určité závěry. Vzhledem 
k tomu, že pro Nintendo i Segu je i západní Evropa okrajovým 
trhem a ani jedna z firem u nás nemá přímé zastoupení, je sil- 
ně nepravděpodobné, že bychom se od těchto dvou firem 
někdy zavedení on-line služeb v Česku dočkali. 

Se Sony se to má velmi podobně, i když nemusí být tak zle. 
Konzole Sony se u nás prodávají alespoň podle neoficiálních 
čísel vcelku dobře (Sony bohužel tyto údaje o PlayStationech 
nezveřejňuje). Kromě toho různé divize firmy mají vlastní re- 
gionální politiku. Takže zatímco na krásné fialové počítače, 
které Sony vyrábí pod značkou Vaio, se každý rok můžeme 
tak maximálně jezdit dívat na CeBIT, divize spotřební elektro- 
niky se u nás prostřednictvím svých partnerů činí. Nesázel 
bych na to příliš, ale pokud se PS2 bude prodávat v naší 
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zemi dobře a pokud se Sony rozhodne vzít on-line služby 
útokem, je možné, že se časem objeví i u nás. Z českého So- 
ny jsme získali informaci, že se „vedou jednání 1 ' i s českými te- 
lecomy a poskytovateli on-line služeb, což zní nadějně. 

Jinak je to s Microsoftem. Česká pobočka má v rámci 
Microsoftu tradičně dobrý zvuk a i když si neustále stěžuje na 
neúnosnou míru tuzemského softwarového pirátství, prodává 
tu slušně. Většina produktů se lokalizuje do češtiny hned 
v první nebo druhé vlně a Microsoft nedávno spustil i lokální 
mutaci svého internetového portálu MSN. To všechno mohou 
(ale nemusí!) být indicie, že by se Česká republika eventuál- 
ně mohla ocitnout na seznamu zemí, kde se Microsoft roz- 
hodne on-line služby uvést. Velkými neznámými v této 
rovnici jsou zatím prodeje Xboxu (na těch bude záležet nej- 
víc) a energie, s jakou budou lokální telekomunikační firmy 
prosazovat širokopásmové připojení k Internetu. Opětovné 
odložení startu xDSL Telecomu není v tomto ohledu právě 
povzbudivé. Je jasné, že zavádět broadband služby v zemi, 
kde žádný broadband není, nedává velký smysl. ■ 

Odkazy na Internet 


Konzole 


www.dreamcast.comJ 

www.xbox/comj 

www.playstation.comJ|pl|P ] 

www.nintendogamecube.com 


Historie 


www.emuunlim.com/doteaters/play 1 sta 1 .htm 

www.videotopia.comJ T 1 , ^ ý. - V ,.r 

www.icwhen.com ■>, ' 

www.vgmuseum.comJ .Xr X* .š' 
www.atarimuseunTcoin^ ‘f;^^|g^r»g^-^>|.^f- 
www.ralphbaer.comJ 


Nové verze klasických her 


http://lcs.www.media.mit.edu/groups/el/projects/spacewar/ 


— SpaceWar! 


|http://www.neave.com/webgames/pong/ 


1996: Crash Bandicoot 

Exkluzivně pro Playstation vychází hra Crash Bandi- 
coot, která se záhy stává trhákem a komerčně nejúspěš- 
nějším titulem pro PSX. 



1999: Microsoft rozhodně nevyvíjí Xbox 

Od počátku roku se šíří zvěsti, že na vstup do videoherního se chystá nový silný hráč — Micro- 
soft. Softwarový gigant nejprve fámy důsledně vyvrací („ne, rozhodně nechystáme žádnou konzoli jmé- 
nem Xbox“, „konzole, kterou nechystáme, určitě nebude největší hardwarová pecka, která strčí 
konkurenci do kapsy 11 ), aby je nakonec oficiálně potvrdil. Celý hráčský svět netrpělivě očekává, čím 
Microsoft za dva roky překvapí. 


2000: Playstation 2 

Sony vypustilo počátkem roku na japonský trh svou novou konzoli 
Playstation 2. O dva dny později firma oznámila prodej milióntého kusu. 
Podobný úspěch zaznamenala PS2 i v USA, kde byla uvedena koncem ro- 
ku. Tisková agentura Kyodo vydává zprávu, že podle blíže nespecifikova- 
ných zdrojů je PS2 pivní herní konzole, na jejíž vývoz by měly dohlížet 
japonské úřady, neboť je natolik výkonná, že by mohla být zneužita k vo- 
jenským účelům. Kachna obletěla v několika dnech svět. Současně s vy- 
dáním PS2 Sony ohlásilo kompaktní upravenou verzi původního 
PlayStationu, kterou bude nabízet pod značkou PS One. 


Jedine resem sjednocující vývojový tym. 


Správa 

požadavků 


Změnové 

řízení 


Testování 

kvality 


Projektové 

řízení 


Rational Suitě 






www.unicorn.cz/distribution 


Rational 

the software development company 


** UNICORN 

Distri bution 
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Microsoft Visual 
Studio .NET 

Tři roky vývoje se vyplatily. 



Visual Studio .NET (dále jen Studio) je nový vývo- 
jový nástroj od Microsoftu, určený především pro 
návrh aplikací běžících v prostředí .NET. S vývo- 
jem aplikací souvisí programovací jazyk Stan- 
dardně jsou se Studiem dodávány tři: C++ Visual 
Basic a C# podobný Jávě. V blízké budoucnosti 
bude ještě pro zaregistrované uživatele zdarma 
k dispozici J#. Další dodavatelé připravili dvě de- 
sítky dalších jazyků. Zcela novým jazykem je C#, 
ale ani Visual Basic nezůstal beze změny. Aby 
mohl využívat vlastnosti a objektový základ .NET 
Framework, stal se plnohodnotným objektovým 
programovacím jazykem. Kompletní instalace 
Studia zabírá 7 CD, přičemž na dalších devíti jsou 
vývojářské verze .NET Enterprise Serverů (jme- 
nujme alespoň MS SQL 2000 Server, BizTalk 
Server, Windows 2000 Server). 

Studio je určeno především k vývoji projektů, 
které využívají možností .NET. Jsou zde i výjim- 
ky, např. u jazyka C++ mohou být cílovou platfor- 
mou i Windows. Při volbě nového projektu si 
tedy vyberete jazyk a typ projektu. Knihovny pro 
jeden projekt můžete psát v různých jazycích. 

Prostředí Studia je rozděleno do několika 
částí. Levou část pracovní plochy obsadilo okno, 
nazvané Toolbox, s prvky, které lze vkládat do 
návrhového okna. Kousek blíže ke středu je ok- 
no Properties, kde lze upravovat vlastnosti 
a události jednotlivých prvků vložených do for- 
muláře. Pod návrhovým oknem je výstup z pře- 
kladu a konečně napravo vylepšený průzkumník 
řešení. Další okna již nejsou vidět, ale lze se do 
nich přepnout. Class View umožňuje procházet 
všechny třídy deklarované v projektech, Dyna- 
mic Help se podle chování uživatele snaží na- 
bídnout relevantní odkazy do nápovědy či MSDN 
Library. Všechna okna si můžete dle libosti uspo- 
řádat. Sám jsem tak učinil, na obrázku není stan- 
dardní rozložení. 

Nepřekonatelný je — alespoň pro mne — 
Server Explorer. Při ladění aplikací vůči SQL 
Serveru potřebuji znát, zda opravdu vše proběh- 
lo tak, jak mělo. Často se dívám do Event Logu 
a také sleduji běh služeb systému. Dosud jsem 
kvůli tomu musel otevírat několik jiných oken 
a různě mezi nimi přepínat. Průzkumník vše 
zobrazuje přímo ve Studiu. Když navíc potřebu- 
jete nějaký ukazatel sledovat přímo v aplikaci, 
stačí přetáhnout myší na formulář a již jej může- 
te používat. 

Na projektu pracují také analytici a návrháři. 
Ti musí, kromě jiného, tvořit datové modely či 


modely tříd. Studio jim přichází vstříc, neboť jeho 
součástí je i speciální varianta Visia 2002. Na 
rozdíl od samostatně prodávané varianty dokáže 
generovat třídy, dostatečně přesvědčivě modelo- 
vat E-R diagramy a vytvářet SQL skripty pro 
různé databáze. 

Pro sledování verzí je k dispozici Visual 
SourceSafe, ovšem stále ve verzi 6.0. Pravděpo- 
dobně si zde své místo najdou produkty třetích 
stran. 

Častou noční můrou úspěšných webových 
stránek je velká vytíženost serveru. Abyste moh- 
li zasáhnout již během vývoje, je k dispozici 
Application Center Test. Díky němu můžete si- 
mulovat zatížení serveru a podle výsledků pro- 
vést odpovídající úpravy ve zdrojových kódech. 

Studio není jen nástroj pro C# či Visual 
Basic. Pracovat lze např. s SQL kódem a ladit 
uložené procedury na MS SQL Serveru. Auto- 
matické doplňování kódu nefunguje pouze v C++, 
ale také např. při editaci HTML. 

Na závěr stručného přehledu zbývá odpověď 
na otázku, jak se s novým Studiem pracuje. Shr- 
nuto do jednoho slova: skvěle. Drobnosti, na kte- 
ré jsem narazil, jsou maličkosti, jež neovlivní mé 
nadšení z vlastností, které produkt v porovnání 
s konkurencí nabízí za velmi nízkou cenu. 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz (autor ve volném 
i pracovním čase již téměř deset let programuje) 

Podpora XML ve 
VisualStudio.NET 

Jazyk XML se v mnoha aplikacích stále častě- 
ji používá jako formát pro ukládání a výměnu 
dat a i v .NETu najdeme XML na mnoha mís- 
tech. Studio proto celkem 
logicky nabízí podporu 
pro práci s XML doku- 
menty. V tomto krátkém 
článku se podíváme, jak 
Studio usnadní přípravu 
a zpracování XML doku- 
mentů. 

Při zpracování správ- 
ně strukturovaných XML 
dokumentů toho Studio 
příliš nenabízí. V XML 
dokumentu je zvýrazně- 
ná syntaxe, takže snadno 
rozlišíme, co je element, 
atribut a text. 


U každého XML dokumentu se můžeme pře- 
pnout do datového pohledu, kde místo zdrojové- 
ho kódu vidíme dokument zobrazený jako 
několik tabulek Je to možné díky tomu, že .NET 
pro přenos relačních záznamů používá XML, 
a tak je definované mapování mezi XML a re- 
lačním schématem. Datový pohled je však prak- 
ticky použitelný pouze v případech, kdy pro 
dokument máme XML schéma. V opačném pří- 
padě je namapování minimálně nezvyklé a ně- 
které části XML dokumentu jsou v tomto 
pohledu nepřístupné. 

Jádrem podpory XML ve Studiu jsou XML 
schémata. Připomeňme si jen, že XML schéma 
definuje, jaké elementy a atributy lze v XML 
dokumentu použít, podobně jako databázové 
schéma definuje tabulky, jejich atributy a dato- 
vé typy v relačních databázích. XML schémata 
jsou standardem W3C a jsou následníkem DTD. 

Ke každému XML dokumentu můžeme při- 
řadit schéma, kterému má vyhovovat. Editor 
pak po napsání znaku „<“ automaticky nabídne 
seznam elementů přípustných podle schématu. 
Podobně se kontextově nabízejí i atributy a je- 
jich hodnoty. Kontextové nabízení elementů 
však není zdaleka dokonalé. Nabízejí se vždy 
všechny elementy, které mohou být vloženy do 
daného elementu. Editor však nepozná, že už 
jsme určitý element vložili, a že jej tedy nemů- 
žeme vložit znovu. Zároveň Studio ignoruje, že 
je v XML schématu definováno pořadí elemen- 
tů. Proto jistě oceníte funkci Validate XML 
Data, která provede validaci dokumentu oproti 
schématu. Jsou-li v dokumentu chyby, můžete 
se po nich pohodlně pohybovat stejným způso- 
bem jako po chybách vzniklých při překladu 
programu. 

Chyběla mi možnost zabalení/rozbalení obsa- 
hu určitého elementu. Absence této funkce je pro 
mne nepochopitelná, protože je k dispozici např. 
při zápisu kódu v C#. 

Asi nejužitečnější částí Studia pro práci 
s XML je editor XML schémat. Standard pro 
schémata je poměrně komplikovaný, psát je pří- 
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mo v ruce není zrovna zábavné a snadné. Studio 
však nabízí grafické rozhraní podobné CASE ná- 
strojům. Můžeme v něm vytvářet nové elementy, 
atributy a datové typy, nastavovat vztahy mezi 
elementy, určovat integritní omezení, definovat 
klíče apod. 

Editor XML schémat umí i přímo importovat 
struktury z databázových tabulek, převod struk- 
tury databáze do schématu je tak otázkou něko- 
lika kliknutí. Je trochu škoda, že podobným 
způsobem jako XML schémata nejsou podporo- 
vána i DTD, která pro mnoho aplikací stačí a jsou 
mnohem jednodušší. 

Kdybychom srovnali schopnosti Studia se 
specializovanými vývojářskými XML editory, ja- 
ko je např. XML Spy, nedopadlo by Studio nijak 
zvlášť dobře. Jestliže však při práci na projek- 
tech potřebujete občas upravit nějaký doku- 
ment nebo schéma, není nutné si kvůli tomu 
pořizovat speciální program. Navíc se dá očeká- 
vat, že třetí výrobci brzy nabídnou další zásuvné 
moduly pro Studio, které jeho možnosti ještě 
rozšíří. Např. už dnes si můžete od firmy Acti- 
veState koupit editor pro přípravu a ladění 
XSLT. 

Jiří Kosek, jiri.kosek@autor.softnov.cz (autor je přední 
český odborník na technologie XML) 

Pod zorným úhlem věčnosti 


O Studiu bylo v roce před jeho uvolněním napsá- 
no mnoho; pokusme se podívat se na ně v kon- 
textu ostatních vývojářských nástrojů a jejich 
vývoje. 

Produkty firmy Microsoft, jejichž několik po- 
sledních verzí nese název Visual Studio, patří 
sta-bilně ke špičce vývojových operační systémů 
Windows. Na tom nic nezmění skutečnost, že se 


jejich obsah verzi od verze poměrně výrazně mě- 
nil; jedinými stabilními složkami jsou Visual C++ 
a Visual Basic. Verze .NET, která „vnitřně" tu 
a tam používá pořadové číslo 7, obsahuje vedle 
obou stabilních součástí žhavou novinku — jazyk 
C#. 

Nelze přehlédnout, že Studio představuje ve 
srovnání s předchozími verzemi značný skok do- 
předu; přitom nemám na mysli ani nové průvod- 
ce, kteří usnadňují generování kódu, ani využití 
vizuálních nástrojů pro rychlý vývoj aplikací, ani 
výrazně lepší shodu překladače jazyka C++ s me- 
zinárodním standardem tohoto jazyka, ani všech- 
na vylepšení Visual Basicu. Míním tím návaznost 
tohoto nástroje na platformu .NET. 

Platforma .NET totiž řeší několik z vývo- 
jářského hlediska důležitých problémů. Poskytu- 
je společný rámec pro běh aplikací, který 
umožňuje bezproblémovou spolupráci kompo- 
nent napsaných v různých programovacích jazy- 
cích. Zatím jsou ve hře pouze tři jazyky 
poskytované v rámci Visual Studia, ovšem pod- 
poru této platformy ohlásila řada dalších firem — 
mezi nimi např. i Borland. 

Překlad projektů do „mezijazyka" MSIL a ná- 
sledný překlad do strojového kódu překladači 
JIT vede k platformové nezávislosti programů, 
aniž za ni uživatel platí výrazně sníženým výko- 
nem programu. 

Společné knihovny platformy .NET, dodávané 
pod zkratkou BCL, poskytují množství předdefi- 
novaných tříd zapouzdřujících nástroje pro tvor- 
bu grafického uživatelského rozhraní, práci se 
vstupy a výstupy, kontejnery pro uchovávání dat, 
pro síťové programování a mnohé další. 

Triumfem Visual Studia .NET může být jazyk 
C#, který v sobě spojuje dobré vlastnosti C++, Já- 
vy a Visual Basicu. Ve srovnání s C++ je podstat- 


ně jednodušší, ve srovnání s Javou obsahuje ně- 
které zbytečně zavržené možnosti, jako jsou 
výčtové typy nebo přetěžování operátorů; pře- 
chod k němu je podle mého názoru pro céčkaře 
snazší než přechod k Jávě. 

Vazba na platformu .NET ovšem paradoxně 
může být i slabým místem tohoto nástroje. Plat- 
forma .NET není součástí Windows a lze ji přidat 
pouze do verzí Windows NT 4, 2000 a XP; už to 
samo znamená jisté omezení. 

Značně rozsáhlé nové knihovny znamenají 
pro programátory nutnost je zvládnout, a to chví- 
li trvá. Není tedy vůbec jisté, jak trh zareaguje, jak 
dlouho potrvá, než Studio přijme a ocení. Také 
hardwarové nároky Studia nejsou zanedbatelné. 
Na váhání trhu nemusí nic změnit ani skutečnost, 
že Studio umožňuje vyvíjet i aplikace, které ne- 
jsou určeny pro platformu .NET. 

Existují ovšem výrazné náznaky, že jsou tyto 
obavy liché. Jedním z nich je i skutečnost, že se 
již rozeběhl projekt vývoje platformy .NET 
a překladače jazyka C# ve verzi open source 
a s licencí GPL (více podrobností lze najít na 
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Miroslav Virius, miroslav.virius@autor.softnov.cz 
(autor je odborný asistent na FJFI a volný novinář) 

Názor SWN o 

© Podpora XML, Server Explorer, ASP.NET, cena. 

© Nepříliš vyvedená nápověda, stará verze Visual 
Source Safe. 

Závěr: Velmi kvalitní vývojový nástroj pro platformu .NET 
Framework a Windows. 

Cena: Enterprise Architect 94.710 Kč (bez DPH 
90.200 Kč), Enterprise Developer 68.040 Kč (bez DPH 
64.800 Kč), Professional 40.950 Kč (bez DPH 39.000 Kč) 
Kontakt: Microsoft, s. r. o., tel. (02) 61 19 71 11, 
http://www.microsoft.cz 



podobně jako na relační databázi. 


Bez grafického editoru by XML schémata byla noční můrou nejednoho vývojáře. ^ 
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Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium 11/450 

Pentium 111/600 

Athlon/600 

Kapacita RAM (MB) 

64 - 192, podle typu operačního systému 

96-192 

384 

Místo na disku (MB) 

500 na systémovém disku, 

cca 500 na systémovém disku, 



3.000 na cílovém disku 

cca 2.000 na cílovém disku 


Grafika (rozlišení a počet barev) 

800 x 600, 256 barev 

High color 

1.280x 1.024x24, True Color 

Operační systém 

Windows NT/2000/XP 

Windows 2000 Server CZ, SP2 
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H Borland JBuilder 6 
Enterprise 



Kvalita roste s číslem verze. 


Na přelomu roku uvedla firma Borland na trh 
opět novou verzi JBuilderu, vývojového nástro- 
je založeného na jazyce Java. Přitom od uvede- 
ní předchozí verze uplynul pouhý půlrok; 
o JBuilderu 5 jste si mohli přečíst v Softwaro- 
vých novinách 12/2001, a proto se zaměříme 
především na novinky. 

Podobně jako předchozí verze, i JBuilder 6 
existuje ve třech provedeních označovaných 
Personál, Professional a Enterprise, jež se 
od sebe liší jak v nástrojích, které jsou součás- 
tí dodávky, tak rozsahem licence. Provedení 
Personál je prakticky stejné jako v předchozí 
verzi; obsahuje vývojové prostředí a základní 
ladicí nástroje. Jak známo, licence Personál 
dovoluje využívat tento nástroj pouze k neko- 
merčním účelům, zato je zdarma. Provedení 
Professional obsahuje navíc především ná- 
stroje pro podporu vývoje databázových apli- 
kací, provedení Enterprise pak ještě nástroje 
pro vývoj podnikových (především distribuova- 
ných) aplikací. Obě tato provedení lze samo- 
zřejmě používat k vývoji komerčních aplikací; 
v nich došlo ve srovnání s předchozími verzemi 
k řadě významných změn. Tento článek je za- 
měřen na verzi Enterprise. 

Integrované vývojové prostředí 


Integrované vývojové prostředí (IDE) se na první 
pohled příliš neliší od IDE předchozí verze. Při- 
byla tu ovšem jedna nová „karta" označená UML; 
po přechodu na ni zobrazí prostředí diagram tříd 
a balíčků našeho projektu v jazyce UML (víz obr. 
1). Kliknutím na vybrané části můžeme získat po- 
drobnější diagramy, které ukazují další souvislos- 
ti (např. vzájemné závislosti knihovních tříd). 

V IDE najdeme také několik nových prů- 
vodců. Vedle staronového nástroje JavaDoc 
Wizard, který byl v prvních verzích JBuilde- 


ru, ale od verze 3.5 po verzi 5 se ze záhad- 
ných důvodů ztratil a museli jsme ho instalovat 
zvlášť z CD Companion Tools, tu najdeme např. 
nástroje pro práci se znakovými řetězci v růz- 
ných jazycích {Resource Strings Wizard ) 
nebo skupinu nástrojů pro generování EJB 
(obr. 2). 

JDK 

JBuilder 6 využívá JDK 1.3.1. Umožňuje ovšem 
využít i jiné verze JDK a podle dokumentace 
má být schopen pracovat i s dosud nehotovým 
JDK 1.4, které přinese příkaz assert (analogii 
makra assert známého z jazyka C). Můžeme 
v něm použít i betaverzi JDK 1.4. 

Aplikační server a distribuované 
aplikace 


Aplikační server (nebo alespoň kontejner EJB) 
je nezbytnou součástí javských nástrojů pro 
vývoj podnikových aplikací; součástí předcho- 
zích verzí JBuilderu byla instalace a vývo- 
jářská licence pro Borland Application Server. 
Také verze 6 obsahuje aplikační server, tento- 
krát ve verzi 5; ovšem ve srovnání s předchozí 
verzí zde došlo k řadě významných změn. No- 
vý aplikační server je k dispozici ve třech pro- 
vedeních, která nesou označení Web Edition, 
VisiBroker Edition & AppServer Edition. 

Základem provedení Web Edition je webo- 
vý server Apache a server Tomcat 4.01 pro 
spouštění servletů a stránek JSP. Vzájemná ko- 
munikace těchto dvou nástrojů je však založe- 
na na standardu CORBA, takže probíhá 
v protokolu IIOP a zabezpečuje ji ORB z Vi- 
siBrokeru. To znamená, že jeden server Apa- 
che může komunikovat s několika servery 
Tomcat. Další důležitou součástí provedení 
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Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium 11/233 

Athlon/1 000 

Kapacita RAM (MB) 

128 

512 

Místo na disku (MB) 

700 

700 


Operační systém všechna prostředí, kde je k dispozici Java 2: Windows NT/2000/XP, 

Linux (desktop KDE nebo GNOME), Solaris 7/8, MacOS X 


Poznámka: Upřímně řečeno, na počítači s doporučenými parametry lze JBuilder 6 asi spustit, určitě však ho ne- 
půjde používat k vážně míněnému vývoji aplikací. I na mém počítači mi stejně připadat docela pomalý 
— o trochu pomalejší než předchozí verze. 


Web Edition je služba pro sledování sezení 
( Session Service), opět založená na standardu 
CORBA. Dále obsahuje Web Edition JData- 
Store, sadu javských komponent tvořících re- 
lační databázový server, Apache SOAP pro 
vytváření webových služeb založených na pro- 
tokolu SOAP (tj. na jazyce XML) a plug-in pro 
server UltraDev 4 od firmy Macromedia. 

Provedení VisiBroker Edition obsahuje ty- 
též nástroje jako Web Edition a navíc přede- 
vším nástroje pro vývoj distribuovaných 
aplikací podle standardu CORBA v Jávě 
a v C++. Vedle překladače idl2java a idl2cpp 
a potřebných hlavičkových souborů pro překla- 
dač C++ to znamená především jmennou službu 
a službu událostí [Event Service a Naming 
Service ). 

Provedení AppServer Edition obsahuje 
totéž, co VisiBroker Edition, a k tomu kon- 
tejnery pro Enterprise JavaBeans (EJB) podle 
specifikace EJB 2.0. Dále tu najdeme transakční 
službu podle specifikace CORBA, která umož- 
ňuje jednofázový i dvoufázový commit, imple- 
mentaci SonicMQ služby zpráv (messaging 
Service) od firmy Sonic a bezpečnostní službu 
(security Service). 

Jako každý server, který vyhovuje stan- 
dardu J2EE, podporuje i Borland Enterprise 
Server vytváření konektorů podle specifikace 
JCA. 

Novinkou ve všech provedeních aplikační- 
ho serveru je možnost rozdělení na oblasti 
(partition), označovaná jako Partitioning 
Service. Oblast v serveru představuje vlastně 
samostatný proces, ve kterém běží vybrané 
komponenty. Každou z oblastí lze samostatně 
konfigurovat a zhroucení jedné z oblastí ne- 
ovlivní oblasti ostatní. 

Součástí instalace JBuilderu 6 je AppServer 
Edition s vývojářskou licencí. 

EJB 

Enterprise JavaBeans, běžně označované 
zkratkou EJB, jsou javské komponenty, které 
implementují aplikační logiku (bussines logic) 
distribuovaných aplikací. Běží v kontejneru 
EJB, jež je typicky součástí nějakého aplikační- 
ho serveru. Starší specifikace EJB 1.1 znala 
dva druhy EJB, a to entitní komponenty (entity 
beans) a komponenty pro sezení (session 
beans). Už jsme si řekli, že JBuilder 6 podporu- 
je standard 2.0, který přinesl ještě třetí druh — 
komponenty ovládané zprávami (message dri- 
ven beans). 

Databáze 

Podpora vývoje databázových aplikací v prove- 
deních Professional a Enterprise je v podstatě 
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Obr. 1: IDE umí zobrazit diagram tříd vytvořeného projektu v UML. ^ 


stejná jako v předchozí verzi. Je založena na 
komponentách dbSwing, dbSwingModels, 
DataExpress a na komponentách JDataStore. 
Součástí těchto dvou provedení je také databázo- 
vý server InterBase 6 s vývojářskou licencí. 

Týmová práce 


Podobně jako v předchozí verzi je součástí 
dodávky JBuilderu 6 i nástroj pro správu verzí 
CVS (Concurrent Version System). Můžeme 
však použít i další nástroje jako ClearCase 
firmy Rational nebo Visual SourceSafe firmy 
Microsoft. 

Dojem 


Novinky JBuilderu 6 se týkají zejména provede- 
ní Enterprise; jde především o snahu udržovat 


krok s vývojem standardů. Rozdíl mezi verzemi 
5.0 a 6.0 je podle mého názoru podstatně větší 
než mezi verzemi 4.0 a 5.0. Přestože jsem měl 
na seznámení s verzí 6.0 jen poměrně krátký 
čas, dovolím si tvrdit, že jde o velmi silný ná- 
stroj. 

Miroslav Virius, miroslav.virius@autor.softnov.cz 
(autor je odborný asistent na FJFI a volný novinář) 

Názor SWN: <r> 

© Nejnovější standardy Jávy, nová verze aplikačního 
serveru. 

© Hardwarová náročnost. 

Závěr: Silný produkt. 

Cena: Enterprise 110.250 Kč (bez DPH 105.000 Kč), 
Professional 37.789 Kč (bez DPH 35.990 Kč), Personál 
zdarma 

Kontakt: Borland, s. r. o., tel. (02) 25 98 70 50, 
http://www.borland.cz 



Obr. 2: Průvodce pro vytváření komponent EJB. ^ 
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Microsoft Data 
Analyzer 3.5 

OLAP pro začátečníky. 

On-line Analytical Processing (OLAP) je 
databázová technologie vycházející vstříc ma- 
nažerům hledajícím v datech podklady pro svá 
rozhodnutí. Místo nutnosti používat pro dotazo- 
vání jazyk SQL nabízí příjemné, intuitivní zadá- 
vání dotazů typu „Který výrobek má největší 
vliv na růst tržeb v severních Čechách?" 

Základem technologie OLAP je pohled na 
data jako na mnohorozměrnou tabulku nazýva- 
nou datová krychle (data cube). Obrázek č. 1 
zobrazuje příklad jednoduché relační databáze, 
která obsahuje údaje o prodeji různých produk- 
tů v různých dnech v různých městech. Tuto 
databázi můžeme převést na datovou krychli 
tak, že atributy produkt, místo (země, město) 
a čas (datum, měsíc) vytvoří takzvané dimenze 
krychle. Buňky krychle potom odpovídají úda- 
jům o prodaných kusech a zisku z jednotlivých 
záznamů v databázi. Velmi často lze hodnoty 
dimenzí sdružovat do tzv. hierarchií. V databá- 
zi na obrázku č. 1 jsou např. města zařazena do 
regionů a dny do měsíců. V hierarchii může být 
více úrovní; např. město > okres > region > ze- 
mě. 

Hierarchie se využívají během práce 
s krychlí při operacích roll-up a drill-down. 

Při roll-up se přechází na hierarchicky vyšší, 
obecnější úroveň — zobrazované údaje mají po- 
dobu souhrnů, při drill-down se přechází na 
podrobnější pohled na data; někdy se mluví 
o různých úrovních granularity pohledu na da- 
ta. Datová krychle obsahuje jak datová pole 
(v našem případě počet prodaných kusů a zisk), 
tak dílčí souhrny (např. součty nebo průměry). 



Obr. 1: Původní data v relační databázi. ^ 

verzi Office 2000 a vyšší. Nezbylo mi tedy nic ji- 
ného, než z dat uvedených na obrázku č. 1 vy- 
tvořit krychli cestou MS Access > MS Query. 
Zdá se mi to poněkud těžkopádné. Od člena ro- 
diny Office (navíc se jedná o tu lepší rodinu) jsem 
čekal přece jen více. 

Pro prohlížení a analýzy datové krychle 
používá Data Analyzer takzvaný pohled 
(View). Souhrny datových polí se zobrazují 
pro každou dimenzi samostatně. Data Analy- 
zer nabízí sloupcový graf, výsečový graf a ta- 
bulku. V grafech lze současně zobrazit dva 
údaje (velikost úseku odpovídá v našem přípa- 
dě celkovému zisku a barva úseku odpovídá 
celkovému počtu prodaných výrobků), v tabul- 
ce se zobrazují všechny souhrny nadefinované 
v datové krychli. Data Analyzer nabízí i další 
charakteristiky datového pole jako např. rela- 
tivní podíl hodnot dimenze na souhrnu (te- 
dy např. relativní podíl jednotlivých výrobků 
na celkovém zisku), nebo změnu vzhledem 
k předcházejícímu roku. K předdefinovaným 
souhrnům (zde nazývaným measures ) si zku- 
šenější uživatel může pomocí Template 
Measure Editoru přidat své vlastní. K tomu 
malá poznámka: Microsoft Query umožňuje 


Právě tyto souhrny umož- 
ňují rychlou odezvu na 
ad-hoc dotazy uživatele 
a flexibilitu systému. 

OLAP nástroje nabízí 
všechny přední firmy zamě- 
řené na databáze. Microsoft 
nyní přichází s uživatelsky 
přátelským klientem OLAP. Je jím Data Analy- 
zer, představený v listopadu 2001 jako „posled- 
ní novinka v rámci rodiny Microsoft Office", 
která „umožňuje vykonávat náročné a sofistiko- 
vané analýzy za použití intuitivního a snadno 
použitelného nástroje". 

Instalace z jednoho CD proběhla bez problé- 
mů. V redakci SWN mi doporučili provozovat 
Data Analyzer spolu s Office XP; nainstaloval 
jsem si i ten. Ukázalo se však, že si systém 
docela dobře rozumí i s Office 2000. Zdrojem 
dokumentace byla pouze příručka Product Gui- 
de, stažená z webu 1 


http : / / www.microsoft.com / 


Office / dat aanaly zer 


Zdrojová data pro Data Analyzer mají podo- 
bu datové krychle (soubor CUB). Data mohou být 
uložena na serveru (předpokládá se Microsoft 
SQL Server Analysis Services), na webu nebo lo- 
kálně. Nemaje datovou krychli ani na serveru 
ani na webu, zvolil jsem třetí možnost. Příjemně 
naladěn reklamním sloganem jsem pro lokální 
krychli hledal možnost importu dat z Excelu ne- 
bo Accessu. Leč ouha, kde nic, tu nic. Krychli si 
zájemce o použití systému musí přinést s sebou. 
Dotazem u Microsoftu jsem zjistil, že krychli lze 
vytvořit pomocí aplikace Microsoft Query ve 



Obr. 2: Pohled na celkový zisk a počet prodaných výrobků v jednotlivých ^ 
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městech za měsíc leden 


Obr. 3: Datová krychle nebo kontingenční tabulka? Excel mezi tím nerozlišuje. ^ 
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Obr. 4: Business Center - zadávání dotazů ^ 
pomocí šablon v přirozeném jazyce. 


jako souhrn zvolit jen minimum, maximum, 
součet a počet hodnot. Výpočet průměru lze 
tedy v Template Measure Editoru nadefinovat 
jen tehdy, když zdrojová krychle obsahuje sou- 
čet i počet jako souhrny. 

Pohled na data lze redukovat jen na určitou 
úroveň obecnosti zvolené dimenze. Můžeme te- 
dy, terminologií OLAP řečeno, provádět roll-up 
(v systému nazývaný drill up) i drill down. 
Další možnou operací je filtrování (slice a di- 
ce), kdy si vybereme jen určitou část datové 
krychle. Souhrny datových polí se pak samo- 
zřejmě počítají jen pro vybranou úroveň dimen- 
ze i vybranou část dat. Obrázek č. 2 tedy 
ukazuje celkový zisk a počet prodaných výrob- 
ků v jednotlivých městech za měsíc leden. Úda- 
je v rámci jednotlivých dimenzí lze třídit podle 
hodnot nadefinovaných souhrnů, nebo podle 
jmen položek v dimenzi. 

Zajímavou částí systému 
je Business Center. Jedná 
se o průvodce složitější- 
mi analýzami, který využí- 
vá předpřipravené dotazy ve 
volném (anglickém) textu. Ně- 
kdy Business Center jen 
vysvětluje, jak má uživatel 
interpretovat, co vidí, jindy 
provádí složitější dotaz. Pří- 
kladem může být Find Si- 
milar — „What other mesic 
háve a distribution of celkový 
zisk across produkt similar 
to unor?“ — obrázek č. 4. Od- 
pověď ukazuje obrázek č. 5. 

Pohled na datovou krych- 
li lze exportovat do Power- 
Pointu, Excelu nebo HTML. 

To umožňuje snadné předá- 


vání výsledků analýz do Office i na Internet. 
Rozšiřitelnost systému je podporována použí- 
váním XML. Obrázek č. 3 ukazuje výsledek ex- 
portu do kontingenční tabulky v Excelu. 
Stejnou tabulku lze ovšem získat v Excelu pří- 
mo z dat. Zkušení uživatelé Excelu, kteří nema- 
jí přístup k datovým krychlím, se tedy bez Data 
Analyzeru docela dobře obejdou. 

Zcela v souladu s koncepcí OLAP i s úvodní- 
mi citáty z reklamních materiálů představuje 
Microsoft Data Analyzer intuitivní a snadno po- 
užitelný nástroj pro analýzu datových krychlí 
a pro sdílení výsledků těchto analýz. Je tedy 
v rámci Microsoft Office uživatelsky přívětivější 
alternativou ke kontingenčním tabulkám v Ex- 
celu. 

Petr Berka, petr.berka@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá umělou inteligencí, především metodami 
strojového učení a dobývání znalostí z databází) 

Názor SWN o 

© Snadná použitelnost, výstup do formátů Office a do 
HTML, Business Center. 

© Chybí možnost vytvořit datovou krychli. 

Závěr: Snadno použitelný a intuitivní OLAP nástroj vhod- 
ný pro uživatele bez větších zkušeností s analýzou dat. 

V rámci Microsoft Office představuje uživatelsky přívěti- 
vější alternativu ke kontingenčním tabulkám v Excelu. 
Cena: 6.990 Kč (bez DPH 6.657 Kč) 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., tel. (02) 61 19 71 11, 
http://www.microsoft.cz 
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Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru 

Pentium/300 

Pentium 11/1000 

Kapacita RAM (MB) 

64 

128 

Místo na disku (MB, GB) 

30 

30 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

800 x 600, 256 barev 

1.280 x 1.024, True Color 

Operační systém 

Windows 98/Me/NT/2000 

Windows 98 





Access 2002 


Po deseti letech. 

Access 2002 je součástí Office XP Professional. 
Měl by tedy sloužit především uživatelům, kte- 
ří již potřebují kromě Excelu a Wordu občas vy- 
tvořit nějakou vlastní jednoduchou aplikaci, ale 
kteří se přitom nechtějí profesionálně zabývat 
programováním. Obvykle to dopadne tak, že 
Access je nainstalován, krátce vyzkoušen a od- 
ložen. 

První verze Accessu byla očekávána v roce 
1992 s velkým zájmem. Trh „malých" databází 
tehdy ovládaly především klony XBase a pro- 
gram Paradox. Microsoft tehdy vlastní databá- 
zový produkt neměl a očekávalo se, že se 
pokusí s Accessem získat podstatnou část toho- 
to segmentu trhu. Dopadlo to trochu jinak. Bě- 
hem vývoje první verze Accessu koupil 
Microsoft produkt FoxPro a začal konkurovat 
sám sobě. Dilema dvou databázových produktů 
vyřešil tím, že je určil pro různé skupiny uži- 
vatelů: FoxPro zařadil do programátorského 
balíku Visual Studio a Access přidal ke kance- 
lářským aplikacím Office. 

Co Access umí 


Již od první verze jsou zřetelné dva dominantní 
rysy Accessu: kompaktní databázová struktura 
obsahující vše v jediném souboru a grafické 
prostředí umožňující vytvořit jednoduché apli- 
kace doslova jenom myší. Novinkou verze 2002 
je podpora XML, kontingenční tabulka a graf. 

Základem Accessu je jeho datová struktura. 
Tabulky slouží pro vlastní data, pro jejich tvor- 
bu je k dispozici běžný repertoár datových typů 
polí s možnostmi nastavovat formát polí, inde- 
xovat, zakázat duplicitu a podobně. V tabulkách 
lze ukládat také objekty OLE (například soubo- 
ry Wordu) a k dispozici je i specifický typ pro 
hypertextové odkazy. Access se snaží při tvorbě 
tabulek vynutit jednoznačnou klíčovou položku, 
ale je schopen pracovat i bez ní. Jako tabulku je 
možné použít také externí zdroj dat, což může 
být kromě jiné databáze Access (včetně starších 
verzí) některý zdroj dat ODBC, Outlook nebo 
Exchange a s jistými omezeními také webové 
stránky. Externí data lze importovat, nebo při- 
pojit on-line. Databáze Access podporuje sou- 
časnou práci více uživatelů. Lze ji chránit 
heslem nebo pomocí specifikace uživatelů a je- 
jich práv a od verze 2000 je možné pracovat ta- 
ké s replikami. 

Pro výběry a kombinace dat jsou k dispozici 
pohledy, stavěné na podmnožině jazyka SQL — 
kromě klasických pohledů SELECT generuje 
návrhář pohledů také SQL příkazy INSERT, 


UPDATE a DELETE. Návrháře pohledů je mož- 
né přepnout do přímé editace SQL příkazu 
a zde napsat i to, co návrhář nezvládá, napří- 
klad sjednocení pohledů pomocí fráze UNION. 
Zde Access může dobře sloužit jako jednoduchá 
a poměrně silná datová centrála, která dovoluje 
kombinovat pomocí pohledů data z nejrůzněj- 
ších zdrojů téměř bez omezení. Grafické pro- 
středí je dobře vyřešené a námitky mám pouze 
proti tvorbě filtrů v pohledech, kde je třeba 
o něco více „ruční" práce než u jiných obdob- 
ných návrhářů. Tabulky a pohledy Accessu jsou 
kromě vlastního programu Access dostupné na- 
příklad v jazyku Visual Basic a prostřednictvím 
ODBC ovladače i pro mnoho dalších produktů. 
Proto je možné využít Access například pro pří- 
pravu výběru dat pro náročnější analýzy 
v Excelu nebo jako zprostředkovatele přístupu 
k elektronické poště Outlook u produktů, které 
to samy nedokáží. 

Součástí Accessu je také „domácí" SQL 
server MSDE, který je plnohodnotnou odlehče- 
nou verzí SQL serveru (u Access 2000 verze 
MS SQL 7, u Access 2002 MS SQL 2000). 
Pokud tedy uvažujete o využití SQL serveru, 
může být Access to pravé pro důkladné sezná- 
mení. Server je třeba instalovat samostatně — 
je poměrně náročný na výkon počítače a je na 
instalačním CD trochu utajen. Pro správu data- 
bází MSDE je v Accessu k dispozici typ soubo- 
ru Projekt Access, který umí totéž, co 
databáze Access, ale ve spolupráci s MSDE. 

Formuláře a programování 


K práci s daty jsou k dispozici formuláře a se- 
stavy. I zde jsou k ruce pomocníci pro rychlou 
tvorbu standardních formulářů a běžné typy 
ovládacích prvků v dobře řešeném grafickém 


návrháři. Velice šikovná a jednoduchá je mož- 
nost vložit jeden formulář nebo sestavu do 
druhého — tahle možnost mi například u se- 
stav „profesionálnější" databáze Visual Fox- 
Pro velice chybí. Neobvyklé je, že k ovládacím 
prvkům se automaticky vytvoří i text s popi- 
sem. Jde o zvyk, text lze upravit a pro skupi- 
nu uživatelů, kterým je Access určen, je to 
velice praktické. 

Formulář se chová jako klasický objekt včet- 
ně možností nastavovat nejrůznější vlastnosti 
a vytvářet podprogramy na ošetření událostí. 
Access ošetřuje na přijatelné úrovni automatic- 
ky běžné věci, jako je pohyb uvnitř souboru, 
vyhledávání, změna a přidávání vět. Ve vlast- 
nostech formulářů lze nastavit řadu položek 
podle potřeby (formát zobrazení, omezující 
podmínky, klávesnice) a přímo z grafického 
návrháře je dostupný v případě potřeby i pro- 
gramátorský editor. Návrhář spolupracuje s de- 
finicemi pohledů a tabulek, a pokud ne- 
požadujete zcela profesionální vzhled programu 
(a nebudete příliš přísní na obsah databáze), lze 
kombinací práce s formuláři, pohledy a sestava- 
mi snadno vytvořit použitelnou aplikaci. 

Co nejde v návrháři, jde programem. Access 
využívá tři prostředky — makra, jazyk SQL 
a Visual Basic for Application (VBA). Makra 
jsou spíš jen pozůstatkem z předchozích verzí 
a automatem na spouštění jednotlivých akcí. 
Jazyk VBA je společný pro celou Office se spe- 
cifickými rozšířeními pro jednotlivé produkty. 
Každý produkt Office má svůj vlastní objektový 
model, a pokud jazyk VBA zvládnete, je snadné 
z jednoho programu Office ovládat kterýkoli ji- 
ný. To může být šikovné, protože Access na 
rozdíl od Excelu a Wordu není terčem pro 
makroviry. Editor jazyka VBA obsahuje slušný 
debugger, podporuje zvýrazňování syntaxe 
a kontextovou nápovědu. Jazyk se skládá z ví- 
ce částí — základní Basic, objekty VBA, 
objektový model Access, objekty DAO, ADO, 
události ovládacích prvků, možnost spolupráce 
s řadou ActiveX prvků Windows. 



Návrhář pohledů vystačí pro většinu běžných požadavků. Mohl být o něco lepší, zejména v návrhu kritérií. ^ 
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Editor Visual Basicu v Accessu je skutečně dobrý — pokud znáte jazyk. ^ 


Pro začátečníky nebude jednoduché při 
nedostatku příkladů vybrat z VBA právě to 
potřebné. Menší problémy způsobuje také loka- 
lizace — názvy událostí jsou ve formulářích 
striktně počeštěné, zatímco v editoru programu 
má podprogram události svůj anglický název. 
Accessu to nevadí, ale tvůrci programu to bude 
zpočátku komplikovat život. 

Nápověda 


Nápověda stojí u Accessu za delší povídání. 
Access, alespoň ve verzi Professional, je pro- 
gram určený pro uživatele, kteří nejsou a ne- 
chtějí být profesionálními programátory. Pro 
kvalitní využití programu potřebují dobré gra- 
fické prostředí — to Access poskytuje v dosta- 
tečné míře — a znalost několika málo příkazů 
a výrazů z jazyků SQL a Visual Basic. A v té 
chvíli nápověda selže. 

Nápověda je stavěna zcela stejně jako u ji- 
ných programů Office. Obsahuje uživatelskou 
část podporovanou bohatým rejstříkem a dota- 
zováním ve volné řeči (mimochodem, za touhle 
slávou se skrývá fulltext), a část programá- 
torskou. Ta je typicky ponechána v angličtině 
(alespoň jazyk SQL je česky) a je dostupná pou- 
ze přes obsah — rejstřík a hledání dotazem zde 
selhává a neexistuje jednoduchý způsob, jak se 
naučit několik málo potřebných příkazů, aniž 


bych se musel naučit podstatnou část celého ja- 
zyka Visual Basic. Bohužel zde příliš nepomo- 
hou ani ukázkové aplikace, které jsou poměrně 
jednoduché. Nápovědou jsem se zabýval dlou- 
ho. Uživatelská část je v pořádku, dokonce tam 
naleznete i popis řady událostí, které je možné 
ve formuláři ošetřit. Jenže již velmi těžko na- 
leznete, co do nich zapsat — odkazy téměř ne- 
jsou, příklady se omezují na zcela primitivní 
věci a prakticky nemáte šanci nalézt příkaz 
k otevření souboru, k zápisu věty do souboru, 
vyhledání věty s určitým obsahem a podobné 
jednoduché a potřebné akce. Pro mnoho uživa- 
telů to znamená konec. 

Jisté potlačení programátorské části nápo- 
vědy proti uživatelské má u Wordu a Excelu 
svou logiku — většina uživatelů Excelu nikdy 
nebude potřebovat napsat jediný řádek progra- 
mu a programátorská nápověda by jim jenom 
překážela. U Accessu je tomu zcela jinak — ob- 
tížná orientace v programátorské části nápově- 
dy a nedostatečné příklady odsuzují mnoho 
uživatelů k tomu, že se nikdy nenaučí Access 
používat v míře, ve které by jim byl užitečný. 

Jednoduchá vlastní aplikace 


Pro hraní s Accessem jsem vytvořil jednoduchou 
aplikaci. Mám k dispozici několik tisíc mailů 
a často je potřebuji prohledávat. Problém, jež 
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Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium/133 

P III 

P 111/600 

Kapacita RAM (MB) 

32, resp. 64 pro Windows 2000 

128 a více 

192 

Místo na disku (MB) 

200 

200 

200 

Grafika (rozlišení, barvy a další) 

800 x 600, 256 barev 

neuvedeno 

1.024 x 768, True Color 

Operační systém 

Windows 95/98/M e/NT/2000 

neuvedeno 

Windows 2000 SP2 CZ 
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Závěrem 



Alternativou k formulářům mohou být i webové stránky. ^ 

mne nejvíce trápí, je vyhledání všech mailů, kte- < 
ré se týkají určitého tématu. Běžné fulltextové ] 
prohledání selže na velice volně používané ter- ] 

minologii a snadno se stane, že nenaleznu ani ] 

vlastní příspěvky. Potřebuji rozšířit příspěvky 1 
o klíčová slova tak, aby se vyhledal nejen přesný ] 
termín, ale také obvyklé slangové výrazy. ] 

Začátek je velice snadný. Access umí spolu- ] 
pracovat přímo s Outlookem. Přenést poštu : 
z Outlooku do Accessu jde jediným povelem 
a dokonce dvěma způsoby. Mohu vytvořit : 
v Accessu kopii, nebo mohu Outlook s databází 
Accessu propojit. Zvolil jsem kombinaci — 1 

v Accessu bude kopie, kterou občas doplním ] 
o nové maily přímo z Outlooku. Díky průvodci ] 
pro vyhledání chybějících vět a možnosti vytvo- ] 

řit dotaz pro přidávání vět se i tato práce dá 1 

udělat bez programování. Protože Outlook vy- 1 
tváří také pole Normalizovaný předmět \ 
(předmět bez předpon Re: Fw: apod.), bylo mož- ] 
né velice rychle vytvořit také seznam témat ] 
a uspořádat podle nich všechny příspěvky. Po- ] 
dobně snadné bylo vytvořit pohled pro fulltexto- < 
vé vyhledávání s pomocí fráze LIKE. Zde již i 
mám k Accessu výhradu — popis příkazu SE- 
LECT a jeho možností v nápovědě je hanebný ] 


a například právě formule LIKE tam nikde ne- 
ní. Ještě jsem si pohrál s formuláři a měl k dis- 
pozici zhruba totéž, co mi nabízí Outlook — 
hledání, srovnané podle jednotlivých témat, a to 
vše bez jediné řádky programu. Později to mo- 
hu upravit — místo tabulky s hledanými výrazy 
použiju pohled s výrazy vybranými pro zvolené 
klíčové slovo. To půjde udělat úplně stejně, pou- 
ze struktura pohledů bude o něco složitější. 

Další práce už byla obtížnější: Připravit se- 
znam klíčových slov a frází, které k nim patří. 
To je především ruční práce, pro kterou potře- 
buji získat všechna slova obsažená v textech. 
Nyní tedy musím vzít příspěvky jeden po dru- 
hém a rozebrat po slovech. Tohle není obvyklý 
požadavek a je nutné jej naprogramovat — ote- 
vřít tabulku s příspěvky, každý příspěvek roze- 
brat a nová slova uložit do jiné tabulky. Vlastní 
program jsem měl napsaný za hodinu, ale ně- 
kolik dní jsem hledal v nápovědě, jak na to. Na- 
konec jsem to vzdal a místo nápovědy Accessu 
použil profesionální programátorskou nápově- 
du MSDN. Zde bylo vyhledávání podstatně jed- 
nodušší a občasné úlety do Windows CE nebo 
JavaScriptu mi komplikovaly život mnohem 
méně než nefunkční rejstřík původní nápovědy. 


Access má prostě smůlu. Jeho první verze se 
mi velice líbila, jenže tehdy byla relativně dra- 
há a konzervativní uživatelé většinou vydrželi 
u své FoxBase a PC Fandu. Skutečnou šanci na 
rozšíření dostal mnohem později, ale to už byla 
zcela jiná situace — většina drobných data- 
bázových aplikací již existovala jako běžná 
součást nejrůznějších účetních programů 
a podstatně se změnili také uživatelé — místo 
nadšených programátorů z počátku devadesá- 
tých let zde byli klasičtí silně zaneprázdnění 
uživatelé, kteří za drobnou databázi radši za- 
platí, než by se o ni sami pokoušeli. 

Access se ovšem na své smůle také silně 
podepsal. Kvůli nedomyšlené nápovědě a ne- 
dostatečným příkladům použití lze v Accessu 
dělat jednodušší věci velice snadno a složi- 
tější alespoň napoprvé velice těžko. A tak se 
Access stává buď jen pomůckou pro údržbu 
databází, nebo produktem pro profesionální 
programátory — ti ovšem často nemají žád- 
ný důvod, proč by měli programovat právě 
v Accessu. 

Jan Vaněk, jan.vanek@autor.softnov.cz 
(autor se živí prodejem vlastního programu pro účetnictví) 

Názor SWN: C> 

© Dobré grafické prostředí, stabilní, spolupráce s pro- 
gramem Outlook. 

© Hanebná nápověda a nedostatečné příklady téměř 
znemožňují i jednoduché akce ve Visual Basicu. 

Závěr: Dobrý program s nedomyšlenou podporou 
a sporným využitím. 

Cena: samostatně 13.190 Kč (bez DPH 12.926 Kč), ce- 
lý balík MS Office XP Professional 21 .690 Kč (bez DPH 
21.256 Kč) 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., tel. (02) 61 19 71 11, 
http://www.microsoft.com 
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QuarkCopyDesk 
2 SE Passport CZ 

To není Quark, to je jeho brácha. 


Program pro sazbu a zlom publikací XPress od 
společnosti Quark zná zřejmě každý, kdo se za- 
bývá grafikou. QuarkCopyDesk pochází, jak je- 
ho název napovídá, rovněž z dílen Quarku a na 
první pohled je nápadná jeho výrazná podoba 
s XPressem. QuarkCopyDesk totiž používá 
značně redukovanou technologii svého většího 
brášky a část práce přenesl z těžce zkoušených 
beder grafikových přímo na autora zpracováva- 
ných textů. Tak si alespoň jeho nasazení před- 
stavuje výrobce. 

Celá práce začíná vytvořením makety celé 
publikace v profesionálním XPressu. Publika- 
cí může být leták, několikastránková brožura, 
noviny, nebo třeba kniha. Nastavit lze vše od 
záhlaví přes umístění obrázků až po styly od- 
stavců. Poté se příkazem Savé výsledek uloží 
přímo do formátu CopyDesku. Tady však nará- 
žíme na první kámen úrazu. Kvůli použití zmí- 
něného příkazu lze exportovat vždy jenom 
jeden textový rámec. Ostatní objekty se uloží 
jako grafika bez možnosti dalších úprav. Jest- 
liže připravíte vzor pro sazbu novin a chcete, 
aby někdo jiný (lhostejno zda autor, editor či 
asistentka) v CopyDesku doplnil texty, popisky 
pod fotografie a titulky, nezbývá, než všechny 
textové rámce propojit do jednoho. Druhou 
muškou je nemožnost exportu stylů v přípa- 
dech, kdy ukládaný rámec neobsahuje žádný 
text. To ovšem lze poměrně snadno obejít. 

Samotný CopyDesk se spouští i pracuje vel- 
mi svižně. Výhodou je české prostředí, které je 
v tomto případě skoro nutnou podmínkou úspě- 
chu na našem trhu. Přes předpokládané využi- 
tí k otvírání souborů z XPressu nechybí ani 
možnost vytvoření nového dokumentu. Možnos- 
ti jeho úprav se však smrskávají pouze na vol- 
bu formátu, okrajů a počtu sloupců. Textový 
rámec je k dispozici jen jeden, což usnadňuje 
přechod z kancelářských editorů typu Word 
nebo StarOffice. 

Otevřeme-li soubor vytvořený v XPressu, 
máme před sebou všechny stránky dokumentu 
v podobě, jakou jim dal tvůrce. Jak jsem již uve- 


dl, úpravy jsou povole- 
ny jen v jednom texto- 
vém bloku, který může 
být složen z mnoha na 
sebe navazujících rám- 
ců. Jejich posloupnost, 
stejně jako rozměry, 

nelze měnit. Je možné změnit styly odstavců, 
s nimiž se pracuje podobně jako v XPressu. Zna- 
mená to, že se zvlášť nastaví tzv. styl textu, jenž 
se následně použije při definici stylu odstavce. 

Ostatní objekty, ať už se jedná o jiné textové 
rámce, obrázky, linky a podobně, nelze nijak 
upravovat. Jsou totiž uložené jako velmi nekva- 
litní (cca 72 dpi) bitmapová grafika. Díly tomu je 
pohyb v dokumentu rychlý a zůstává zachována 
představa, jak bude výsledný dokument vypadat. 

Máme-li upraven text, nadefinovány styly 
a nastaveny parametry i toho nejposlednějšího 
písmenka, můžeme přikročit k návratu do 
XPressu. Pro uživatele CopyDesku to znamená 
pouze uložení souboru a jeho přenesení (spolu 
s použitými písmy) do grafického studia. Otevře- 
ní či spíše vložení do XPressu řeší funkce Get 
Text. Import probíhá do stejného soboru, z nějž 
vznikal vzor pro CopyDesk. Horší už je to při 
korekturách. Z filozofie celého CopyDesku a je- 
ho spojení z XPressem vyplývá, že by měly pro- 
běhnout ještě před importem zpět. Praxe však 
neomylně ukazuje na variantu s úpravami 
v XPressu, neboť dokud není dokument na fil- 
mech, stále je ještě snaha opravovat chyby. Ře- 
šení je možné dvojí: dokument vytisknout 
a opravy zapracovávat z papírových korektur 
v XPressu, nebo rozbít jednolitý textový rámec 
na množství kratších (zvlášť popisky, titulky, sa- 
motné články atd.) a části, jež je třeba opravit, 
opět uložit do formátu CopyDesku. Zpětný ná- 
vrat už probíhá výše popsaným způsobem. Obě 
metody mají své výhody a nevýhody, nicméně 
celému problému by se zřejmě dalo vyhnout 
lepším návrhem programu. Daleko výhodnější 
se mi zdá přímé použití formátu XPressu, 
v němž by sazeč zvolil, které objekty lze upra- 


vovat a jaké zůstanou zamknuté. Asi by se tím 
mírně komplikovala jinak přímočará filozofie 
CopyDesku, ale jistě by nešlo o nic tragického. 

Abych jenom nekritizoval. Uživatel má k dis- 
pozici kompletní sadu nástrojů pro práci s tex- 
tem. Jedná se zejména o korektor pravopisu, 
možnost nastavení uvozovek, funkce Najdi 
a nahraď, pomocný slovník atd. Zkrátka, s tex- 
tem si může redaktor dělat, co se mu zlíbí, a o to 
jde především. Kromě vlastního formátu je mož- 
né exportovat ještě do Wordu, WordPerfectu 
a RTF, což považuji za dostatečné. Zmínku také 
zaslouží možnost práce s vícejazyčným doku- 
mentem a přepínání jazyka CopyDesku v průbě- 
hu práce. 

Celkový závěr je poněkud rozporuplný. 
Když uvážíme výrobcem zamýšlené nasazení, 
okamžitě se objeví různé výhrady. Popsané 
problémy však nepatří mezi fatální a jak bylo 
naznačeno, většinu z nich lze nějakou oklikou 
vyřešit. Druhým problémem však je poměrně 
vysoká cena, která zřejmě odradí mnoho poten- 
ciálních uživatelů, rekrutujících se jak z řad 
menších redakcí, tak i firem a státních institucí. 

Jiří Vítek, jiri.vitek@autor.softnov.cz 
(autor je počítačový grafik a technologický optimista) 

Názor SWN 

© Zajímavá myšlenka, stabilita, nenáročnost, jednodu- 
ché, byť nestandardní ovládání. 

© Nedotažená filozofie, cena. 

Závěr: Neotřelý program, který ulehčuje práci grafikům 
a autorům dává větší kontrolu nad textem. K dokona- 
losti však ještě chybí ona pověstná špetka. 

Cena: 30.240 Kč (bez DPH 28.800 Kč) 

Kontakt: Quentin, s. r. o., tel. (02) 33 35 55 85, 
http://www.quentin.cz 


Hardwarové a softwarové nároky (PC) 1 


Doporučeno (Windows) 

Doporučeno (Macintosh) 

1 . testovací sestava 

2. testovací sestava 

3. testovací sestava 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

486 a vyšší 

PowerPC 

AMD K6/200 

PowerPC/200 

Pentium 111/733 

Kapacita RAM (MB) 

12 

8 

48 

36 

256 

Místo na disku (MB) 

12 

14 

36 

45 

45 

Operační systém 

Windows 95/98/M e/NT/2000 

Mac OS 7.6.1 a vyšší 

Windows 98 

MacOS 8.5.1 CZ 

Windows 98 
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Adobe Acrobat 
5.0.5 CE 

Čeština, slovenština a rozpaky. 
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ských jazycích, v esperantu 
a v rumunštině. Při převodu 
program zvládne většinu povelů 
kaskádových stylů, nepodporuje 
však javské applety ani Ja- 
vaScript. 



/i . i r j 








= 

== — - 

" 'i 

1 ■ 

■ i 


1 

- :E 


Uživatelské prostředí je jiné než v předchozí verzi, ale logicky 


Při prvním pohledu na mne padla nejistota, zda 
jsem dostal skutečně správný program. Všech- 
ny nápisy na krabici jsou anglické, jen nepříliš 
výrazná nálepka s nápisem „Czech Interface" 
poskytuje naději, že je v krabici opravdu česká 
verze. V krabici najdeme dvě CD. První je nade- 
psáno Adobe A crobat 5.0, na druhém je na- 
psáno Adobe Acrobat 5.0 CE s podtitulem 
České uživatelské rozhraní. Dále je přiložena 
anglická příručka Getting Started a licenční 
ujednání v mnoha jazycích. Česky psaná infor- 
mace však v krabici není žádná. Předpokládám, 
že stačí jen CD s českým uživatelským rozhra- 
ním, odinstaluji Acrobat 4.0 a instaluji verzi 
5.0 CE. Instalace probíhá bez problémů. 

Hlavní okno Acrobatu je trochu jiné než ve 
verzi 4.0. Uspořádání ovládacích prvků je zcela 
logické a přehledné. Přiznám se, že až po chví- 
li práce jsem si všiml, že některá tlačítka jsou 
jinde, než jsem byl zvyklý, ale přesto jsem je 
okamžitě našel a nemusel jsem po nich pátrat. 
Je velmi příjemné, že uživatel není nucen, aby 
se učil dělat „staré" věci novým způsobem. 

Jednou z novinek je spolupráce Acrobatu 
s webem. Funkce pro načítání stránek z webu 
nyní správně interpretuje písmena s diakri- 
tickými znaménky. Kromě češtiny a slovenštiny 
jsem úspěšně načetl stránky v západoevrop- 


Nejvýznamnější novinkou uspořádané, 
české verze je bezesporu ná- 
stroj TextSpy, který umožňuje indexování 
českých a slovenských textů. V dokumentaci 
se uvádí, že funguje se správně lokalizovaný- 
mi písmy, aniž by byl tento termín blíže vy- 
světlen. Testoval jsem jej na dokumentech 
vytvořených v TeXu s písmy, jejichž kódování 
je specifické a neodpovídá žádnému operační- 
mu systému. Ověřil jsem, že se správně najdou 
slova příkazů, spúšťanie, i slova obsahující 
ligatury. Text-Spy tedy funguje se všemi 
písmy, kde jsou dodržena správná postscripto- 
vá jména všech znaků. Funguje pochopitelně 
i s českými písmy Windows. 

Většinu uživatelů bude zajímat převod 
dokumentů z aplikací MS Office. S potěšením 
lze konstatovat, že snad všechny grafické ob- 
jekty se převedou správně. Skutečnost, že bli- 
kající písmo v PDF nebliká a hvězdičkové 
písmo nemá hvězdičky, není tragická. Horší 
však je, že se nepřenesou správně odkazy. 

Jejich aktivní rámeček je 
vertikálně posunut (vždy 

0 jinou hodnotu) a často 
směřují na jinou stránku, 
než na jakou odkazovaly 
v původním dokumentu 
ve Wordu. 

Nepříjemně překvapil 

1 slibovaný převod PDF 
dokumentu do formátu 
RTF. Při testu jsem po- 
užil dokument s písmem, 
jež není instalováno ve 
Windows. Výsledkem by- 
lo, že se v RTF soubo- 
ru text vždy po několi- 
ka slovech přepínal mezi 
písmem Arial a hebrej- 
ským písmem. Navíc se- 
lektivní prostrkání, např. 
drobná přídavná mezera 
mezi písmeny p a o, bylo 
nesprávně vyhodnoceno 
jako mezislovní mezera, 


zatímco skutečné mezery stažené na čtvrtinu 
čtverčíku často zmizely. 

Ohlášená podpora podpisů a certifikačních 
autorit také nesplnila mé očekávání. Chybí ote- 
vřený systém, s jehož pomocí by si firma mohla 
vybudovat interní certifikační autoritu, založe- 
nou např. na OpenSSL. Nechat si certifikáty 
vystavovat externí agenturou může být za sou- 
časného stavu finančně neúnosné. Nechceme-li 
si tedy programovat vlastní plug-in, dosáhneme 
při vhodné organizaci stejné bezpečnosti i při 
použití self-signed systému. Na obrázku je 
předvedeno, že lze importovat certifikáty jiných 
osob a porovnávat podepsané verze téhož 
dokumentu. Nepovedlo se mi však vytvořit gra- 
fickou podobu podpisu, předváděnou v propa- 
gačních materiálech, pokusy vždy skončily 
zprávou o neočekávané chybě programu. 

Zmínil jsem zde zejména problémy, na něž 
jsem narazil. Kdybych měl popisovat funkce, 
které pracují správně, potřeboval bych podstat- 
ně větší prostor. Nemohu však opomenout, že 
nápověda představuje mnohem více než uživa- 
telský manuál. Poskytuje velmi cenné informa- 
ce o tom, jak program pracuje a jak se má 
správně a efektivně používat. Je to jeden z nej- 
lepších návodů, jaké jsem kdy viděl. 

Zdeněk Wágner, zdenek.wagner@autor.softnov.cz 
(autor se profesionálně věnuje programování, zpracování dat 

a typografii) 

Názor SWN 

© Stabilita, téměř bezchybný chod i na výkonově slabém 
počítači, snadná obsluha, mnoho užitečných funkcí. 

© Podpora pouze dvou operačních systémů, v některých 
systémech není k dispozici ani Acrobat Reader, 
vytvořené komentáře nelze vyplnit a uložit v Acrobat 
Readeru. 

Závěr: Vynikající program užitečný pro každého, kdo 
zpracovává texty v předtiskové přípravě, nebo kanceláři. 
Cena: 1 1 .813 Kč (bez DPH 1 1 .250 Kč) 

Kontakt: AMOS Software, s. r. o., tel. (02) 84 01 12 11, 
http://www.amsoft.cz 
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Filé Roller 

Klikni a rozbal v GNOME. 

Pohodlí je jistě velmi subjektivní pojem. Jedna 
věc je zřejmá — značná část uživatelů si pod 
ním představuje různé „klikacf pomůcky. 
Například ty pro práci s komprimovanými ar- 
chivy, jako je Filé Roller pro GNOME, který 
funguje pouze jako jednotné rozhraní k různým 
archivačním a komprimačním řádkovým ná- 
strojům. Jeho hlavní devizou pro obyčejného 
uživatele bude jednoznačně jednoduchost ovlá- 
dání a minimalistický přístup umožňující na- 
stavit jen údaje o souborech, které se mají 
zobrazovat. Minimum voleb samozřejmě zna- 
mená, že toho lze méně zkazit, ale je také fakt, 
že například nestandardní umístění některého 
z komprimačních nástrojů, které Filé Roller po- 
užívá, může být pro začátečníka těžko řešitel- 
ným problémem. Na druhou stranu se zjevně 
předpokládá použití „běžným" uživatelem, kte- 
rý pravděpodobně bude pracovat na v podsta- 
tě standardní distribuci. 

Z hlediska funkčnosti Filé Roller nijak 
zvlášť nezaostává za konkurenčními produkty. 
Archivy ve všech běžných formátech dokáže 
vytvářet i rozbalovat. Nechybí samozřejmě ani 
možnost práce s jednotlivými soubory archivu. 
Při vytváření archivu stojí za zmínku automa- 
tická detekce typu podle koncovky, možnost 
přidávat adresáře buď s, nebo bez vnořených 
podadresářů, možnost ignorovat skryté a zálož- 
ní soubory, symbolické odkazy nebo adresáře 
umístěné na jiných souborových systémech. Při 
zálohování živých projektů není k zahození ani 


funkce archivující pouze změněné soubory. To 
vše se odehrává v jediném přehledném dialogo- 
vém okně, kde buď zvolíte adresáře či soubory 
myší, nebo zadáte jejich masku. Druhou mož- 
ností, jak přidat soubory do archivu, je metoda 
Drag and Drop. Ta je ovšem bohužel pouze jed- 
nosměrná, zatím nelze soubory z archivu tímto 
způsobem vybalit. Rozbalení archivů je opět 
velmi jednoduché — zcela v duchu celkového 
charakteru aplikace. Soubory, které chcete roz- 
balit, prostě označíte myší a zvolíte z menu či 
nástrojové lišty funkci Extract. V následném 
dialogu potěší zejména historie cílových adre- 
sářů a uživatelské záložky zrychlující přístup 
do těch často používaných. Podobně jako při 
přidávání souborů do archivu, i zde lze zadat 
souborovou masku, nebo zvolit rozbalení všech 
souborů. Poslední tři volby, které Filé Roller 
v této části nabízí, umožňují ovlivnit, zda se vy- 
tvoří adresářová struktura, zda se mají existují- 
cí soubory přepisovat, a také lze vypnout 
rozbalování souborů starších, než jsou ty na 
disku. 

Otevřený archiv lze prohlížet ve dvou reži- 
mech. V prvním jsou zobrazeny všechny sou- 
bory najednou, druhý umožňuje procházet 
adresářovou strukturu archivu podobně jako 
v obyčejném správci souborů. To je podle mého 
názoru velmi praktické, protože první způsob 
se hodí dobře na hromadné úpravy (třeba od- 
stranění všech omylem archivovaných zálož- 
ních souborů), zatímco druhý je mnohem 
přehlednější zejména při komplikovanější 
struktuře adresářů. 

Poslední funkcí, která činí Filé Roller zají- 
mavým, je možnost prohlížení souborů přímo 
z archivu. I zde najdeme dvě možnosti — buď 



V popředí okno programu s režimem, kde jsou zobrazovány všechny soubory, ^ 
v pozadí režim pracující s adresářovou strukturou. 



program podle asociací v rámci GNOME spus- 
tí jinou aplikaci, nebo se pokusí použít prohlí- 
žeč přes rozhraní Bonobo. Opět vítám, že jsou 
zde obě tyto možnosti, protože tam, kde Bono- 
bo prohlížeč existuje, je výhodné jej použít. Je 
však jasné, že všechny datové formáty zatím 
touto technologií nejsou pokryté a asi ani nikdy 
nebudou. Podtrženo a sečteno, Filé Roller jistě 
uspokojí obyčejného uživatele, kterému zpočát- 
ku asi příkazová řádka nepůjde nijak zvlášť 
pod nos. Vždy je sice co vylepšovat, ale již nyní 
Filé Roller podle mě pokrývá prakticky vše, co 
se od podobných programů žádá, a nenarazil 
jsem ani na problémy se stabilitou, takže jej lze 
jedině doporučit. Kdybych mu ale měl přece jen 
něco vytknout, neškodila by možnost zvolit si 
při vytváření archivu míru komprese. Snad te- 
dy v příští verzi. 

Michal Krause, michal.krause@autor.softnov.cz 
(autor je spolumajitelem firmy 4WeB provozující servery 
ROOT.cz a NAVRCHOLU.cz) 


Názor SWN 

© Jednoduché ovládáníjiráce s Bonobo. 

© Chybí nastavení m^ikqiybse při vytváření archivu. 
Závěr: Pohodlný nástroj pro práci s archivy určený za- 
čátečníkům, kteří se ještě bojí příkazové řádky. 

Cena: zdarma 

Kontakt: http://fileroller.sourceforge.net/ 
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Kubik SMS 
DreamCom 4.06 

Výborný český program pro posílání SMS zpráv. 


Krátké textové zprávy lze na mobilní telefon po- 
sílat hned několika způsoby Jedním z nejpo- 
hodlnějších a zároveň nejlevnějších je zasílání 
přes Internet, resp. webové rozhraní mobilních 
operátorů. Jestliže však každý den posíláte více 
textových zpráv, stojí za zvážení, zda si nepoří- 
dit nástroj, který tuto činnost zjednoduší. Otes- 
toval jsem několik tuzemských i zahraničních 
programů pro rozesílání textových zpráv. Zají- 
mala mne cena, jednoduchost ovládání a nabíze- 
né funkce — jako nejlepší se mi zdá český 
Kubik SMS Dreamcom. 

Instalace je bezproblémová; program na pev- 
ném disku obsadí pouhých 830 KB. Vadila mi je- 
diná drobnost: instalační program nevytvoří 
ikonu zástupce na plochu Windows. Při prvním 
spuštění je nutné nastavit několik parametrů 
pro odesílání — proxy server v případě lokální 
sítě, nebo přihlašovací jméno SMTP serveru 
a port, jste-li připojeni komutovanou linkou. Uži- 
vatelské rozhraní můžete přizpůsobit svému 
vkusu. Program umožňuje volbu barvy a písma 
používaného při psaní zprávičky, vložení oslove- 
ní a podpisu, automatické odpojení po odeslání 
zpráv a další. 


Kubik SMS zvládá odesílání zpráv do sítí 
všech tří tuzemských operátorů; potěší i zahr- 
nutí slovenských společností Globtel a Eurotel 
plus spolupráce s bránou MTNSMS (zde je nut- 
ná bezplatná registrace), umožňující posílat 
„textovký‘ do celého světa. Program dokáže na- 
jednou poslat zprávy dlouhé až 750 znaků; po 
úspěšném odeslání pošle uživatelům sítě 
Paegas e-mailem potvrzení o přijetí. 

Výborně je vyřešena databáze kontaktů: 
můžete si vybrat individuální oslovení a pod- 



Kubik SMS DreamCom: nejpohodlnější způsob, ^ 
jak z počítače poslat krátkou textovou zprávu. 


pis pro každého adresáta; užitečné je rovněž 
sdružování jednotlivých záznamů do skupin 
s možností hromadného rozeslání zpráv — 
např. pro spolupracovníky z firmy, pro přátele 
atd. 

Kubik SMS dokáže „textovku“ poslat buď 
ihned, anebo ve stanovený den a hodinu; navíc 
dokáže jednu a tutéž zprávu poslat opakovaně 
ve stanoveném intervalu (každý den, týden). Ši- 
kovné jsou i přednastavené zprávy či historie 
odeslaných zpráv, kterou lze ochránit heslem. 
Zkušenější uživatelé mohou přímo v aplikaci 
vytvářet či upravovat skripty sloužící pro posí- 
lání zpráv přes webovou bránu operátora, či 
posílat SMS nastavením parametrů příkazové 
řádky. Program umí načíst text zprávy i ze sou- 
boru. 

Program je šířen jako shareware; registrace 
za vskutku lidových 100 Kč přinese navíc lepší 
technickou podporu, zdarma nové verze a pro- 
gram bez reklamního proužku načítaného 
z Internetu. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 

Názor SWN o 

© Adresář, skupiny, bohaté možnosti při odesílání, pře- 
hledné uživatelské rozhraní. 

© Pouze drobnosti. 

Závěr: Jeden z nejlepších programů pro odesílání tex- 
tových zpráv. Obsahuje vše potřebné. 

Cena: 100 Kč (registrace není povinná) 

Kontakt: http://dreamcom.d2.cz 


FinePrint 2000 verze 65 

Využijte na maximum možnosti své tiskárny. 


O tiskovém ovladači FinePrint 2000 jsem ze 
všech stran slyšel pouze samou chválu, proto 
mne zajímalo, zda jde opravdu o tolik nepostra- 
datelnou aplikaci, bez které uživatel přichází 
o možnost využít svou tiskárnu naplno. 

FinePrint lze používat v libovolné 32bitové 
verzi Windows, tedy od verze 95 včetně; pro vy- 
zkoušení všech funkcí programu je možné na- 
instalovat si neomezenou zkušební verzi. Po 
bezproblémové instalaci se program přidá do 
složky Tiskárny, kde se tváří jako běžná tis- 
kárna. FinePrint (FP) pracuje v jakékoliv apli- 
kaci, která obsahuje funkci pro tisk dokumentu, 
což považuji za podstatnou výhodu. 

Bezpochyby nejužitečnější funkcí je úsporný 
tisk — FP zvládne vytisknout dvě, čtyři či osm 
stran na pouhý jeden papír, přičemž kvalita vý- 
stupu a čitelnost textu jsou výborné. Úspora 
papíru a náplně do tiskárny je značná, což 
ospravedlňuje poměrně vysokou pořizovací ce- 


nu programu. Mezi další užitečné funkce patří 
vložení dodatečného okraje (oceníte, až budete 
chtít zařadit vytisknuté stránky do šanonů), tisk 
na přednastavené formuláře, oboustranný tisk 



na jakémkoliv zařízení, libovolná změna veli- 
kosti formátu dokumentu a několik dalších. Je 
to hodně, nebo málo? 

Když jsem pročítal dokumentaci k programu, 
narazil jsem mezi vychvalovanými vlastnostmi 
i na jednu poněkud kuriózní: „šetří námahu ob- 
chodním cestujícím — nosí pouze polovinu nebo 
čtvrtinu množství papíru". Je to sice pravda, ale 
je to podobné, jako kdyby Microsoft vychvaloval 
Word, že umožňuje pracovat s více klávesami 
než mechanický psací stroj. Na mém veskrze 
kladném hodnocení programu FinePrint se tím 
pochopitelně nic nemění. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 

Názor SWN <> 

© Úsporný tisk, česká verze. 

© Nelze označit určitou oblast, která se vytiskne. 

Závěr: Chcete-li ušetřit za papír a toner, neváhejte. 
Tento program za to stojí, i kdyby obsahoval pouze 
funkci úsporný tisk. 

Cena: 1.585 Kč (bez DPH 1.509 Kč) 

Kontakt: Mokry Systems, tel. (05) 48 22 00 03, 
http://www.mokry.cz/fineprint/ 
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H Creative Technology 
Sound Blaster Audigy 
Platinum EX 

Zvukovka už není jen karta. 


Krabice obsahuje spoustu malých balíčků, 
v některém se skrývá kabel, v jiném samotná 
karta, z dalšího vypadne dálkový ovladač. 
Když se všechno vybalí a položí na stůl, vznik- 
ne z toho menší rébus. Zkušený hardwarový 
odborník si omrkne konektory a pustí se do za- 
pojování, méně zdatní technici zřejmě vyhleda- 
jí pomoc v přiloženém (velice stručném) 
českém návodu. 

Verze EX obsahuje externí box — Audigy 
drive, který se připojuje pomocí přídavné kar- 
ty. Ta se musí nejdříve propojit s Audigy po- 
mocí dvou kabelů — audio + digital + midi 
a firewire. Box také vyžaduje napájení, které 
je nutno připojit ke kartě uvnitř počítače. Kdo 
má více zařízení v počítači, určitě uvítá přilo- 
žený kabel pro rozdvojení napájení. Box si 
můžete pohodlně umístit na stůl a propojit jej 
pomocí speciálního kabelu s přídavnou kartou 
v počítači. 

Pokud vlastníte CD či DVD mechaniku, na- 
bízí karta dvě možnosti přímého vnitřního při- 


pojení — analogově nebo digitálně pomocí 
SPDIF (Sony/Panasonic Digital Interface). 

Samotná instalace karty a boxu tedy vyža- 
duje zapojení pěti kabelů. Pokud budete chtít 
využít nabízená rozhraní na boxu, budete mu- 
set přikročit k dalšímu zapojování. Box nabízí 
optický vstup i výstup, vstup i výstup RCA 
Cinch SPDIF, vstup i výstup MIDI, audiovstup 
RCA Cinch AUX, vstup Line/Mikrofon (6,3mm 
jack), sluchátkový výstup (6,3mm jack) a nako- 
nec vstup/výstup IEEE 1394 (firewire). Na 
předním panelu je také umístěno IR čidlo pro 
dálkový ovladač. Přímo na kartě jsou pak 
3,5mm jacky Line in, Mic in, Line out 1, Line out 
2, digital out (spdif) a IEEE 1394. 

Pokud se ptáte na zapojení joysticku, tak 
vězte, že opravdu není kam. Musíte dokoupit 
doplňkovou kartu s vyvedeným gameportem. 

Box je vyřešen velice pohodlně, pokud čas- 
to zapojujete zařízení ke zvukové kartě. Jest- 
liže máte svou audiosestavu zapojenou 
nastálo, budou vám z boxu „trčet" všechny ka- 


Technické parametry 
Creative Technology Sound Blaster Audigy Platinum 
EX — zvuková karta s externím boxem 
Procesor: efektový procesor Creative Audigy 
Kvalita zvuku: Přehrávání až 64 kanálů, každý 
s vlastní vzorkovací frekvencí, analogově digitální 
konverze pro analogové vstupy s frekvencí 
vzorkování 48 kHz, HDA analogová konverze pro 
digitální stroje se vzorkováním 48 kHz na analogo- 
vý reproduktorový výstup 5.1,1 6bitový záznam se 
vzorkovacími frekvencemi 8, 11,025, 16, 22,05, 
24, 32, 44,1 a 48 kHz, podpora digitálního rozhra- 
ní Sony/Philips (SPDIF) až do úrovně 96 kHz 
(HDA), SPDIF výstup až do rozlišení HDA ve voli- 
telných vzorkovacích frekvencích 44,1, 48 nebo 
až 96 kHz, vícestopé nahrávání s nízkou latencí 
a podporou technologie ASIO, 3D audio technolo- 
gie EAX ADVANCED HD 

Vstupy a výstupy na kartě: analogový/digitální vý- 
stup, audiovstup, mikrofonní vstup, výstup s linko- 
vou úrovní (přední/výstup pro sluchátka), výstup 
s linkovou úrovní (zadní), SB1394, vstup z telefon- 
ního záznamníku, analogový vstup z CD, digitální 
vstup z CD, expanzní konektor k externímu Ml- 
Dl/herní rozhraní, interní a externí konektor 
SB1394 k panelu Sound Blaster Audigy Drive 
Vstupy a výstupy na konektorovém panelu: PCM 
SPDIF vstup a výstup (RCA / souosý jack), sluchát- 
kový výstup (s ovládáním hlasitosti), audiovstup 2 
(3,5mm stereofonní jack sdílený s mikrofonním 
vstupem 2), mikrofonní vstup 2 (s ovládáním disku), 
vstup a výstup MIDI (mini DIN), optický a analogo- 
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HARDWARE 


vý SPDIF vstup a výstup, univerzální stereofonní 
vstup (2 x RCA/souosý jack), SB1394, infračervený 
přijímač, rozšiřující konektor 1394 (zadní) k základ- 
ní kartě, rozšiřující konektor Audigy (zadní) k zá- 
kladní kartě (přes rozšiřující kartu Audigy) 
Podporované standardy: Sound Blaster MIDI a Ge- 
neral MIDI, EAX ADVANCED HD, Microsoft Di- 
rectSound, DirectSound3D a odvozeniny, PCI 2.1 , 
AC 97, Dolby Digital, ASIO 
Odstup signálu od šumu (A-Weighted): 104 dB 
Přeslechy (levý/pravý a analogicky ostatní): -100 dB 
Totální harmonické zkreslení plus šum na frekvenci 
1 kHz (A-Weighted): 0,004 % 

Frekvenční rozsah při -3 dB: < 10 Hz až 22 kHz 
Minimální hardwarové požadavky: Procesor Intel 
Pentium 266 MHz/AMD K6 300 MHz, 100% kom- 
patibilní čipset základní desky, 64 MB operační pa- 
měti RAM (doporučuje se 128 MB), 600 MB 
volného prostoru na disku, volný slot PCI 2.1 , doda- 
tečný slot pro joystick/MIDI, sluchátka a nebo aktiv- 
ní reproduktorový systém, mechanika CD-ROM 
Minimální softwarové požadavky: Windows 
98SE/2000/ME 

Dodávaný software: ovladače, Oozic Reactor — vi- 
zualizační program podle zvukového signálu, 
EAX Advanced HD Goldmine Demo, SoundFont 
Showcase — ukáže, co umí SoundFonty, FireNet 
2.0 — počítačová síť pomocí IEEE 1394, 
MIXMeister 3.03, Sonicbox Tuner, Adobe Acrobat 
Reader, elektronická uživatelská příručka 
Záruka: Tříletá omezená záruka pokrývající sou- 
částky a práci 


bély, což na stole nevypadá příliš esteticky. 
K tomuto účelu by bylo lepší umístění ko- 
nektorů buď přímo na kartě, nebo na zadní 
straně boxu. 

Instalace ve Windows 98 

Po naběhnutí systému se objeví hlášení o něko- 
lika nově nalezených zařízeních. Musíte ho 
stornovat a spustit instalaci ručně z CD (pokud 
jste si nevypnuli automatické spouštění CD, 
spustí se instalace sama). Instalační program je 
v angličtině a nabízí velký počet programů roz- 
dělený do několika stránek. 

Při instalaci ovladačů se ve Windows 98 
zobrazí hlášení, že některé funkce jsou podpo- 
rovány až od Windows 98 Second Edition. In- 
stalace dále probíhá docela hladce, až ke konci 
požaduje instalační CD Windows 98, nicméně je 
velice příjemné, že na konci nevyžaduje restart 
systému. (Je ovšem vyžadován při ukončení 
průvodce instalacemi.) 

MixMeister po mně požadoval WMFsdk 
Install Disk, který samozřejmě nemám. Na- 
směroval jsem ho do adresáře C:\WINDOWS\ 
SYSTEM a instalace úspěšně skončila. 


Očekával jsem, že Windows XP budou mít 
již ve své databázi ovladačů také Sound Blaster 
Audigy, nicméně po nastartování systému se 
objeví klasická hláška o nově nalezeném 
hardwaru. Stejně jako ve Windows 98 je nutné 
všechny stornovat a spustit instalaci přímo 
z CD. 

Dokumentace 

Jestliže zvolíte prohlížení dokumentace, insta- 
látor nainstaluje Adobe Acrobat Reader 5.0, po- 
kud jej nemáte v počítači. Dokumentace je 
v češtině a popisuje, jak kartu nainstalovat do 
počítače, k čemu jsou jednotlivé součásti, jak 
ovládat externí box apod. Velice podrobně také 
popisuje instalaci hardwaru včetně propojení 
veškerých kabelů, takže pokud umíte číst a ne- 
bojíte se šroubováku, můžete si kartu nainsta- 
lovat sami. 

Dokumentace obsahuje i krátký popis insta- 
lace a používání dodaného softwaru. 

Zajímavá je kapitola s technickými para- 
metry karty. V propagačních materiálech na 
Internetu se píše, že Audigy již podporuje 24/ 
96 (24 bit/96 kHz) formát zvuku. Zde se dozví- 
te, proč je tato karta i ve své nejdražší podobě 
daleko levnější než ostatní karty, které formát 
24/96 také podporují. Audigy jej totiž umožňu- 
je použít pouze na rozhraní SPDIF (RCA Cinch 
nebo optické konektory na externím boxu). 
Nemá převodníky, které by dokázaly převést 
analogový signál na digitální (a naopak) v po- 
žadované kvalitě (24/96). Co se týče vnitř- 
ního procesoru karty, provádí se mixování sig- 
nálu v 32bitové kvalitě, analogový signál je 
vzorkován na 48 kHz v rozlišení 24 bitů. Pro 
uživatele dosových aplikací (například starých 
her) je zde podrobně popsána konfigurace pro- 
středí. 

Panely 

Horní panel navádí uživatele k různému nasta- 
vení karty a mixu s EAX efekty, rychlé spuště- 
ní nahrávání zvuku či přehrávání videa apod. 
Pro nezkušené uživatele může být tento nástroj 
velkou pomocí, zkušení jej po otestování zřejmě 
vypnou. 

V panelu úloh (taskbar) se vedle hodin ob- 
jevilo také několik neznámých ikonek: pro 
spuštění internetového rádia, rychlé ovládání 
horního panelu nebo detekci funkce dálkového 
ovladače. 

Do panelu rychlého spuštění (quick 
launch ) byla přidána ikonka pro spuštění pro- 
gramu PlayCenter, který umožňuje přehrávat 
i nahrávat zvuk, spouštět video z CD nebo DVD 
mechaniky, ovládat EAX efekty a spouštět vi- 
zualizační program Oozic. 


Programy 

Balení Platinum EX je velice výhodné přede- 
vším díky svému softwarovému vybavení. Kro- 
mě již zmíněných programů, které jsou 
dodávány firmou Creative, nabízí Storm Mu- 
sic Studio — hudební sekvencer, virtuální 
syntetizéry a vzorkovače (samplery), WaveLab 
Lite — „lehká" verze jednoho z nejrozšířeněj- 
ších programů pro editaci zvukových souborů, 
Cubasis VST — zjednodušený bratříček Cuba- 
se VST — midi/audio sekvenceru, Recycle Li- 
te — program na úpravu a tvorbu zvukových 
smyček pro vzorkovače, E~mu SoundFont 
Collection — obsahuje 85 MB zvukových 
bank, Fruity Loops — nejpopulárnější pro- 
gram pro tvorbu elektronické hudby se spous- 
tou zvuků a softwarových syntetizérů, Ulead 
Video Studio — střihový program pro digitál- 
ní Video od firmy Ulead. 

Audio přehrávání 

Analogové výstupy fungují bez problémů při 
běžných zvukových formátech. 

Optický výstup po prvním zapojení do mé- 
ho kapesního minidisku nefunguje. MD ohlašu- 
je zapojený optický vstup bez signálu. Česká 
dokumentace se zmiňuje o programu Minidisc 
Center. Zde si můžete připravit album skladeb, 
které chcete na MD nahrát. Jednoduchý a účel- 
ný design editoru umožňuje pojmenovat jednot- 
livé skladby a měnit jejich pořadí. Když máte 
vše připraveno, nastavíte na připojeném MD 
(optickým kabelem) nahrávání a v programu 
stisknete tlačítko Record. Ani při použití toho- 
to programu se však situace nemění a MD stá- 
le nerozumí signálu, který dostává. 

Nastala pravá chvíle pro uživatelskou pod- 
poru na Internetu. Hned první z vyhledaných 
dokumentů o minidisku nabízí vysvětlení: 
V ovládacích panelech je program AudioHQ, 
který obsahuje Device Controls. Zde se musí 
nastavit příslušná vzorkovací frekvence pro za- 
řízení (v mém případě 44,1 kHz) a vypnout By- 
pass na SPDIF. Nyní již MD nahrává bez 
potíží. 

Rád bych se ještě pozastavil u digitálního 
výstupu. U profesionálních karet je běžné, že 
signál je reprodukován přesně tak, jak je obsa- 
žen v přehrávaném souboru. Audigy (stejně ja- 
ko předchůdce Live!) posílá nejdříve přehrávaná 
data do svého interního digitálního mixeru, a te- 
prve pak kompletní výstup z něj posílá do ana- 
logového i digitálního (fyzického) výstupu. 
Dochází tedy nutně k převzorkování a snížení 
kvality původního signálu (důsledkem kvantizač- 
ních chyb při převodu vzorkovací frekvence). 
Dokonce můžete digitální výstup ovlivnit i po- 
mocí frekvenčních korekcí (basy a výšky) či 
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Nahrávání zvuku 

Nahrávání zvuku lze provádět jak pomocí ana- 
logového signálu, tak i s pomocí optiky. 

Analogové nahrávání lze bez problémů pro- 
vádět v jakémkoliv programu při standardních 
formátech — maximálně 16 bitů, 48 kHz (testo- 
ván přiložený Wavelab i běžně používaný 
SoundForge). Ve Windows 98 jsou podporová- 
ny formáty maximálně 16 bitů a 96 kHz. 
V SoundForge jsem provedl malý test podpory 
vzorkovacích frekvencí a podle něj je karta 
schopna dodat signál ze svého interního digitál- 
ního mixu (přes který jsou všechny signály 
směrovány) až do 192 kHz. Na první pohled je 
to podezřelý výsledek. Nenahrává se totiž pří- 
mý výstup z AD převodníku pracujícího na 
192 kHz, ale převzorkovaný signál ze 48 kHz 
na 192 kHz (to je další z usnadnění firmy Crea- 
tive). Navíc pak karta není schopna záznam re- 
produkovat. Ve Windows XP SoundForge 
povolí zaznamenat i zvuk ve formátu 24/96, 
nicméně je opět deformován. Tentokrát se však 
přehrává zpomaleně a bez přítomností vyso- 
kých frekvencí. Problém částečně vidím i ve 
Windows XP, které povolí záznam signálu ve 
formátu, jejž hardware nepodporuje, a při 
přehrávání se snaží tento nedostatek dohnat. 
Deformace se objevuje až do kombinace 16/48, 
kdy opět začíná fungovat normální nahrávání. 

Z již uvedených skutečností plyne, že nezá- 
leží na zdroji pro záznam zvuku. Optický vstup 
se tedy řídí podle stejných pravidel jako analo- 
gový — signál vstupuje na rozhraní karty, je 
převzorkován na vnitřní frekvenci a podle po- 
žadavku programu převzorkován do výsledné 
frekvence. Zajímavé je, že při nahrávání digitál- 


ního signálu je možné efektivně použít hlasitost 
na mixeru a ovlivňovat tak záznam. 

Video přehrávání 

Video může být v počítači reprezentováno ně- 
kolika formáty. V poslední době jsou nejpopu- 
lárnějšími MPEG-2 (DVD), MPEG-4 (DivX) 
nebo MPEG-1 (VideoCD). Pokud vlastníte re- 
produkční soustavu pro prostorový zvuk, pak 
by právě vás mohly zajímat následující výsled- 
ky testování. 

Existují tři způsoby, jakými Audigy poskytu- 
je prostorový zvuk. Můžete použít vnitřní deko- 
dér AC3 (DolbyDigital) a zapojit 6 separátních 
reproduktorů soustavy, další možností je použít 
digitální výstup — optický nebo SPDIF coax. 

Analogové diskrétní výstupy z karty fungují 
bez problémů. Horší je to s podporou digitální- 
ho výstupu. Zdá se, že je signál převzorkován 
(i když jde o AC3 stream!) a ve výsledné pro- 
dukci je obsaženo méně basů ze subwooferu 
(basový reproduktor) a výšek z centru (středo- 
vý reproduktor). Pokud máte k dispozici zvuk 
ve formátu DTS, jsou výsledky o něco lepší, 
zvuk je dynamičtější a konkrétnější. V obou pří- 
padech je slyšet rozdíl v reprodukci oproti stej- 
nému výstupu z hardwarového DVD přehrá- 
vače, který má čistější zvuk, dynamičtější basy 
a jasnější výšky. Při přepínání formátu digitál- 
ního zvukového toku (Dolby/DTS/PCM) posílá 
karta na výstup velice nepříjemné lupnutí (vy- 
zkoušeno s různými přehrávači a operačními 
systémy). 

Příznivce formátu DivX jistě potěší, že Audi- 
gy dokáže přehrát audio ve formátu AC3 nebo 
DTS také pomocí digitálních výstupů a externí- 
ho dekodéru. 

Pro spotřební účely jsou však výsledky po- 
stačující. Pokud nemáte uši jako netopýři a kva- 
litní audiosoustavu, jistě nepoznáte popisované 


efektů EAX, což může být v mnoha případech 
velice užitečná vlastnost, nicméně profesionál 
tyto „vychytávký‘ zřejmě patřičně neocení. 



Testovací sestava 

Základní deska: ABIT BX133 RAID 
Procesor: Intel Celeron 700 MHz 
Operační paměť 384 MB SDRAM 
Pevný disk: 7.200 ot./min. 

Operační systém: Windows 98, Windows XP 


rozdíly v reprodukci (až na lupnutí při přepíná- 
ní formátu). 

MIDI 

Zvukové banky lze nahrát do připravené aloko- 
vané paměti, kterou si ovladače karty „vypůjčí" 
z operačního systému. Ke konfiguraci zvuko- 
vých bank v kartě můžete využít aplikaci 
SoundFont z AudioHQ (v ovládacích panelech, 
nebo z taskbaru pravým tlačítkem na ikonku 
s logem Audigy — A). Karta poskytuje dva in- 
terní synths a každý z nich umožňuje konfigu- 
rovat 127 zvukových bank se 127 nástroji. Když 
si to spočítáte, dostanete se na úctyhodné číslo 
32.258 nástrojů ve 254 zvukových bankách. 
Vzhledem k tomu, že v rámci jednoho nástroje 
můžete mít na každém tónu jiný zvuk (napří- 
klad bicíj toto číslo se ještě zvětší. Pomocí 
aplikace Vienna SoundFont studio v2.3 
(stejný software jako u SB Live!) můžete jedno- 
duše vytvářet či editovat zvukové banky — 
SoundFonty. Pomocí drag & drop importujete 
zvuky ve formátu WAV a přiřazujete je jednot- 
livým nástrojům. 

Co se týče fyzického vstupu a výstupu, kar- 
ta poskytuje jeden vstup a jeden výstup MIDI, 
umístěný na externím boxu. Nástroje či jiná za- 
řízení s MIDI rozhraním lze připojit pouze po- 
mocí speciální redukce z miniDIN na DIN 
(klasický „pětikolík"), které jsou součástí balení. 

FireWire (IEEE1394) 

Když poprvé připojíte videokameru pomocí fi- 
rewire kabelu ve Windows XP a spustíte na 
ní přehrávání, objeví se hlášení o připojeném 
digitálním zařízení s nabídkou záznamu 
v programu Windows Movie Maker, ve kte- 
rém můžete nahrávat video a skládat za sebe 
jednotlivé klipy. Více možností nabízí přilože- 
ný program Ulead Video Studio basic SE. 
Ten při své instalaci detekuje zařízení 
IEEE 1394, takže je potřeba mít nainstalovány 
všechny ovladače pro Audigy ještě před insta- 
lací editoru. 

Videoeditor má velice intuitivní prostředí, 
což usnadňuje první krůčky při střihu videa. 
Jednoduchým způsobem můžete „natáhnout" 
video v digitální podobě na disk a následně 
s ním pracovat. K připraveným klipům můžete 
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HARDWARE 


EAX 

EAX jsou speciální efekty pro simulaci reálných 
prostředí. Mezi klasické algoritmy patří HALL (re- 
verb) — simulace dozvuku v prostředí, DELAY — 
zpoždění, CHORUS — zdvojení zvuku a EKVALI- 
ZER — změna frekvenčních pásem zvuku. 

Audigy tyto efekty zpracovává v reálném čase 
a nezatěžuje tím procesor (má vlastní čip pro vý- 
počty, který je podle dokumentace 2x výkonnější 
než u SB Live). 

Největší novinkou v EAX efektech je aplikace 
více prostorových simulací v jednom okamžiku 
(až 4 zároveň). Představte si například 2 různé 
místnosti spojené dveřmi a v každé z nich mluví 
člověk. Pokud stojíte uprostřed mezi nimi, slyšíte 
z každé místnosti jiný dozvuk (délku i barvu). Stej- 
ně to nyní dokáže simulovat i Audigy. 

EAX je nejčastěji využíváno pro hry, nicméně 
je můžete využít i pro vlastní účely — dozvuky na 
mikrofonní vstup, chorus či delay na kytaru, čímž 
získáte poměrně výkonný efektový procesor. 


přidat audiostopu (například ruchy), hudbu a ti- 
tulky (pohyblivé i statické). 

Zkušenější střihač zřejmě velice rychle vy- 
hledá buď plnou verzi střihového balíku od fir- 
my Ulead — Media Studio, nebo se uchýlí ke 


konkurenčnímu Adobe Premiere (pokud se 
jim podaří zajistit hardwarovou podporu v uve- 
dených produktech). Oba dva programy posky- 
tují daleko širší možnosti pro zpracování 
digitálního videa. 

Při střihu videa se pro výstup používá stej- 
ný port jako při natahování do PC. Zajímavostí 
je, že karta pouští video do IEEE 1394, ale zvuk 
na svůj analogový výstup. Dochází tak k ne- 
synchronizovanému výstupu (např. mluvící oso- 
ba otevírá pusu naprázdno apod.). Pokud 
dojdete při tvorbě sestřihu až do závěrečné fá- 
ze, můžete projekt nahrát zpět do zařízení digi- 
tální cestou. Zde je již obraz se zvukem 
synchronní, protože program vypouští komplet- 
ní signál na firewire port. 

Firma Creative si vypůjčila číslo 1394 ze 
standardu IEEE 1394 pro zavedení vlastního 
značení certifikovaných zařízení pro připojení 
k Audigy. Každé zařízení, jež je označeno nápi- 
sem SB1394, je podle Creative ověřeno a zaru- 
čuje kompatibilitu s jejich produkty. 

Shrnutí 

Soundblaster Audigy Platinum Ex není jen oby- 
čejnou zvukovou kartou. Je to celé řešení pro 
malé domácí studio, komponování muziky, 
úpravy videa a v neposlední řadě pro zábavu — 


DVD a hry. Vynikající softwarová výbava je 
dobrým startem v každé z těchto oblastí. 

SB Audigy se dodává také v menších bale- 
ních. Všechna se liší pouze dodaným softwa- 
rem či externími periferiemi (externí box, 
IEEE 1394, gameport, optické vstupy apod.). 

Petr Neubauer, petr.neubauer@autor.softnov.cz 
(autor školí a dohlíží na záznam zvuku v Dětské televizi 
a pracuje jako zvukař v nahrávacím studiu) 

Názor SWN <> 

© Jednoduchá instalace, podpora používaných ope- 
račních systémů, výstup všech konektorů na externím 
boxu, softwarové vybavení, uživatelsky jednoduché ře- 
šení. 

© Interní digitální mix převzorkuje všechny výstupy 
i vstupy (včetně digitálních), při přehrávání DVD nepří- 
jemně lupne. 

Závěr: Z uživatelského hlediska se mi karta velice líbila. 
Její instalace i používání je jednoduché a účelné a její 
technické parametry slibují kvalitní práci se zvukem. Do 
poloprofesionální či profesionální třídy však rozhodně 
nepatří, o čemž svědčí i spousta nedostatků. Nicméně 
ve své třídě (spotřební elektronika) je pro spoustu 
středně náročných uživatelů dnes zřejmě tou nejlepší 
volbou. 

Cena: 11.000 Kč (bez DPH 9.016 Kč) 

Kontakt: Actebis Computer, s. r. o., tel. (02) 33 09 1 1 11, 
http://www.actebis.cz 
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Lexmark Z33 a Z53 


Neutuchající zdroj zábavy. 


Značka Lexmark není na českém trhu nováč- 
kem, ovšem její první vstup na český trh nebyl 
nejšťastnější. Firma však dokázala jít do sebe 
a renesance, kterou značka Lexmark prodělala, 
jí dává dobré šance uspět. Obvyklým produkto- 
vým tahounem Lexmarku jsou tiskárny, u kte- 
rých srovnání poměru ceny a výkonu přináší 
opravdu příznivé výsledky. 

Na testování nám do rukou padly dva kous- 
ky — Lexmark Z33 a Z53. Očekávaná zásilka 
přišla v úhledných, pro transport dobře řeše- 
ných krabicích chránících tiskárnu i její příslu- 
šenství proti nepřízni vnějších vlivů. Navíc lze 
i přes masivní bandážování tiskárnu z krabice 
snadno vyjmout. Překvapí velmi nízká hmot- 
nost obou modelů. Je způsobena tím, že napá- 
ječ je balen zvlášť, ale i po jeho nasazení je 
tiskárna dosti lehká. 

Lexmark Z33 

Po zapojení do elektrické sítě a připojení na 
USB si tiskárna vyžádala implantaci černé 
a barevné tiskové patrony (obě jsou součástí 
balení). Po otevření krytu okamžitě přijely ko- 
lébky pro náplně. Výrobce tiskárny myslel na 
technicky méně nadané uživatele, a tak patro- 
ny s kolébkami barevně sladil, aby nedošlo 
k záměně: to ušetří čas strávený nad návodem. 
Akce je tak snadná, že ji bezpochyby na jednič- 
ku zvládne i „Miss aerobic". 

Při instalaci jsme kladně hodnotili víceja- 
zyčný návod, i když ho v podstatě nebylo potře- 
ba, protože architektura produktu v podstatě 
neumožňuje záměnu či vážný technický zádrhel. 
Tiskárna je navržena tak, že zapojení je snadné 
a bezproblémové. 

Po fyzickém zapojení si operační systém 
(Windows) vyžádal CD s ovladačem. Instalace 
proběhla opět bez větších zádrhelů. Tiskár- 
na vytiskla stránku, pomocí níž otestovala tisko- 
vé patrony, a pak už průvodce nabídl skvělou 
a neopakovatelnou hru: „Hledej šipku". Účelem 
hry je dokonalé vyrovnání a kalibrace tiskových 
hlav. Tiskárna vytiskne stránku, na které jsou 
čtyři řady šipek A, B, C, D. Účelem je nalézt tu 
nejostřejší a nejlépe vytištěnou šipku a její čísel- 
né označení zanést do formuláře. Bodový zisk 
v případě úspěšného splnění úkolu je 1.200 dpi. 
V dalším kole se již hraje o větší zisk (2.400 dpi), 
čímž se úkol komplikuje. Řad se šipkou je vytiš- 
těno deset. Testy jsou opravdu komplexní, takže 
vřele doporučujeme si na dobu po provedení 
instalace naplánovat procházku do zeleně. Na 
konci testu totiž uvidíte šipky i tam, kde prokaza- 


telně nejsou. Po ukončení 
instalačních procedur zbývá 
jen vytisknout prezentač- 
ní stránku. Na ní je vidět, 
že tato tiskárna je skuteč- 
ně schopna tisknout 1.200x 
2.400 bodů na palec. 

Z33 je také vhodná pro 
uživatele, kteří nemají rádi 
samotu, protože tiskárna 
jednotlivé události dopro- 
vází hlasovými komentáři. 

Počátek tisku ohlašuje pří- 
jemný ženský hlas: „Tisko- 
vá úloha byla spuštěna" 
a na konci tisku: „Tisková 
úloha byla dokončena". 

Tiskárna se tedy stane pří- 
jemným a milým společní- 
kem v tiskové konverzaci. 

Naštěstí je však možné zvuky vypnout, protože 
jinak by vám mohla sdílnost tiskárny brzy lézt 
na nervy. 

Hlasová podpora je také k dispozici u ne- 
standardních okamžiků v životě přístroje. Na- 
příklad při náhlém a nečekaném zmizení 
papíru vás upozorní, abyste vložili papír do au- 
tomatického podavače. Když uprostřed tisku 
„náhodou" vypadne kabel mezi tiskárnou a PC, 
dozvíte se, že „Komunikace byla přerušena". Po 
napravení chyby jen čekáte na oznámení „Tis- 
ková úloha bylo opět spuštěna". 

Kladem tiskárny je i velice dobrý ovladač, 
který formou průvodce či názorných záložek 
nastaví, za jakým účelem, na jaký materiál 
a jak se bude tisknout. Nastavení je rychlé 
a pružné, takže ho můžete provést pro každý 
dokument zvlášť. Ovladač navíc zobrazuje slou- 
pek stavu barvy v zásobníku, takže si včas mů- 
žete objednat nové náplně. Inkousty se nám 
však nepodařilo za dva měsíce intenzivního po- 
užívání spotřebovat ani z poloviny. 

Oblíbenou pastí na tiskárny je role domácí- 
ho fotolabu — vytištěné obrázky si nakonec 
můžete prohlédnout na vlastní oči v digitální 
podobě na našem CD. Tisk obrázku na speciál- 
ní fotografický papír sice trvá poněkud dlouho, 
nicméně je zdařilý, a tak by své místo tato tis- 
kárna našla jistě i u majitele digitálního foto- 
aparátu. Při tisku fotografií je nutno věnovat 
dostatek péče výběru softwaru, pomocí kterého 
budete tisknout, protože různé programy dáva- 
jí značně rozdílné výsledky. 

Během tisku se na obrazovce zobrazuje 
chytrý „Progress bar", který ukáže, jak dlouho 



Velmi levná, ale se slušnou kvalitou pro domácí použití — Lerxmark Z33. 


se bude ještě tisknout. Díky možnosti stáhnutí 
nového vzhledu Progress baru z Internetu vás 
jeho sledování jistě jen tak neomrzí. 


Názor SWN 


<> 


© Poměrně příznivá cena, snadná instalace, pěkný 
tisk, možnost tisku v síti. 

© Nemá oddělené inkousty ani hlavy, problémy s de- 
tekcí inkoustu, dražší tisk. 

Závěr: Levná tiskárna pro domov i kancelář. 

Cena: 3.745 Kč (bez DPH 3.070 Kč) 


Kontakt: SWS, a. s., 
http://www.sws.cz 


tel. (067) 764 01 11, 



Takto vypadá výtisk fotografie kočky z tiskárny 
Lexmark Z33 (původně tištěno na A4) a detail tisku 
chlupů a vousků (zvětšeno 2x). 
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HARDWARE 



Lexmark Z53 

Jako další jsme si vzali pod drobnohled Z53, 
mnohem robustnější model než Z33. Kromě 


připojení přes USB ji lze 
připojit také přes paralelní 
port a její tisk je mnohem 
rychlejší. Zvolíte-li tisk 
kvality draft, papíry za ná- 
ležitého zvukového dopro- 
vodu z přístroje doslova 
vyletují. Vzhledem k tomu, 
že jsme tiskárnu připojili 
na počítač s anglickou ver- 
zí Windows 2000, server 
nainstaloval po připojení 
anglický ovladač a „Print 
job was started“. Trocha 
oblíbené hry „Poznej rov- 
nou čárku“, procházka po 
lese a vše je připraveno. 

Model Z53 je koncipo- 
ván pro menší kanceláře, 
a proto jsou jeho ovladače 
poněkud spartánštější. Co 
se ovšem voleb týká, jsou 
na tom stejně jako u mo- 
delu Z33. Nastavovat lze 
řadu hodnot, včetně celko- 
vého jasu, kontrastu, způsobu slévání barev, 
či barevné teploty. Protože jsme tiskárnu při- 
pojili k serveru, zkoušeli jsme, jak poběží tisk 
po síti. Nainstalovali jsme ovladač i na stanici 


s Windows 98 a s napětím čekali, kdo se při- 
hlásí o slovo. Abychom vás dlouho nenapína- 
li: při tisku po síti mluví pouze ovladač na PC, 
ke kterému je tiskárna připojena. Nehrozí te- 
dy, že by se přístroje začaly navzájem překři- 
kovat. Pozitivním překvapením bylo, že 
ačkoliv tiskárna není fyzicky připojena přímo 
k danému PC, ovladač správně ukazuje stav 
obsahu náplní. To je užitečné v podniku, kde 
je tiskárna o patro níž a kde není nic příjem- 
ného po vytištění 30 stran zjistit, že třeba chy- 
bí modrá. 

Rozhodnete-li se tiskárnu stěhovat, doporu- 
čuje se ji před transportem rozebrat. Zde se 
můžete dostat s přístrojem do křížku. Vyndáte- 
li tiskové patrony, přijdete o informaci, jaký je 
stav jejich náplně. Po opětovné instalaci se tis- 
kárna zeptá, jestli je právě zasunutá patrona 
plná, nebo již použitá, a snaží se údaje zrekon- 
struovat. Přesnost je ovšem ta tam. V případě 
opakování této situace a při popletetení skuteč- 
ného stavu náplně tiskárna vůbec neví, co se 
děje. 

Jednou za čas barva dojde. Než však pat- 
ronu vyhodíte, můžete použít několik nedoku- 
mentovaných triků. První je pr otřepání 
náplní. Vzhledem k tomu, že tiskárna nemá 
ráda jejich vyndávání, zatřeste opatrně s ce- 
lou tiskárnou. S ohledem na hmotnost přístroje 
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Technické parametry 

Z33 

Z53 

Technologie 

Přesný termální inkoustový tisk 

Přesný termální inkoustový tisk 

Tisková rychlost ČB/barevně 

Až 9/5 str./min. 

Až 16/8 str./min. v Quick modu 

(neplatí pro Linux) 

Maximální rozlišení 

2.400 x 1.200 dpi 

2.400 x 1.200 dpi 

Velikost tiskových kapek 

černá 24 pl, CMY 7 pl 

7 pl 

Korekce barev 

sRGB & ICM 2.0 (Windows 98/Me) 

sRGB & ICM 2.0 (Windowsr 98/Me) 
a ColorSync pro Mac 

Kompatibilita 

Windows 98/Me/2000 /XP, Mac OS 

Windows 9x/Me/NT 4.0/2000/XP 


8.6 nebo vyšší, Mac OS X Linux 

Mac OS 8.6 nebo vyšší, 


(Red Hat 7.0 nebo vyšší, SuSe 7.0, 

Mac OS X, Linux (Red Hat 6.1 nebo 


Mandrake 7.2 nebo yvšší) 

vyšší, Mandrake 7.0 nebo vyšší) 

Rozměry médií 

max. A4, Banner Accu-Feed, 

max. A4, Banner Accu-Feed (neplatí 


při ručním podávání až 270 g/m 2 

pro Linux), při ručním podávání až 

270 g/m 2 

Vstupy/výstupy papíru 

100 listů papíru, 10 obálek, 25 archů 

100 listů papíru, 10 obálek, 25 archů 


se štítky, 20 listů bannerového 

se štítky, 20 listů bannerového papíru, 


papíru/50 listů 

30 karet/50 listů 

Min. systémové požadavky 

PC: USB, procesor Pentium 200 MHz, 

PC: USB nebo obousměrné paralelní 


pro Windows 98/Me 64 MB RAM 

rozhraní (IEEE-1 284), pro Windows 9x 


a 75 MB na disku, pro Windows 2000, 

procesor Pentium 133 MHz, 


128 MB RAM a 286 MB na disku, pro 

16 MB RAM a 50 MB na disku, pro 


Windows XP 128 MB RAM a 286 MB 

Windows Me Pentium 150 MHz, 


na disku 

32 MB RAM a 50 MB místa na disku, 

pro Windows NT 4.0 Pentium 

133 MHz, 32 MB RAM a 286 MB místa 

na disku, pro Windows 2000, Pentium 

200 MHz, 64 MB RAM a 286 MB na 

disku, pro Windows XP, Pentium 

200 MHz 64 MB RAM a 286 MB 

na disku 


Mac: USB, procesor G3 300 MHz, 

Mac: USB, procesor G3 300 MHz, pro 


pro Mac OS 8.6/9.0 64 MB RAM 

Mac OS 8.6/9. 1 64 MB RAM a 20 MB 


a 20 MB na disku, pro Mac OS X 

na disku, pro Mac OS X 128 MB RAM 


128 MB RAM a 40 MB na disku 

a 40 MB na disku 


Linux: pro Red Hat 7.0 nebo vyšší 

Linux: processor Pentium 133 MHz, 


a pro Mandrake 7.2 nebo vyšší 
- processor Pentium 133 MHz, 

32 MB RAM a 20 MB na disku 

32 MB RAM a 20 MB na disku 

Režim úspory inkoustu 

Ano 

Ano 

Indikace množství inkoustu 

Ano, prostřednictvím zpráv na 

Ano, prostřednictvím zpráv na 


obrazovce a audiozpráv (ne 
v Linuxu) 

obrazovce a audiozpráv (ne v Linuxu) 

Měsíční zatížitelnost 

2.000 stran 

5.000 stran 

Operační hlučnost 

44 dB 

45 dB 

Rozměry (š x v x h) 

457 x 311 x 445 mm 

460 x 526 x 330 mm 

Hmotnost 

2,3 kg 

4 kg 

Připojení 

USB 

Paralelní (IEEE— 1 284) a USB 1.0 

Standardní příslušenství 

černá a barevná patrona 

Externí napáječ, černá a barevná 


s vysokým rozlišením, ovladač 

patrona s vysokým rozlišením, 

software ColorFine Printer, ovladač 

a manuál 

Záruka 

1 rok 

1 rok 


to není problém. Druhý trik spočívá ve využi- 
tí funkce čistění tiskových hlav. Ta oficiálně 
slouží k vylepšování kondice zařízení, leželo- 


li dlouho ladem, a jako vedlejší efekt zajišťuje 
vyšší výtěžnost z náplní. Ale pozor! Při čiště- 
ní se inkoust také spotřebovává. Vzhledem to- 



Fotografie vytištěná na Lexmarku Z53 a detail 
tisku pokožky a vlasů (zvětšený 2x). 


mu, že barevné inkousty jsou dodávány v jed- 
nom bloku a nelze je vyměňovat zvlášť, musí- 
te zahodit všechny ostatní, dojde-li jedna 
barva. 

Příjemnou vlastností tiskáren Lexmark je 
šetření energie. Tiskárna „vstává" i „uléhá" 
s počítačem a většinu zbylého času tráví v pří- 
jemném polospánku, připravena okamžitě rea- 
govat na vaše požadavky. 

Momentálně se možná zajímáte o podporu 
pro Windows XP. Tu v současné době řeší spe- 
ciální ořezaný ovladač, který je u obou modelů 
již součástí standardního balení a je obsažen na 
zvláštním CD. Navíc obě tiskárny splňují speci- 
fikace Designed for Windows XP. 

Závěr 

Je vidět, že společnost Lexmark udělala velký 
krok kupředu a vypadá to, že správným smě- 
rem. Velmi provokativní cenová politika 
a zdařilé výsledky při běžném nasazení nás 
přesvědčily, že se jedná o dobrou investici, 
kterou je třeba před nákupem tiskárny vzít 
v úvahu. 

Petr Studenovský, 
petr.studenovsky@autor.softnov.cz 
a Martina Zelená, martina.zelena@autor.softnov.cz 
(autoři jsou profesí informatik a grafická) 

Názor SWN o 

© Nízká cena, snadná instalace, pěkný tisk. 

© Nemá oddělené inkousty ani hlavy, problémy s de- 
tekcí inkoustu, dražší tisk. 

Závěr: Levná univerzální tiskárna pro domácnost. 

Cena: 6.949 Kč (bez DPH 5.696 Kč) 

Kontakt: SWS, a. s„ tel. (067) 764 01 11, 
http://www.sws.cz 
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HARDWARE 


Sony PC-Link 
PCLK-MN10A 
a PCLK-U5 

Můstek mezi počítačem a věží, 


0 tom, že se v brzké době dočkáme splynutí 
spotřební elektroniky s počítačem, se napsalo 
už mnohé a stále přibývá argumentů pro tako- 
vý vývoj. Digitální televize, spojení domácí zába- 
vy s PC, nástup DVD, rozvoj počítačů v oblasti 
tvorby zvuku, to jsou jen základní kameny spo- 
jení, které nabývá každým dnem na síle. Také 
MP3 má svou váhu ve snahách propojení počí- 
tačového světa s ostatními prvky domácnosti. 
Tento formát, původně čistě počítačový, se už 
protlačil do mnohých speciálních přenosných 
přehrávačů, ale také do klasických discmanů či 
DVD přehrávačů a věží. 

Společnost Sony sice nepodlehla přímo vo- 
lání formátu MP3, ale ani ona nemůže podobné 
trendy ignorovat. V hudbě na cesty si jde Sony 
vlastní cestou (tak jako v mnoha dalších oblas- 
tech), takže její zákazníci nevyrážejí do ulic 
s MP3 přehrávači, ale s osvědčenými Mini- 
Disky (MD). Jenže sílící vliv Internetu, kde má 
MP3 převahu, donutil i Sony k propojení obou 
světů. 

PC-Link PCLK-MN10A 

Oním spojovacím můstkem je zařízení PC- 
Link PCLK-MN10A, doprovázené programem 


M-Crew. Jde o zařízení, které 
se připojuje k počítači pomocí 
USB a k audiozařízení pomocí 
optického kabelu a speciálního 
ovládacího kabelu (PC-Link je 
kompatibilní pouze s modely vy- 
bavenými PC-Link terminálem) 
a zajišťuje přenos audiosouborů 
do MiniDisc walkmanu, nebo 
domácí věže. 

Instalace hardwarové části 
je vcelku jednoduchá — jde přece o USB 
(o USB a Sony sice občas kolují nepěkné histor- 
ky, ale zde se ničeho obávat nemusíte). Instala- 
ce softwaru už tak bezproblémová nebyla, 
mluvila na mne totiž jakousi nesrozumitelnou 
řečí. Patrně konflikt mezi instalační japonšti- 
nou a středoevropskou verzí operačního sy- 
stému. No nic, žádný problém pro chronické 
„odklepávače“: Ano/Ne (nebo Yes/No ) dodává 
do dialogů operační systém, a tak odsouhlasit 
jednotlivé nesrozumitelné kroky není problém 
a tato cesta vede ke správné instalaci. Nevím 
sice, s čím vším jsem souhlasil, ale dále se 
mnou M-Crew už komunikoval anglicky. 

Popis PC-Linku není nijak složitý, díky zmí- 
něnému programu umí pokračovat nejenom se 
soubory MP3, ale i s WAV, MID a WMA. Hud- 
bu lze do MD walkmanu „natlačit" i z CD me- 
chaniky. To vše je ovšem záležitost pouze 
softwaru (a je tedy i do budoucna možné rozší- 
ření sortimentu formátů), vlastní přenos probí- 
há ve formátu PCM. 

PC-Link umí minidisky z PC nejenom plnit, 
ale také ovládat, a to v plném rozsahu. Škoda 
jen, že M-Crew ignoruje existenci CDDB (CD 
DataBase). Názvy alb a jednotlivých skladeb si- 
ce do MD zadat můžeme, ale jen ručně. V tom- 



Sony PC-Link PCLK-MN10A — krabička, která propojí počítač s MiniDisky (v tomto případě se Sony 
MZ-E700PC). 


Technické informace 

Sony CMT-CP500MD — Mikrosystém s MiniDisc 
přehrávačem a magnetofonem 

Zesilovač 

Výstupní výkon RMS/DIN: 2x 35 W/2x 30 W 
Hudební výkon: 2x 85 W 
Grafický ekvalizér: ne 
Spektrální analyzér: ne 

Dynamické zvýraznění hloubek (Bass Boost): DSG 

Nastavení basů/výšek: ano/ano 

Vstupy mikrofon/audio: ne/ano 

Výstupy sluchátka (impedance)/audio/prostorový 

zvuk/subwoofer/digitální: ano (6 Q)/ne/ne/ne/ano 

Tuner 

Přijímatelné vlnové rozsahy: VKV/SV 
Funkce RDS/EON: ano/ne 

Předvolby stanic (manuální vkládání názvů stanic): 

30 (ne) 

Ext. anténní vstup: ano, FM 75 Q 
Časový spínač pro nahrávání/vypnutí: ano/ano 
CD přehrávač 

Typ: CD s hranolovým mechanismem 

Podporovaná média: CD-R, CD-RW 
CD zásobník: ne 
CD Text: ano 

Funkce program/přehrávání v náhodném pořadí/opa- 
kování: ano/ano/ano 

MD rekordér 

Editační funkce (rozděl, spoj...): ano 
Nahrávání v režimu LP 4x/2x: ano 
Kopírování zvýšenou rychlostí 4x/2x: ano, 

2násobnou 

Možnost ovládání počítačem: PC Link 

Kazetový magnetofon 

Typ: jednoduchá mechanika s funkcí autoreverse 

Plně elektronické ovládání/autorevers: ano/ano 
Kopírování zvýšenou rychlostí/synchronizovaný přepis 

z CD: ne/ano 

Reproduktory 

Typ reproduktoru: SS-CCP500 (pasivní) 

Systém předního reproduktoru: 2pásmový bass- 
reflex 

Odnímatelná přední mřížka: ano 
Magnetické stínění: ne 
Základní data 

Příkon: 230 V, 50/60 Hz 

Spotřeba/v pohotovostním režimu: 75 W/0,5 W 
Rozměry (š x v x h): základní jednotka 190 x 252 
x 335 mm, reproduktory 150 x 252 x 252 mm 
Hmotnost: základní jednotka 7 kg, reproduktory 
3 kg (2x) 

Typ dodávaného infračerveného dálkového ovladače: 

RM-SCP500 


to ohledu tedy software jasně volá po vylepše- 
ní. Naopak kladem je možnost vytvoření 
knihovny minidisků. 

Při testu jsme PC-Link měli možnost vyzkou- 
šet s MiniDisc walkmanem Sony MZ-R700PC 
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Technické informace 

Sony PC-Link PCLK-U5 — Sada pro propojení MD/CD 

s Control AI s PC s možností záznamu/přehrávání 

audio PC souborů 

Rozhraní: USB, optika, PC Link terminál 

Možnosti záznamu/přehrávání audio PC souborů: 

MP3, WAV, MIDI, WMA, CD ROM a další 
Software: žádný vlastní SW, využívá Media 
Playeru 

Poznámky: PC Link je kompatibilní se všemi MD 
modely, které mají optický vstup 


a zároveň i s malou věží Sony CMT-CP500MD. 
Možná by se slušelo si o nich něco stručně říci. 

Názor SWN 

© Možnosti ovládání zařízení, schopnost pracovat 
s mnoha audioformáty. 

© Vysoká cena, nepodporuje CDDB, audiozařízení mu- 
sí být připraveno na PC-Link, jazykové problémy při in- 
stalaci softwaru, neumožňuje přenos z audiozařízení do 
PC. 

Závěr: Velmi schopné zařízení pro nahrávání MD z PC 
a pro ovládání audiozařízení. 

Cena: 5.990 Kč (bez DPH 4.910 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, spol. s r. o., tel. (02) 22 86 41 11 

MD walkman MZ-E700PC 

Malý přenosný MZ-E700PC je napájen jedinou 
tužkovou baterií (AA), nekupujete-li ty nejlevněj- 
ší články, dovede přehrávat až několik desítek 
hodin bez výměny S dodávaným dobíjecím 
článkem by zařízení mělo vydržet až 53 hodin 
reprodukce. Díky režimu LP dostanete na jedno 
médium až 320 minut audiozáznamu a systém 
G-Protection zajistí nepřerušené přehrávání 
i například při sportu či nešetrné jízdě doprav- 
ními prostředky. Z hlediska ovládání je tento MD 
řešen velmi prakticky, protože kromě klasických 
tlačítek na přístroji disponuje i dálkovým ovlada- 
čem s editovacími funkcemi na kabelu ke slu- 
chátkům. Abych byl přesný: sluchátka se 
připojují přes zmíněný ovladač. To je praktické 
z toho důvodu, že kabely sluchátek velmi trpí 
a jejich výměna je takto mnohem levnější a jed- 
nodušší. 


Technické informace 

Sony PC-Link PCLK-MN10A — sada pro propojení 
MD/CD s PC s možností záznamu/přehrávání audio PC 
souborů 

Rozhraní: USB, optika, PC Link terminál 

Možnosti záznamu/přehrávání audio PC souborů: 

MP3, WAV, MIDI, WMA, CD ROM 
Software: M-Crew 

Poznámky: PC Link je kompatibilní pouze s mode- 
ly s PC Link terminálem — MD modely roku 2001 


Setkání generací 
- CMT-CP500MD 

Minivěž CMT-CP500MD je výborným spojením 
moderního MD a CD s rádiem a magnetofono- 
vou páskou v kazetě a samozřejmě i s PC. 
Zvláště možnost zdigitalizovat zastaralý archiv 
skvostů uložených na magnetofonových kaze- 
tách a uložit je na MD je velmi lákavá. Pokud 
ovšem počítáte s tím, že takto zdigitalizované 
skladby přetáhnete pomocí PC-Linku do počí- 
tače, vyčistíte od šumů a vypálíte na CD nebo 
přepočítáte do MP3 tak, jako já, budete — jako 
já — zklamáni. Ochrana autorských práv v po- 
době nemožnosti zpětného nahrání z MD do PC 
tuto možnost odepře. Ale zpět k věži samotné. 

Vestavěný CD přehrávač zvládá i práci 
s CD-RW médii. Nahrávání z CD na MD je mož- 
né realizovat i dvojnásobnou rychlostí. Disk se 
vkládá na šuplík naležato, ale díky úzkému 
zrcadlovému okénku nad šuplíkem má obsluha 
i optickou kontrolu nad vloženým médiem. Ve- 
stavěné rádio pracuje v pásmech VKV a SV 
a dovoluje uložení 30 předvoleb. Rádio pracuje 
se systémem RDS a umožňuje časové naprogra- 
mování nahrávání na MD. Hliníkové šasi je 
velmi ergonomicky řešeno až do šikovných 
drobností, jako je například stojan na krabičku 
právě vloženého CD. K systému náleží i dálkové 
ovládání a pár dřevených reprobeden s výko- 
nem 35 W. Osobně mohu říci, že jde o velmi po- 
vedenou věcičku s velmi dobrým zvukem, jen mi 
vadilo, že například při nahrávání z kazety na 
MD si nemohu poslechnout třeba rádio. 

Levnější řešení 

PC-Link přijde zájemce na téměř šest tisíc 
korun, což není zrovna málo. Proto má Sony 


Technické informace 
Sony MZ-E700PC — MD walkman 
Záznamové médium: MiniDisc 
Doba záznamu: až 320 minut stereozáznamu v reži- 
mu LP 

Napájení: 1x baterie AA nebo externí napáječ 

Výdrž v provozu na baterie: s dodávaným dobíjecím 
článkem až 53 hodin reprodukce 
Další vlastnosti: G-Protection Jog Proof, možnost 
nastavení úrovně záznamu, Digitální Mega Bass, 
linkový vstup 

Standardní příslušenství: akumulátor, externí napá- 
ječ, dálkový ovladač s editovacími funkcemi, 
brašnička a optický kabel 


i levnější řešení, které se nazývá PCLK-U5. 
To je výrazně menší než PCLK-MN10A a na- 
bízí jen USB a optické propojení. Nedovoluje 
minidisky ovládat, ale nepotřebuje kromě 
ovladače ani žádný dodatečný software. Na- 
hrávání z PC probíhá tak, že si hudbu přehra- 
jete v klasickém Media Playeru a na 
minidisku spustíte nahrávání, ovšem bez jaké- 
koliv kontroly a možnosti úprav. Cena tohoto 
zařízení je však o čtyři tisícovky nižší než 
u MN-10A. 

Karel Svěrák, karel.sverak@autor.softnov.cz 
(autor je stálý spolupracovník SWN) 

Názor SWN 

© Levné řešení, není potřeba doprovodného softwaru, 
kompatibilní se všemi MD s optickým vstupem. 

© Není možné ovládat audiozařízení, nepodporuje 
CDDB, neumožňuje přenos z audiozařízení do PC. 
Závěr: Velmi jednoduché zařízení pro nahrávání MD 
z PC. 

Cena: 1.990 Kč (bez DPH 1.631 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, spol. s r. o., tel. (02) 22 86 41 11 



PC-Link PCLK-MN10A tentokrát ve společnosti s minivěžf Sony CMT-CP500MD a notebooku s běžícím 
programem M-Crew. 
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Palm 1705 

Současná vlajková loď Palmu. 



Stále pokračující válka palmtopů neúprosně 
tlačí výrobce k vývoji stále nových modelů. Pro- 
slulá firma Palm nějakou dobu odolávala a vy- 
užívala vedoucího postavení k pohodlnému 
prodávání starších, stále populárních modelů, 
ale narůstající tlak konkurence, nabízející orga- 
nizátory pracující s operačním systémem 
Pocket PC, nakonec donutil Palm k urychlené 
inovaci. 

Po typové řadě 500 přichází do obchodů 
v USA vlajková loď Palm 1705. Škarohlídové 
namítnou, že se nejedná o nic jiného nežli 
o zmenšený VII či VIIx, který byl pionýrem bez- 
drátového připojení palmtopů. Možná, že 1705 
opravdu není revoluční čin, ale i tak můžeme 
pochválit firmu za mimořádně zdařilou evoluci. 
Původní sedmička byla prvním funkčním řeše- 
ním zajímavého problému, jak vyrobit bezdráto- 
vý palmtop (žel pouze pro americký trh, kde 
funguje bezdrátová síť Cingular Interactive). Po- 
dobné spojení dnes dokáže celá řada zařízení, 
ale musíme si k nim nakoupit drahé doplňky 
a nejrůznější udělátka udělají z původně drob- 
ného palmtopů do kapsy těžké monstrum. 

U sedmičky se podařilo integrovat spojení 
dovnitř, ne na záda palmtopů, a spolu se speci- 
álními webovými aplikacemi bylo možné sta- 
hovat informace z webu i pomocí pomalého při- 


Technická parametry 

Palm 1705 — kapesní počítač s bezdrátovým připoje- 
ním k Internetu 

Procesor: Motorola Dragonball VZ 33 

Paměť: 8 MB RAM a 4 MB ROM 

Displej: monochromatický LCD s podsvícením, 

rozlišení 160 x 160 bodů 

Komunikační porty: USB, IrDA, Palm Expansion 

Card Slot, Palm Universal Connector 

Operační systém: Palm OS v4 1 

Prostředky pro elektronickou poštu: Microsoft 

Exchange, POP3, IMAP4 a SMTP 

Prostředky pro přístup na Internet: portál MyPalm 

Aplikace: Address Book, Dáte Book, Clock, To 

Do List, Memo Pad, Notě Pad, Mail, Calculator, 

MultiMail Deluxe, AvantGo, Palm Reader, MGI 

PhotoSuite, DataViz Documents To Go a MyPalm 

Portál. 

Napájení: Li-Pol akumulátor s výdrží do jednoho 
týdne při normálním užívání 

Systémové požadavky: PC s Windows 9x/Me/NT 
4.0/2000/XP nebo Macintosh s Mac OS 8.6 - 9.x, 
USB a Palm Net 
Rozměry: 77,8 x 1 1 8 x 1 5,5 mm 

Hmotnost: 167 g 


pojení. I se svým svalnatějším následovníkem 
VIIx však odrazovaly vysokou cenou, na Palm 
nezvyklou velikostí a poměrně vysokou cenou 
za připojení, od 10 do 45 dolarů měsíčně, takže 
sedmičku si pořizovali jen opravdoví fajnšmekři. 
Dnes je připojení levnější, za 39 dolarů máme 
neomezený počet emailů včetně neomezeného 
množství stažených dat. Ceny plně odpovídají 
cenám konkurenčního přístroje Blackberry. 

Nový Palm je jen nepatrně větší nežli model 
505, rozměry 78 x 119 x 15 mm a hmotností 
167 g se stále ještě řadí mezi organizéry do 
kapsy. V srdci nového Palmu pracuje procesor 
Dragonball VZ o frekvenci 33 MHz. Zmizela 
anténa, která je nahrazená jenom drobným 
výčnělkem, na němž je dioda oznamující pří- 
chod nového emailu. 1705 pohání stejný akumu- 
látor z lithiového polymeru, jaký známe z řady 
500, přístroj přichází s 8 MB paměti a 4 MB 
ROM, a s pomocí expanzní karty můžeme 
paměť vybudit až na více než dostatečných 
128 MB. Vedle operačního systému Palm OS 
4.1 je zde stejná řada přidaných programů včet- 
ně AvantGo, DaraViz pro editování dokumentů 
psaných ve Wordu a Excelu, Palm Reader pro 
ebooky a MGI PhotoSuite Mobile Edition. 
Celkem nečekaně zde chybí AOL pro Palm, 
zřejmě jsme naháněni k využití webových strá- 
nek spřátelených s firmou Palm, v tomto přípa- 
dě pomocí poskytovatele PalmNet.service. 

Jediným krokem zpět je monochromatický 
displej, zde zřejmě vývojáři dali přednost delší 
výdrži baterií, neboť Palm kvalitní barevný dis- 
plej již delší dobu nabízí u palmtopů m505. Pří- 
stroj se synchronizuje s počítačem pomocí 
běžné kolébky a rychlého spojení USB. Výdrž 
baterií je uváděna od 2 do 7 dnů, přístroj však 
musíme zapínat opravdu jen minimálně. 

Pro posílání a přijímání elektronické pošty 
je využito dostatečně bezpečné kódování, tak- 


Vlajkovou loď Palmu — 

Palm 1705 s Expansion Card — žel 
na našem trhu patrné nespatříme. 

že můžeme bez obav vysílat jakékoliv informa- 
ce. Palm přijímá zprávy i ve chvíli, kdy je vy- 
pnutý. Spojení je zaručeno ve 260 větších 
městech Spojených států a buď si můžeme vy- 
brat z více než 600 stránek určených pro 
bezdrátové připojení, nebo můžeme surfovat 
kdekoliv podle libosti (tam potom bude nataho- 
vání stránek výrazně pomalejší). Pro elektro- 
nickou poštu je zde zbrusu nový software 
MultiMail Deluxe, který podporuje jak POP3 
a IMAP4, tak i SMTP využívaný servery 
Microsoft Exchange a Lotus. Přístroj může zá- 
roveň obsluhovat až 8 různých schránek. Ve- 
dle bezdrátového připojení na Internet, což je 
samozřejmě největším lákadlem nového orga- 
nizéru, zůstaly zachovány všechny aplikace, 
které činí palm palmem, takže se jedná o kla- 
sický kapesní organizér. 

S novým organizérem sází firma Palm oči- 
vidně na potenciální zájem velkých společností. 
Těm se však nový systém poněkud prodraží, 
protože za funkční server zaplatí 2.500 dolarů. 
Úspěch prodeje serverů do značné míry ovlivní 
úspěch nového přístroje, neboť firma neočekává, 
že by byl prodej jednotlivcům nějak závratný. 
V každém případě se jedná o velice vydařenou 
modifikaci již dříve kvalitního, byť komerčně 
málo úspěšného palmtopů. 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi klasických 
i internetových českých periodik) 


© Bezdrátové řešení, pěkný design, integrovaná anté- 
na. 

© Využití jen na půdě USA, monochromatický displej. 
Závěr: Velmi dobré bezdrátové řešení PDA pro americ- 
ký trh. 


Cena: 449 USD 

Kontakt: Palm, lne., http://www.palm.com 


Názor SWN 


< > 
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Mistral 128 

Aneb (nejen) na SWNet po televizním rozvodu. 


0 připojení k Internetu po kabelové televizi se 
hovoří dlouho. V tuzemsku je ve větším měřít- 
ku dostupné pouze v Praze, odkud podcházejí 
všechny následující zkušenosti. Dominantním 
poskytovatelem je společnost UPC — nabídka 
pro domácnosti se jmenuje Mistral a nabízí ka- 
pacitu (negarantovaných) 128 kb/s ze světa do 
počítače a 96 kb/s z počítače ven. Pro domácí 
připojení je samozřejmě mnohem důležitější ka- 
pacita linky směrem dovnitř. Odchozí kapacita 
je natolik velká, že stojí za to pouvažovat 
o ochraně počítače nějakým firewallem (víz člá- 
nek v minulých SWN). 

Zkušenost I 

Internetu doma jsem odolával dlouho. Vytáčená 
telefonní linka mi přišla (a dosud přijde) jako 
poměrně vhodná především pro mail, ale pro 
zábavu, stahování velkých souborů, diskusní fó- 
ra a chat už nikoli. Protože práce má zůstat 
v práci, Internet zůstával před dveřmi našeho 
bytu. První trhliny v přesvědčení, že Internet 
domů je v tuzemsku pomalý, se objevily po loň- 


ské kampani Českého Telecomu, zaměřené na 
propagaci ISDN. Nakonec, po zhruba měsíčním 
zvažování pro a proti, jsem zatelefonoval do 
UPC a dožadoval se Internetu po „kabelovce“. 
Následoval krátký rozhovor s Tím Správným 
Člověkem, několik dotazů na USB, sběrnici po- 
čítače a dohodnutí termínu zhruba za 14 dní, 
později odpoledne. 

V určený den ráno volali z UPC se slušným 
dotazem, zda bych nemohl domů přijít o něco 
dříve, protože mají volno a budou kdesi v oko- 
lí mého bytu. Domluvili jsme se a v hodinu 
H zazvonili dva pánové, jeden s modemem 
a kabely, druhý s CD a papíry. Instalace sama 
probíhala asi půl hodiny: doma přibyl kabelový 
modem, PCI karta v počítači (není nutná, USB 
by nejspíš pracovalo stejně dobře, ale karta je 
sázkou na jistotu za dodatečných 500 korun), 
dvě CD s ovladači a mírně překonfigurovaný 
počítač. 

Od té doby Internet funguje. Nemusím se 
o něj starat, nemusím hlídat, jak dlouho dcera 
loví obrázky z Pána Prstenů, nemusím mít vý- 
čitky vůči rodinnému rozpočtu, když se přes 


den připojím na pracovní síť třeba na tři hodi- 
ny (což by přes ISDN nebyl zrovna levný špás). 

Ale není úplně všechno bez chyby. Na for- 
muláři o připojení měla být uvedena mailová 
adresa. Nenašel jsem ji tam, ale vzhledem k to- 
mu, že používám freemailovou službu, je mi to 
celkem jedno. Po zhruba deseti minutách hle- 
dání na webu UPC jsem našel i adresu SMTP 
serveru, takže všechno funguje, jak chci. Podpo- 
ru nechal také zcela klidnou mail o pokusu 

0 průnik na můj počítač ze sítě UPC (přestože 
jde o jednoznačné porušení smlouvy s UPC ze 
strany útočníka). Drobné problémy doprovázely 

1 doporučení Mistralu známému: v takovém pří- 
padě má doporučující nárok na 500 korun sle- 
vy. Napoprvé zmizel vyplněný formulář kdesi 
v temnotách Internetu, a tak nezbylo, než jej vy- 
plnit znovu (a doufat, že známého nepřipojí 
hned dvakrát). Ale to jsou jen drobnosti, se kte- 
rými se dá bez problémů žít. 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 

Zkušenost II 

Všechno začalo asi před třemi roky. Na Letnou 
dorazila civilizace v podobě kabelové televize. 

Zaradovala jsem se a začala zjišťovat, co 
všechno do mého bytu právě zakopávanými drá- 
ty poteče. Má radost stoupla do nebeských výšin 
v okamžiku, kdy jsem objevila v seznamu služeb 
slovo Internet pod kódovým jménem Mistral. Pak 
už jsem jen počítala dny a těšila se, že v brzké 
době budu připojena. Věci však rozhodně 
neuháněly mílovými kroky. Kabelová firma „oka- 
belovala“ celou čtvrť. Konečně nastal den, kdy se 
objevila zpráva: zástupci kabelové televize budou 
chodit po domě a přijímat objednávky. Asi po mě- 
síci čekání jsem si Mistral raději objednala na zá- 
kaznickém centru a překvapeně zjistila, že 
současné zavedení televize a Mistralu není mož- 
né. Nejdřív je nutné zapojit televizi a později při- 
jde jiný technik, který se postará o zapojení do 
Sítě. 

Televizní specialista přišel asi po týdnu. Vy- 
táhl vrtačku s dlouhým vrtákem — a urazil roh 
zdi. Dál probíhalo vše bez nehod, drát byl dove- 
den, přípojka na anténu připevněna na požado- 
vané místo a zbývalo jen čekat na Internet. 

Čekání bylo dlouhé. Až jednoho pozdně let- 
ního dne lidé z UPC opravdu zavolali. Přišel za 
mnou obchodní zástupce, abychom podepsali 
smlouvu a domluvili termín připojení. V daný 
den byla práce domluvena na dopoledne — mě- 
li přijít mezi 8. a 12. Zástupce slíbil, že spíš v 8 
než ve 12. Dorazili v půl jedné. 

Montérovi se při instalaci síťové karty poda- 
řilo uvolnit grafickou kartu. Pokus o vyzkouše- 
ní se tím pádem nezdařil: na monitoru byla 
vidět jen černá tma a závadu jsme na místě ne- 
objevili. Domluvili jsme tedy další schůzku, 



UPC na svých stránkách uvádí i dobu, po kterou běží jednotlivé bridge připojující uživatele do Internetu. 
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abych měla čas počítač opravit. Na druhý po- 
kus se již vše podařilo a od té doby jsem v širé 
Síti takřka neustále. 

Když ani po půl roce užívání všech služeb 
nedorazil jediný účet, začala jsem být nervózní. 
Nezdálo se mi, že by si mě UPC úmyslně hýč- 
kala, a představa dodatečného placení nezněla 
příliš lákavě. Odhodlala jsem se zatelefonovat 
na Zákaznickou linku. Po minutách telefonní 
hudby jsem byla přepojena, vysvětlila svůj pro- 
blém a čekala na radu: „Ale my jsme vám posí- 
lali složenku." Na to jsem odpověděla: „Ale mně 
žádná nepřišla." UPC: „Ale my jsme vám ji po- 
sílali." ... a tak to chvilku pokračovalo. Nakonec 
mi slečna sdělila číslo účtu, na které mám dluž- 
nou částku odeslat, a slíbila, že v lednu už slo- 
ženka přijde. Zaplatila jsem tedy a čekala na 
složenku, která v lednu opravdu přišla, bohužel 
však i na to, co už jsem zaplatila. Následoval 
hovor s mladým mužem ze Zákaznické linky, 
který mi řekl, ať si z toho účtu nic nedělám. Po- 
dle něj firma měnila banku, takže neví, kdo 
v předchozím měsíci zaplatil, kdo ne, a preven- 
tivně předpokládají, že nikdo. Takže nemám 
platit nic a v únoru bude účet již v pořádku. 
Tak jsem neplatila. V únoru účet přišel a byl 
zase špatně. Situace se opakovala ještě v břez- 
nu, kdy jsem do UPC opakovaně faxovala po- 
tvrzení o zaplacení. V pořádku byla teprve 
dubnová faktura. Od té doby — tedy deset mě- 
síců — jsem už na zákaznické centrum volat 
nemusela a až na několik málo výpadků mě ne- 
trápí ani Mistral. 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 

Zkušenost III 

Bylo mi jasné, že to chce změnu. Už dlouho 
jsme šli světem společně. Za tu dobu jsem již 
znal jeho chování do nejmenších detailů. Jaká- 
koliv, byť sotva postřehnutelná změna ve zvu- 
cích, kterými vládl, mě zneklidnila. Ale změna 
je koření života. 

Jednoho dne vtrhli do bytu dva sotva od- 
rostlí mladící a brutálně jej odpojili. Naše souži- 
tí bylo u konce. Můj modem a s ním i používání 
vytáčené linky se staly historií. Domů dorazil 
Mistral od UPC. 

Stále rostoucí doba a poplatky za připojení 
mě donutily uvažovat o jiném způsobu provo- 
zování Internetu dříve, než náš rodinný rozpo- 
čet začne povážlivě skřípat. Jednoho dne 
(přibližně 3 týdny od potvrzení objednávky) ke 
mně dorazili dva sotva odrostlí mladíci, kteří se 
slovy „heletyvolevonotonemáUSB" vybavili můj 
nemladý počítač speciálním modemem (proná- 
jem od UPC), síťovou kartou Ethernet (tu jsem 
od nich musel koupit) a kabelem, který napojili 
na náš stávající kabel od televize. Během pěti 
minut předělali konfiguraci počítače a zmizeli 


se 4.000 Kč, které celá instalace stála včetně 
pronájmu modemu. 

Mně začaly úžasné časy. Náš telefonní účet 
dosahoval dříve 2.500 Kč měsíčně, a tak jsem 
se začal bez rozpaků oddávat nirváně spojené 
s neomezeným „broušením" Internetu. K dneš- 
nímu datu používám službu Mistral skoro dva 
měsíce a už bych se k modemu vracet nechtěl. 
Rychlost je skutečně taková, jakou UPC slibu- 
je, poplatek stálý, ať jsem na Internetu, jak 
dlouho chci. Na takový přepych si člověk zvyk- 
ne snadno. 

Spolehlivost připojení je velmi vysoká. Asi 
třikrát se stalo, že modem nenašel spojení. Na 
radu operátorů podpory, která funguje ve všed- 
ní dny do 22.00, jsem modem vypojil ze zásuv- 
ky 220 V, připojil, a vše zase fungovalo. Za 
telefonickou podporu vůbec dávám jedničku, ve 
všech třech případech jsem se dovolal a bylo mi 
pomoženo. Škoda jen, že linka podpory není 
bezplatná. 

A tak jedinou malinkou vadou na kráse je 
moje žádost o změnu jména mailboxu (omylem 
byl vytvořen na jméno manželky). Na doporuče- 
ní telefonické podpory jsem chybu oznámil 
mailem, který zůstal nevyslyšen. 

Jestli vaše telefonní účty s vytáčenou linkou 
přesahují 1.000 korun měsíčně, máte zavede- 
nou kabelovou televizi a Internet skutečně 
potřebujete nejen jako náhodný surfer, je „kabe- 
lovka" správnou volbou. Ale pořiďte si poté ta- 
ké firewall (na Internetu je zdarma ke stáhnutí). 
Váš počítač bude díky kabelovému připojení 
prakticky trvale on-line a jeho ochrana má 
opodstatnění. 

Jaroslav Foršt, jaroslav.forst@autor.softnov.cz 
(absolvent MMF UK, bývalý redaktor počítačové literatury, 
nyní pracuje se systémy internetového bankovnictví) 

Zkušenosti IV a V 

Mé zkušenosti s Internetem po kabelu od spo- 
lečnosti UPC, tedy službou Mistral, jsou velmi 
smíšené. Často přebývám ve dvou domácnos- 
tech na opačném konci Prahy a k mému velké- 
mu štěstí jsou obě místa v dosahu zmíněné 
služby. 

První instalace proběhla v pražské 
Bubenči, poblíž Vítězného náměstí. V domlu- 
vený čas se dostavili dva mladíci. Čistě 
a bezproblémově nainstalovali vše potřebné. 
Jejich práce byla ulehčena: v rámci testovací- 
ho provozu jsem si nechal již dříve protáh- 
nout kabelovou televizi UPC až do bytu. 
Z nedostatku času jsem ji sice tehdy ani nepo- 
užil, ale zásuvka v bytě se hodila. Nevím, jest- 
li se chlapci snažili, protože dříve instalovali 
Síť u JXD. a následně si o sobě přečetli mno- 
ho nepěkného v tisku, ale má spokojenost 
s nimi byla maximální a stejně tak i se služ- 


bou samotnou. Za téměř půl roku mě potkalo 
jen pár drobných výpadků. Rychlost je velmi 
uspokojující. 

Druhá zkušenost pochází z pražských Ma- 
lešic, kde jsem na instalaci musel čekat několik 
týdnů a nakonec i hodin, protože technik mi bě- 
hem smluveného dne několikrát volal, že se je- 
ho předchozí montáže protáhly; nakonec 
dorazil někdy po osmnácté hodině. Jeho práce 
byla kvapná a málo platná. K mému velkému 
překvapení byl schopen táhnout kabel i napříč 
stropem. Po několika pokusech o oživení jsem 
se dozvěděl, že signál na kabelu je slabý. A že 
bude nutná výměna kabelů v celém domě 
a službu provizorně zprovozní tak, že odpojí 
kabelovou televizi a rozhlas. Od rozebrané 
zásuvky, kabelu trčícího ze zdi a děsného 
svinčíku odcházel se slovy: „Příští týden to do- 
končím." 

Jsem dost trpělivý, ale nemám příliš mnoho 
času — dokončení instalace začalo být aktuál- 
ní až po třech týdnech: bylo nutné pracovat do- 
ma. Můj kabel se zcela odmlčel. Reklamace 
byla strastiplnou cestou plnou telefonátů, či 
spíše až dvacetiminutového marného poslou- 
chání instrumentálky. Nereagovali ani na mail. 
A když jsem se konečně dostal ke „správné" 
osobě, získal slib brzkého kontaktu či dokon- 
ce zásahu, čekal jsem, volal a psal zase téměř 
celý měsíc. Opravdu mi došla trpělivost. Přišly 
na řadu i výhružky, díky kterým konečně 
dorazil opět onen mladý technik a Mistral 
zprovoznil v plném rozsahu. Od té doby vše 
funguje, jak má, i když o málo pomaleji a s čas- 
tějšími a delšími výpadky než v Bubenči. Dá 
se však říci, že jsem spokojen — mohu v obou 
místech tuto službu využívat. Jen se už třetí 
měsíc snažím prokázat, že jsem byl v Maleši- 
cích téměř měsíc mimo provoz, a že bych tedy 
měl mít nárok na odečtení poměrné části 
z platby. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Rychlost, cena. 

© Tu drobnější, tu větší organizační nedostatky, někdy 
nedostatky při montáži. 

Závěr: Pokud hledáte rychlé připojení na doma za solid- 
ní cenu a jste v dosahu UPC, rozhodně se Mistral vypla- 
tí. Pokud se ovšem připojíte jednou za měsíc na deset 
minut, nemá pro vás placení tisíce korun asi příliš velký 
půvab. 

Cena: za zřízení 1 .500 Kč, záloha za kabelový modem 
2.000 Kč, ethernetová síťová karta 549 Kč, za provoz 
980 Kč měsíčně (služba je nabízena pouze pro bytové 
jednotky). 

Kontakt: UPC Česká republika, a. s., tel. (02) 41 00 51 00, 
pro mimopražské (0844) 11 11 12 (umožňuje volat z celé 
republiky pouze za místní poplatek), http://www.upc.cz/ 
internet/internet.htm 
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EZ Connect 11 Mbps Wireless 
Access Point SMC2655W 
a EZ Connect 11 Mbps Wireless USB 
Adapter SMC2662W-AR 

Absolutní lenost. 


Je pravdou, že někteří lidé neoplývají potřebou 
dělat věci, které za ně mohou udělat stroje. Ma- 
jí počítač, notebook a mobilní telefon, automo- 
bil, pračku, myčku, šlehač a další technické 
vymoženosti dnešní doby Obecně všechna tato 
zařízení nám zjednodušují život jak osobní, tak 
profesní. Lenost je hnací silou pokroku. Že se 
ovšem dočkáme doby, kdy bude člověku na ob- 
tíž po příchodu do kanceláře zapojit notebook 
do sítě, nás opravdu nenapadlo. 

SMC bez drátů 

Naše setkání se zařízeními Wireless Access 
Point (SMC 2655W — dále jen WAP), Wireless 
USB Adapter (SMC 2662W-AR) společnosti 
SMC a jejich bratry z řady bezdrátových sítí 
nás přesvědčilo o tom, že na trh přichází další 
příjemně zužitkovatelný lidský vynález, jenž 
může změnit současný pohled na stávající způ- 
soby „síťování", které svou důmyslností dalece 
předčí. Bezdrátové sítě totiž rozšíří vaše praco- 
viště na mnohem příjemnější místa, než je jen 


kancelář, kde může být často „horko", a to ne- 
jenom v létě. Někdy, když inspirace dlouho ne- 
přichází, je lepší si jít sednout například do 
blízkého parku, cukrárny nebo kavárny blízko 
sídla firmy a pracovat tam. Bezdrátová síť na- 
bízí rozšíření vašeho pracovního teritoria prá- 
vě do takovýchto skvělých lokací, a nejen to. 
Existuje řada firem, které sídlí v historických 
budovách, kde jsou některé stavební úpravy 
v podstatě vyloučeny, nebo jsou kanceláře pro- 
ti sobě umístěny přes ulici. Natažení síťových 
kabelů se pak stává nerozlousknutelným oříš- 
kem. 

Bezdrátové sítě pak nabízejí jediné možné 
řešení a umožňují spojit dříve nespojitelné. Na- 
víc přinášejí spoustu dalších výhod nejenom 
pro uživatele, ale i pro ty, co je budují. Odpadá 
sekání do zdi, tahaní drátů, vrtání děr, nebo 
lištování. Máte-li nově udělané podlahy, vyma- 
lováno a nastěhováno, jen těžko se necháte 
přesvědčit i o pouhém vrtání do zdi. Navíc po- 
díváte-li se pod jakýkoliv stůl, na kterém stojí 
„zasíťovaný" počítač, pochopíte, že na Cimr- 
manově myšlence 
„Zkuste to bez drá- 
tů, Marconi" prostě 
něco je. 

Takto se může 
nejen zlevnit budo- 
vání sítě, ale na- 
víc odpadají všechny 
problémy s její pře- 
stavbou. Žádná se to- 
tiž nekoná. Jediné 
pevné místo by měl 
zaujímat Wireless 
Access Point (WAP), 
který obslouží až 64 
klientů. Další klienty 
připojíte k dalšímu 
WAPu, a tak to může 
jít pořád dál. 

Vždyť „to" stačí 
jen strčit do zásuvky 
a v mžiku „to" jede. 
Z hlediska uživatele 


odpadá nutnost připojování kabelu a skličující 
omezení mobility na jeho délku. 

Pojďme se věnovat technickému fungo- 
vání věci. Testovaný Wireless Access Point 
s rychlostí 11 Mb/s, je centrálním bodem 
bezdrátové sítě. K vytvoření datového deštní- 
ku používá krátkovlnnou vysílačku na frek- 
venci 2,4 GHz (volné pásmo vyhrazené právě 
pro tyto sítě). Zařízení velikostí nepřesahuje 
naditou peněženku. Jednoduše jej připojíte 
přímo do síťového přepínače (stačí obyčejný 
TP kabel Cat 5 s RJ 45) nebo rozbočovače a je 
hotovo. 

K další konfiguraci už nepotřebujete žádné 
zvláštní nadání. Access Point vám vyhledá 
prográmek na přibalené disketě. Jedním 
kliknutím na ikonku otevřete prohlížeč, přes 
který se přístroj administruje. První krok je na- 
stavení adresy IP a brány (Gateway). Dáte síti 
jméno a vyberete si šifrování (WEP 64b nebo 
128b). Navíc můžete zapnout filtrování MAC 
adres, čímž je zabráněno tomu, aby se do sítě 
v rámci utužování vztahů v odvětví připojova- 
la konkurence. 

Velmi příjemnou volbou je možnost využívat 
WAP jako DHCP server, čímž odpadá nutnost 
složité konfigurace klientů. Posledním krokem 
nakonec změníte administrátor ské heslo. Jak- 
mile dokončíte konfiguraci, roztáhne WAP svá 
křídla a čeká. 

Co se týká umístění, AP disponuje šikov- 
nými neodloupnutelnými gumovými nožič- 
kami, které se přisají i k relativně kluzkým 
povrchům. Nebo je ho možno pomocí připrave- 
ných úchytek, hmoždinek a šroubků připevnit 
i na zeď, což jsme zvláště ocenili, když jsme ho 
potřebovali kvůli testům dosahu umístit do ok- 
na. 

Wireless Access Point je jen 
polovina sítě. 

Klientských zařízení se vyrábí hned několik. 
My jsme sáhli po té nejjednodušší formě, a tou 
je USB Adapter, námi interně pro svůj vzhled 
nazývaný „parohy". 



EZ Connect 11 Mbps Wireless Access Point SMC2655W nahradí kabely propojující 
až 64 počítačů na vzdálenost až 450 metrů. 
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Nahradí EZ Connect 11 Mbps Wireless USB Adapter SMC2662W-AR síťové karty? 


Konfigurace USB adaptéru je ještě prostší. 
USB adaptér totiž nepotřebuje konfiguraci 
(konfigurovat ho samozřejmě lze) a má napájení 
z USB. Jeho instalace tedy spočívá v zasunutí 
do počítače, a vložení instalačního CD do me- 
chaniky a o vše zbylé se již postarají Windows. 
Tedy pokud nemáte Windows Me, ty totiž z ne- 
známých důvodů sice zařízení správně najdou, 
ale při analýze ovladačů na CD havarují a ovla- 
dač je nutno přidat ručně. Doplňkově lze nain- 
stalovat prográmek, který na stavové liště 
vedle hodin ukazuje, jak jsme na tom s kvalitou 
signálu. 

Celou síť jsme měli nainstalovanou a rozbě- 
hanou do 20 minut, a mohli vyrazit do blízké 
cukrárny. Penízky, notebook a „parohý‘ jsme 
přirozeně vzali s sebou. První test kvality spo- 
jení jsme provedli hned pod domem. 15 metrů 
výškový rozdíl, více méně přímá viditelnost, 
11 Mb/s, žádný problém. Zavíráme notebook, 
který přechází do režimu spánku, a popochází- 


Technické parametry 

EZ Connect 11 Mbps Wireless Access Point 
SMC2655W — bezdrátový přístupový bod 
(Wi-Fi) 

Frekvenční pásmo: 2,4 GHz, s využitím Direct 
Sequence Spread Spectrum (DSSS) 
Bezpečnost: ochrana dat dle WEP 64 nebo 
128 bit, filtrace MAC adres 

Počet uživatelů: až 64 

Maximální dosah: 450 metrů (v závislosti na 
umístění a překážkách) 

Přenosová rychlost: až 11 Mb/s 
Kompatibilita: IEEE 802.3 a IEEE 802.11b (SMC 
je členem aliance WECA, produkt má certi- 
fikát Wi-Fi) 

Systémové požadavky: Windows 98, Me, NT, 

2000 , 


me o 50 metrů dál. Přístroj se probírá z hi- 
bernace, USB adapter také zabliká světélky 
a síť jede stále na plnou rychlost. Před další za- 
stávkou za prvním rohem před zapnutím adap- 
tér vytáhneme a zasuneme do notebooku až po 
startu Windows. Ikonka signalizující červenou 
po pár vteřinách zmodrá a jsme opět připojeni. 
Ztráta přímé viditelnosti se už podepíše na 
rychlosti a síť běží (nebo spíš letí?) na 2 Mb/s. 
Vytoužený cíl, cukrárna „Mezi bezý‘, se blíží. 
Cukrárna je jedním z našich oblíbených schů- 
zovních míst, kde za parných letních dnů ve 
společenství dortíků, chlebíčků a osvěžujících 
nápojů trávíme většinu dne. Nebude-li zde síť 
fungovat, ztrácí pro nás „bezdrát smysl". Mezi 
námi a WAP je široký pás domovních zahrad 
a solidní 5patrový činžovní dům. Obsazujeme 
předzahrádku a naposledy zapínáme se zataje- 
ným dechem notebook. Čekáme na ortel. Nic se 
neděje, červená ikonka v pravém dolním rohu 
bolestně signalizuje naše zklamání. USB modul 
váhavě poblikává. Maximalizujeme okno aplika- 
ce a snažíme se zjistit, co se děje. Program hlá- 
sí Searching, a pak vytoužené Joining in. 
Adaptér ještě párkrát váhavě zabliká, a pak síť 
naskočí. 

Užijte si volnosti 

Naměřená vzdálenost 120 metrů, rychlost pře- 
nosu dat se po chvíli ustálila na IMb/s, což je 
na městské prostředí, kde jsou v bezprostřed- 
ním okolí 300 metrů dvě výškové budovy obsy- 
pané anténami nejrůznějších společností, slušný 
výkon. 

Wireless Access Point a Wireless USB 
Adapter lze bez okolků zařadit do kategorie 
produktů, které přinášejí uživatelům nový roz- 
měr do používání výpočetní techniky, a to za 
vcelku přijatelnou cenu. Očekáváme, že v ná- 


Technická parametry 

EZ Connect 11 Mbps Wireless USB Adapter 
SMC2662W-AR — adaptér pro bezdrátové 
připojení 

Frekvenční pásmo: 2,4 GFIz, s využitím Direct 
Sequence Spread Spectrum (DSSS) 
Bezpečnost: ochrana dat dle WEP 64 nebo 
128 bit 

Maximální dosah: až 300 m (v závislosti na 
umístění a překážkách) 

Přenosová rychlost: až 11 Mb/s 
Kompatibilita: IEEE 802 11b 
Rozhraní: USB Specifikace 1.1 
Další vlastnosti: podpora plug&play, 

hot-swappable zařízení, LED monitoring 
Systémové požadavky: Windows 98, Me, 

2000, XP 


sledujících letech se bezdrátové sítě založené 
na IEEE 802.11b nebo jeho následovnících vel- 
mi rychle přesunou z kategorie „funkcionalita 
za adekvátní cenu" do kategorie „normální", 
a tím se stanou nedílnou součástí našich živo- 
tů, podobně jako třeba mobilní telefony. 

Petr Studenovský, petr.studenovsky@autor.softnov.cz, 
Pavel Chocholouš, pavel.chocholous@autor.softnov.cz 
(autoři jsou informatici nejenom tělem a duší, příležitostní 
programátoři a nemilosrdní servisní technici) 


Názor SWN 

© Svoboda pohybu, levná instalace, nulové náklady na 
přestavbu a stěhování kanceláře. 

© Citlivost na kvalitu napájení. 

Závěr: Jednoduchá a cenově dostupná síť bez kabelů. 
Cena: SMC 2655W/SMC 2662W-AR 17.639/9.271 Kč 
(bez DPH 14.458/7.599 Kč) 

Kontakt: SWS, a. s„ tel. (067) 764 01 1 1 , 
http://www.sws.cz 
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Marián Světlík 


(autor je vedoucím konzultantem společnosti Risk Analysis Consultants, 
která poskytuje konzultační služby v oblasti řešení bezpečnosti informací v organizacích) 


JjMTihTu^ém^^díle^j>enáki^jsme^JconstatovaJ^^^jÉe^^záM 

klíčových bezpečnostních cílů, které chceme v organizaci dosáhnout. Vyjasnili jsme si, že optimální je definováni 

■ bezpečnostní politiky a její schválení vrcholným managementem. Vymezili jsme také, co všechno by 
§!■ bezpečnostní politika měla zahrnovat. Teď jen zbývá dosáhnout cílů stanovených v politice. 


PŘEHLEDOVÁ ANALÝZA 

Abychom mohli začít něco smysluplně budovat, měli bychom vě- 
dět, jak na tom jsme. Donedávna to byl docela problém, neboť kaž- 
dý posuzoval bezpečnost podle svého — nejčastěji podle toho, jak 
intenzivně bylo používáno šifrování. Nebylo zřejmé, podle čeho po- 
suzovat, zdaje bezpečnost informací dobrá, dostatečná, odpovída- 
jící situaci nebo požadavkům. Navíc nebylo žádné srovnání. 

Velice často se setkávám s otázkou: „Jsme na tom s bezpečnos- 
tí informací hůř než jinde (ve světě)? 1 ' Na takovou otázku lze nabíd- 
nout intuitivní odpověď, ale k objektivnosti mají takové závěry daleko. 

I to byl jeden z významných důvodů, proč již minule zmiňovaná nor- 
ma ISO/IEC 17799 nalezla tak rychle místo v systému zajištění bez- 
pečnosti informací. Popisuje totiž nejlepší zkušenosti a doporučení, 
jak by měla být bezpečnost zajištěna. Stala se jakýmsi prvním „pev- 
ným" srovnávacím bodem — etalonem. Navíc není rigidní, naopak, 
základním pravidlem je posouzení oprávněnosti jednotlivých bez- 
pečnostních požadavků v konkrétních podmínkách a případné sta- 
novení požadavků nových nebo dodatečných, ale spíše o návod, ke 
kterému je nutné přistoupit s rozumem a tvůrčí invencí. 

Zjištění aktuálního stavu v zabezpečení informací je nesmírně 
důležité. Možných metod je několik, doporučenou metodou je tak- 
zvaná analýza „Gap" — analýza nedostatků, rozporů s doporučení- 
mi. Zde je právě výhodné použít ISO/IEC 17799 jako srovnávací 
platformu, která stanoví základní východiska pro zjištění míry bez- 
pečnosti informací. 

Pro ilustraci rozsahu takové analýzy je na obr č. 1 uvedena zá- 
kladní struktura požadavků, které jsou při analýze Gap posuzovány 
podle zmíněné normy. 
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TECHNOLOGIE 


Na tomto místě není podstatné, jakým způsobem se přehledová 
analýza provádí. Důležité je uvědomit si její účel — před zahájením 
systematických prací v oblasti zajištění bezpečnosti informací je 
zjištění aktuálního stavu prvním krokem k úspěchu. 


Zpětná vazba 

Jestliže chceme systematicky přistoupit k řešení bezpečnosti infor- 
mací, musíme po každém kroku jednoznačně stanovit míru a sílu 
zpětných vazeb. Nejedná se o nic jiného než o určení, jakým způ- 
sobem získané poznatky ovlivňují předpoklady, z nichž jsme vychá- 
zeli. 

Při přehledové analýze umožní zpětná vazba provést korekce 
celkové bezpečnostní politiky organizace. Když například v praxi 
necháváme vrcholové vedení organizace schválit dokument s ná- 
zvem „Bezpečnostní politika", musí být všem jasné, že to není do- 
kument neměnný, ale živý. Bezpečnostní politika musí neustále 
odrážet aktuální situaci. Například přehledová analýza může přinést 
nové poznatky, které by bylo vhodné do politiky začlenit. Použití 
zpětné vazby je zjevně velice důležité. 
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Obr. 1: Základní struktura ISO/IEC 17799 
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(informační bezpečnost) 


Všichni dobře víme, že se vedení nebude neustále zabývat do- 
kumentem příliš velkého rozsahu, natož jej potom pravidelně číst 
a schvalovat. I z toho vyplývají požadavky na rozsah bezpečnostní 
politiky. Někdy se dokonce doporučuje, aby byla velmi stručná, 
klidně jen na několik stránek. Má to hned několik výhod: 

■ vedení organizace nebude mít problémy se dokumentem v přípa- 
dě potřeby opětovně zabývat a aktualizovat jej; 

■ v krátkém a výstižném dokumentu je politika popsána tak obec- 
ně, že nebudou nutné časté aktualizace; 

■ dokument může být veřejný, může představovat veřejné prohláše- 
ní organizace o tom, jak důležitá je pro ni informační bezpečnost. 

Zpětná vazba musí být vytvořena v celém průběhu procesu zajiště- 
ní bezpečnosti. Reálně to znamená, že pro každý krok, dokument, 
předpis, metodu nebo postup musí být stanoveno, co ovlivňuje je- 
jich platnost a měly by být určeny příčinné nebo časové podmínky, 
které vyvolávají nutnost revize a aktualizace. Abychom se odpouta- 
li od jazyka předpisů: Představme si, že v průběhu analýz zjistíme, 
že například pro zabezpečení konstrukční dokumentace podniku 
budeme potřebovat (kromě jiného) k ověření přístupu do systému 
„silné" heslo — např. náhodnou kombinaci 12 alfanumerických zna- 
ků s vynucenou změnou každý měsíc. Abychom zajistili spolehlivost 
zabezpečení, musíme určit, jak dlouho bude takový požadavek 
platný, nebo musíme vymezit kritéria, která vedou k jeho nasazení. 
Situace se totiž může různě měnit. Může se ukázat, že příliš silné 
heslo vede k tomu, že lidé si jej začnou psát na papírky, nebo se 
objeví nové slabiny operačního nebo aplikačního systému a silné 


In Backup 

verItas 

Nový Backup Exec 

pro NetWare v9.0 

Využijte výhodnou nabídku kompetivního upgrade 

Osvědčená enterprise řešení: 

• NetBackup BusinesServer 

• NetBackup DataCenter 

• NetBackup Professional 

• Cluster Server 
• Volume Manager 

VAŠE LOGICKÉ ROZHODNUTÍ 


DISTRIBUTOR: Abakus Distribution a.s. 

Křižíkova 35, 186 00 Praha 8 

Tel.: 02/21863120, Fax: 02/21863999 

Email: info@abdist.cz, abakus@abakus.sk 

Mám zájem o testovací verzi produktu: 


adresa: 



heslo ztratí smysl, nebo ochrana technické dokumentace ztratí ča- 
sem svůj zásadní význam pro chod společnosti. 

Dobře nastavená pravidla zpětné vazby mají velký vliv na účin- 
nost a efektivnost veškeré snahy o zajištění bezpečnosti informací, 
a to nejen ve vztahu ke globálním předpisům, jako je bezpečnostní 
politika, ale i ve vztahu ke konkrétním technickým bezpečnostním 
opatřením. 


Analýza rizik 

Dostáváme se k podstatnému kroku zavádění systematického pří- 
stupu k zajištění bezpečnosti informací. Tento krok by měl poskyt- 
nout odpověď na otázku, jaká opatření jsou vhodná pro cílené, 
dostatečné a ekonomicky efektivní zajištění bezpečnosti informací. 

Analýza rizik informačních systémů je poměrně složitý proces, 
který nemusíme popisovat příliš podrobně. Pro správné pochopení 
podstaty si však vyjasníme základní pojmy, se kterými jste se mož- 
ná již setkali a se kterými budeme dále pracovat: 

■ Aktivum je něco, co je předmětem chráněného zájmu. To nej- 
cennější, co chráníme, jsou zřejmě data a služby nebo procesy, 
které jsou informačním systémem poskytovány nebo zpracová- 
vány. Přirozeně, že existují i další aktiva, například aplikační pro- 
gramy, operační systémy, hardware, komunikace, podpůrná 



Obr. 2: Cyklus zajištění bezpečnosti. 
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zařízení (klimatizace místnosti, kde jsou umístěny servery, zálož- 
ní zdroje apod.) 

■ Hodnota aktiva charakterizuje důležitost aktiva pro organizaci. 
Může být vyjádřena mnoha způsoby, např. finančně. Toto vyjád- 
ření se používá v metodikách analýzy rizik, používaných zejména 
na americkém kontinentu. V Evropě je zvykem používat vyjádření 
spíše relativní, protože ne vše se dá penězi vyjádřit. Oba způso- 
by vyjádření hodnoty aktiv charakterizují, co se stane, když akti- 
vum nebude k dispozici, nebo bude prozrazeno či pozměněno. 
V principu je pak jedno, zda míra takového dopadu je vyjádřena 
penězi nebo nějakým jiným číslem. 

■ Hrozba charakterizuje nebezpečí, kterému může být vystaven in- 
formační systém. Při analýze rizik je nutné zvažovat velice různo- 
rodé druhy hrozeb. Jenom pro příklad toho, nakolik komplexně se 
při analýze rizik posuzují jednotlivé druhy hrozeb, uvedu namát- 
kově několik příkladů: falšování uživatelské identity zaměstnanci, 
smluvními partnery nebo cizími osobami (falešné přihlášení se do 
systému), viry, několik způsobů manipulace s komunikačními ka- 
nály (odposlech, selhání...), technické závady, selhání napájení, 
zneužití systémových prostředků, chyby v programech, provozní 
chyby, chyby v obsluze, servisní chyby, požár, přírodní katastro- 
fa, teroristický útok, nedostatek personálu, poškození vodou, krá- 
dež... 

■ Dopad je druh následku, který může způsobit naplnění určité 
hrozby. Obecně je dopad charakterizován porušením jednoho ze 
tří základních atributů bezpečnosti informací — dostupnosti, inte- 
grity a důvěrnosti. Míra dopadu (a tím narušení uvedených atribu- 
tů) je různá, stupnice hodnocení proto může být značně rozsáhlá. 

■ Riziko charakterizuje pravděpodobnost výskytu porušení základ- 
ních atributů bezpečnosti informací. Opět může být vyjádřeno ja- 
ko pravděpodobnostní veličina, nebo určitou stupnicí (například 
riziko akceptovatelné, malé, střední, velké, kritické). 

Při analýze je nutné uvažovat další vazby mezi aktivy, jejich hodno- 
tou, hrozbami, rizikem a dopady. Ne všechny hrozby mohou půso- 
bit na všechna aktiva. Určité hrozby mohou vyvolat jenom některé 
specifické dopady apod. 

Postup analýzy rizik může vypadat takto: Nejprve namodelujeme 
strukturu a závislosti jednotlivých aktiv a určíme jejich hodnotu. 
V další fázi posoudíme jednotlivé hrozby a míru jejich možných do- 
padů na jednotlivá informační aktiva organizace. Nakonec určíme 
riziko jako funkci hodnoty aktiva, hodnoty hrozby a míry dopadu. Vý- 
sledkem je podrobný přehled rizik působení určitých hrozeb na ur- 
čitá aktiva organizace. 

ŘÍZENÍ RIZIK 

Pouhé zjištění rizik pro zajištění bezpečnosti informací nestačí. Vý- 
stupem analýzy rizik by měl být především návrh bezpečnostních 
opatření, která se snaží zjištěná rizika eliminovat. Návrh také před- 
stavuje základní odpověď na otázky účelnosti, dostatečnosti a efek- 
tivnosti bezpečnostních opatření. 

Primárním pravidlem výběru bezpečnostních opatření je skuteč- 
nost, že nelze zajistit absolutní bezpečnost. Než začneme vybírat 
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opatření, musíme se rozhodnout, jaká míra rizika je akceptovatelná. 
Jestliže mají některá rizika definovaná analýzou rizik nižší než námi 
akceptovatelnou míru, nebudeme se jimi primárně zabývat. Tím se 
vyloučí opatření, která by z hlediska celkového provozu organizace 
bylo zbytečné zavádět. Prvním a podstatným přínosem analýzy rizik 
je tedy vymezení jen těch rizik, která jsou neakceptovatelná. 

V dalším kroku řízení rizik si musíme uvědomit, že možná opatře- 
ní mají různou míru účinnosti a různou nákladnost. Nezapomínejme 
přitom, že jsme si stanovili akceptovatelnou míru rizika a nebylo by 
příliš efektivní vybírat na jeho eliminaci opatření, která by svou účin- 
ností převýšila potřebnou hranici. Navíc je potřebné zvažovat sku- 
tečnost, že k eliminaci určitého rizika na akceptovatelnou úroveň lze 
obecně vždy použít několik opatření. Mnohá opatření působí na ně- 
kolik rizik současně. Vhodnou kombinací jednotlivých opatření je 
možné dosáhnout synergického efektu, tedy situace, kdy k elimina- 
ci určitého rizika postačují dvě jednoduchá opatření místo jednoho 
nákladného. Druhým podstatným přínosem analýzy rizik je tedy 
skutečnost, že jsme pro jejich eliminaci schopni vybrat a navrhnout 
pouze taková opatření, která mají dostatečnou (tj. odpovídající rizi- 
ku) účinnost k tomu, aby je snižovala na akceptovatelnou úroveň, 
a která mají zároveň co největší záběr napříč riziky a co nejmenší 
náklady na realizaci. Zjevnou podmínkou takového řešení je exi- 
stence systematizované základny opatření, která lze pro eliminaci 
rizik použít, včetně hodnocení jednotlivých opatření z hlediska ná- 
kladnosti, účinnosti a šířky záběru. 

Jakého charakteru jsou opatření, která připadají v úvahu? Když 
si je promítneme do struktury požadavků na bezpečnost, které 
stanovuje doporučení v normě ISO/IEC 17799 (viz obrázek č. 1) 
uvidíme, že opatření mohou být organizačního, personálního, tech- 
nického a programového charakteru. Obecně platí, že opatření or- 
ganizačního charakteru jsou nejlevnější, opatření personálního 
zase nejúčinnější. 

Ještě jednou zpětná vazba 

Důležitost zpětné vazby jsem už jednou zdůrazňoval. Po zdárném 
absolvování analýzy rizik, zodpovědném výběru bezpečnostních 
opatření a jejich implementaci je nejvhodnější doba k tomu, aby- 
chom prověřili, zda byla dosavadní práce úspěšná. K tomu slouží 
audit bezpečnosti. 

Nejspíše by se dalo najít mnoho dalších účelů, k nimž lze audit 
využít, ale tím primárním je právě uzavření „zpětnovazebně smyč- 
ky“. Zajištění bezpečnosti informací totiž není lineární proces, který 
by měl svůj začátek v bezpečnostní politice a konec v implementa- 
ci opatření. Je to nekonečný proces, který lze nejjednodušeji po- 
psat obrázkem č. 2. Začínáme bezpečnostní politikou (BP), 
pokračujeme přehledovou analýzou (PA), pak následuje analýza ri- 
zik (AR), návrh opatření (NO), jejich implementace (10) a cyklus se 
uzavírá auditem (AU). Pak se cyklus opakuje s tím rozdílem, že jest- 
liže ve fázi zavádění systému řízení bezpečnosti informací jsou 
všechny kroky provedeny v plném rozsahu (proto i náklady na ně 
jsou vyšší), v dalších cyklech se provádí pouze rozdílové analýzy (to 
jsou ty malé satelity po obvodu obrázku). 
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Při každém z uvedených kroků nesmíme zapomínat na to, co již 
bylo o zpětné vazbě uvedeno. Jakákoliv činnost totiž ovlivňuje ne- 
jen následující kroky, ale má vliv i na východiska, která se mohou 
novými poznatky měnit, korigovat. 


Kdy se to vyplatí? 

Vše, co bylo výše řečeno, silně zavání teorií a na první pohled ne- 
musí být zřejmé, k čemu to všechno vlastně je. V případě relativně 
jednoduchých systémů je model analýzy rizik zbytečně složitý, ale 
když počty aktiv dosáhnou řádově několika desítek, už nelze empi- 
ricky postihnout všechny vztahy a vazby mezi aktivy, hrozbami, do- 
pady a opatřeními. Právě tady končí efektivnost empirického 
přístupu k bezpečnosti informací a vyvstává nutnost použít některý 
ze systematických přístupů. 

Na otázku, kdy je efektivní přejít na systematické řízení bezpeč- 
nosti informací, je odpověď jednoduchá — vždy! Jen je nutné najít 
vhodné způsoby, systémy a programy, které odopovídají důležitos- 
ti a rozsahu organizace. 

Při volbě způsobu zavádění systému řízení bezpečnosti informa- 
cí může posloužit srovnání podílu nákladů na bezpečnost v pomě- 
ru k celkovým nákladům na provoz informačního systému. Podle 
našich i mezinárodních zkušeností náklady na bezpečnost při ne- 
systémovém způsobu řízení (za předpokladu zajištění dostatečné 
úrovně bezpečnosti) dosahují až do 20 % celkových nákladů. Vět- 
šinou není bezpečnost dostatečně zajištěna, a tak jsou bezpečnost- 
ní náklady u mnoha organizací minimální. O to horší je situace 
v případech porušení bezpečnosti, kdy následky mnohonásobně 
převyšují jakékoliv náklady a mnohdy jsou pro organizaci tragické 
(už jsem o tom psal v první části seriálu s odkazem na „2001 
CSI/FBI Computer Crime and Security Survey“). Při rutinním provo- 
zu systematického řízení bezpečnosti informací náklady na klesají 
až na 3 - 5 % celkových provozních nákladů. 

Je přirozené, že když se do bezpečnosti neinvestuje průběžně, 
jsou prvotní náklady značné. Mohou představovat 25 - 50 % z cel- 
kových ročních provozních nákladů v průběhu jednoho až tří let (po- 
dle složitosti systému). Pak si už relativně jednoduše můžeme 
spočítat, kolik bude stát zavedení systematického přístupu k řízení 
bezpečnosti a kdy se tato investice v nákladech vrátí. 

Příklad (hodně zjednodušený): při ročních provozních nákla- 
dech 100 tis., předpokladu „nesystematických 11 ročních investic do 


bezpečnosti 15 tis. (vysoká požadovaná míra bezpečnosti) a nákla- 
dů na zavedení systematického přístupu 30 tis. na dva roky lze 
předpokládat návratnost do 5 let, přičemž další náklady na bezpeč- 
nost mohou klesnout pod 5 % celkových provozních nákladů. 

Implementace systému řízení bezpečnosti informací není levnou 
záležitostí. Předchozí úvahy o nákladech jsou výrazně ovlivněny 
i tím, ve které fázi životního cyklu informačního systému se začne- 
me systematicky jeho bezpečností zabývat. Asi nemusím zdůrazňo- 
vat, že čím dřív, tím lépe a levněji. 

Zajištění bezpečnosti informací je obecně záležitost preventivní. 
Z tohoto pohledu je přirozené, že investice do bezpečnosti si nemů- 
že dovolit každý v takovém rozsahu, jaký by si zasluhovala. Je infor- 
mační bezpečnost opravdu jen otázkou peněz? 

Pro vysloveně regionální organizace asi ano. V menších firmách 
se bezpečnosti informací nepřikládá taková důležitost, jakou by si 
zasloužila. Je to škoda, protože čím později přistoupí firma k syste- 
matickému řešení, tím hůře bude dohánět. 

Nový rozměr nabývá bezpečnost informací, když se začínáme 
rozhlížet za hranice, kde je konkurence mnohonásobně vyšší a kde 
se hodí každá drobná výhoda. Tehdy může být návratnost investic 
do bezpečnosti informací mnohonásobně vyšší. Existuje meziná- 
rodní srovnávací norma a není v podstatě nic jednoduššího, než ji 
aplikovat. Snaha o co nejlepší uplatnění v mezinárodním měřítku 
může být dalším impulsem, který by měl zvážit management spo- 
lečnosti při rozhodování, zda, kdy a jak k systémovému zajištění 
bezpečnosti informací přistoupit. ■ 
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( Databáze) 


T vání v tvář: 


současné databázové technologie 


Lenka M. A. Třísková, ltriskova@softnov.cz 


Jak si vybrat vhodnou databázi pro velkou podnikovou aplikaci? Každá firma dokáže zdůvodnit, že právě její 



Bylo by hezké, kdyby se zástupci klíčových firem sešli u kulaté- 
ho stolu a vzájemně vysvětlili, proč je každé řešení trochu jiné. 
Jenže není jisté, jak by taková diskuse dopadla. Jen si to před- 
stavte: „Máme skvělé indexování!" volá zástupce firmy X. „Pchá, 
k čemu je indexování," skáče mu do řeči zástupce firmy Y, „když 
vaše databáze nejde pořádně zálohovat? To my jsme se soustře- 
dili na to, aby zákazník neztrácel data, a proto jsme nejlepší!" — 
„K čemu jsou zálohovaná data, když se nedají pořádně prohle- 
dávat?" vykřikuje brunátný zástupce firmy X... V takovém zmatku 
ovšem pravděpodobně potřebné informace nezískáte. Proto 
jsme se rozhodli kulatý stůl uspořádat virtuálně. 

Oslovili jsme tři firmy, které považujeme na současném data- 
bázovém trhu za nejvýraznější: IBM (databáze DB2), Microsoft 
(databáze SQL Server 2000) a Oracle (databáze Oracle 9/). Po- 
prosili jsme jejich zástupce, aby v pěti bodech stručně vyjmeno- 
vali nejdůležitější rysy své databáze. Toto prohlášení je vstupním 
slovem do diskuse o daném produktu. Ve druhém kole diskuse 
jsme tato prohlášení rozeslali ke komentáři konkurenci. Nakonec 
jsme prohlášení s oběma komentáři od konkurence vrátili zpět 
původní firmě, která v diskusi o svém produktu vyslovila posled- 
ní slovo. Tuto diskusi vám nyní nabízíme. 

Texty v následujících odstavcích prošly pouze jazykovou 
úpravou, jinak do nich redakce nijak nezasahovala. Diskuse jsou 
řazeny tak, aby každá z nich připadla zhruba na jednu stranu 
časopisu. Pořadí rozhodně není vyjádřením preferencí redakce. 

Protože je nám jasné, že jsme pro podobnou diskusi nabídli 
jen omezený prostor, poskytli jsme všem třem firmám ještě určité 
místo na CD. Najdete zde doplňkové materiály a studie, kterými 
zástupci jednotlivých firem podložili svá prohlášení. 

A ještě poslední drobnost, která by vás při čtení mohla zarazit. 
Obchodní politika společnosti BM nedovoluje komentovat aktivi- 
ty a produkty konkurenčních firem. Proto se za firmu IBM ve dru- 
hém a třetím kole diskuse vyjadřuje zástupce jednoho z jejích 
partnerů. 


Vstupní slovo společnosti Oracle 

Spolehlivost a vysoký výkon — Potřebujete-li poskytovat služby bez 
ohledu na výpadky či plánovanou údržbu systému s minimální dobou 
odezvy (v režimu 24 x 365), je zde komponenta Oracle9/ Reál Appli- 
cation Cluster. Je unikátní tím, že umožňuje přenést existující aplikace 
(bez nutnosti jejich změny) na více serverových uzlů, které pracují pro- 
ti jedné fyzické databázi a navzájem se plně zálohují. Toto prostředí 
garantuje, že při výpadku některé hardwarové komponenty nebudou 
ztraceny žádné transakce. 

Bezpečnost — Pro služby v režimu ASP nebo pro selektivní zpří- 
stupnění dat, je zde Virtual Private Database. Přináší do oblasti da- 
tabází stejný princip jako VPN do správy sítí. Navíc umožňuje spojit 
bezpečnostní politiku přímo s tabulkami, a tím ji učinit nezávislou na 
konkrétní aplikaci, analytickém nebo reportovacím nástroji. 

Standardy — Objekty, XML a Java — Oracle9/' je objektově-relační 
databází. To umožňuje spravovat komplexní datové typy (geografic- 
ké, topologické atd.) a přiřazovat k nim specifické funkce a operáto- 
ry (metody). Důsledné dodržování standardů souvisejících s SQL, 
objekty (OMG), XML a službami platformy Java2EE činí z Oracle9/ 
přední platformu pro vývoj aplikací nezávislých na cílové platformě. 

Správa veškerých digitálních informací — Oracle9/' má vestavěnu 
podporu správy relačních, objektových, textových, obrazových, au- 
dio-video a geopolohových informací. Navíc může fungovat jako vy- 
soce výkonný a zabezpečený Intertnet Filé System, e-mail server, 
OLAP a FTP server. A to vše při zachování nativních formátů soubo- 
rů s přidanou automatickou konverzí z/do XML formátu. 

Kompletní platforma pro aplikace a služby — Oracle9/' je univer- 
zální platformou pro správu digitálních informací (Oracle9/ Database 
server), provoz a integraci aplikací a služeb (Oracle9/ Application 
server) a vývoj aplikací v prostředí Java a XML (Oracle9/ Developer 
suitě). V licenci jsou obsaženy integrační nástroje — LDAP directory, 
standardní messaging Services, datové replikace atd. 

Petr Paukner, Oracle 
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Reakce společnosti MF Servis, 
PARTNERA IBM 

Oracle jako jediný nabízí architekturu shared-disk, všichni ostatní 
shared-nothing. Zákazník si tedy musí rozmyslet, co daná architektu- 
ra poskytuje. Rozhodně v případě migrace pečlivě pročtěte kapitolu 
3 v manuálu „Oracle 9/ Reál Application Clusters Deployment and 
Performance". Rozumíte dobře, co je „remastering"? Ubezpečte se, 
že funkce, které použijete jsou kromě proprietárního OCI dostupné 
i v standardních databázových API. Hodláte používat SELECT nebo 
i modifikovat data? Víte, že Oracle dosud publikoval jediný cluster 
benchmark? SAP, Siebel ani PeopleSoft tento klastr necertifikovaly. 

Je dobré rozumět této koncepci. DBA v podstatě definuje sadu 
uložených procedur, které pomocí WHERE EMP_ID=„přihlášený uži- 
vatel" selektivně zpřístupňují data. Zajímavá vlastnost, která je ale 
rozhodně úkolem vývojáře, a ne DBA. Naší prioritou je další integra- 
ce DB2, WebSphere a VisualAge. 

DB2 a aplikační server WebSphere jsou plně certifikovány pro 
J2EE. WebSphere je jedním z leaderů na trhu. Společně s VisualAge 
dostáváte všechno, co potřebujete pro vývoj a provoz podnikových 
aplikací. Pokud sledujete Ecperf benchmarky ( ecperf.theserverside.com ) 
srovnávající výkonnost J2EE serverů, tak můžete sami posoudit, jak si 
který dodavatel stojí. 

DB2 je přirozeně rovněž objektově-relační databází, a to již od roku 
1995. Všechny zmiňované typy dat jsou plně podporovány. Použití In- 
ternet Filé Systému znamená migraci všech dat. DB2 Data Links spo- 
jující výhody databáze a souborového systému pro zákazníky 
představuje lepší alternativu. Groupwarový trh je dnes rozdělen mezi 
Domino a Exchange. Představa, že by uživatelé tyto vyspělé nástroje 
opustili, je opravdu zajímavá. 

IBM prosazuje zásadně odlišnou filozofii. Zákazník má možnost 
volit ty nejlepší aplikace, které pomocí standardů integruje. Tedy ni- 
koliv jednolitou masu průměrných aplikací od jednoho dodavatele. 
V oblasti aplikačních serverů je jedním z leaderů trhu WebSphere. Ve 
zprávovém messagingu uživatelé jasně preferují IBM MQSeries s při- 
bližně 70% podílem na trhu. Jiří Veselý, MF Servis 


Reakce společnosti Microsoft 

Společnost Oracle se snaží vyvolat dojem, že je jediná, kdo nabí- 
zí spolehlivost a vysoký výkon. Přitom mnohé konkurenční produk- 
ty mají tyto rysy již velmi dlouho, např. MS SQL server nabízí 
sub-minutové zotavení bez ztráty dat při výpadku jednoho z uzlů 
klastru již tři verze zpět. Není pochyb o tom, že první verze Reál 
Application Clusteru přináší některé unikátní technologie, ale je 
založena na výkonnostně velmi problematickém Parallel Serveru. 
Oracle tedy musí tato tvrzení prokázat v praxi, což vzhledem k tra- 
dičně velmi vysoké ceně nebude snadné. 

Oracle věnuje velkou pozornost bezpečnosti. Zmiňované nové 
rysy v Oracle 9/ však zatím neprošly žádnou bezpečnostní certifi- 
kací a heslo „unbreakable" vzhledem k nedávno zveřejněnému 
výčtu bezpečnostních chyb ( http://www.nextgenss.com/papers/ 
hpoas.pdf ) zní nadneseně. 

Pokud jde o standardy, měl by si každý z výrobců přiznat, že si 
SQL standardy upravuje podle vlastních potřeb, Oracle není výjim- 
kou. Nepochopitelné je rovněž nazvání J2EE standardem. J2EE je 
proprietární specifikací firmy Sun Microsystems, která nebyla nikdy 
standardizována a za jejíž používání je nutné platit licenční poplat- 
ky. J2EE sice odstraňuje závislost na operačním systému, ale 
v praxi přináší závislost na výrobci J2EE serveru. Zákazník nic ne- 
získá, neboť závislost na OS vymění za závislost na Oracle. 

Univerzální úložiště je silnou stránkou Oracle. Vzhledem k to- 
mu, že 99 % ukládaných informací je typicky relačních, tento rys 
není většinou zákazníků vyžadován a využíván. Obzvláště nepo- 
chopitelným se pak jeví pokus vniknout do dávno obsazeného tr- 
hu poštovních serverů s novým produktem, který postrádá 
mnohou základní funkčnost a za zdánlivě lákavou konsolidací 
serverů skrývá výrazně vyšší zátěž linek WAN. 

Namísto slibované kompletní platformy nabízí v současnosti 
Oracle neúplný slepenec, jehož části se často mění. Např. Larry 
Ellison vyhlásil na Java One konferenci, že „nejlepší a nejvýkon- 
nější" Oracle Application Server bude v příští verzi nahrazen jiným 
J2EE produktem. Jiří Burian, Michael Juřek, Microsoft 


Poslední slovo společnosti Oracle 

Komentář k reakci společnosti Microsoft: 

Spolehlivost — Z analýzy českého trhu (Inside (2/2002 — Aktuál- 
ní stav a trendy) vyplývá, že Oracle byl nasazen ve 40 %, MS ve 
32 % a DB/2 ve 3 % instalací. Oracle slouží (většinou) v roli platformy 
kritických aplikací s více uživateli, zatímco MS SQL slouží (většinou) 
pro méně kritické aplikace. 

Bezpečnost — Virtual Private Database byla certifikována v roce 
2001 podle normy ISO 15408. Oracle je jedinou databází, která tuto nor- 
mu splňuje (mj. i na platformě Windows). Unbreakable? První odstavec 
dokumentu, který uvádí oponent, říká: „.Oracle bere bezpečnost velmi 
vážně. Produkty Oracle obdržely čtrnáct nezávislých bezpečnostních 
ohodnocení, včetně Common Criteria. To je v databázovém světě sluš- 
ný výsledek, za kterým všichni konkurenti Oracle daleko zaostávají." 


Kompletní platforma — Analytici Forrester Research a Hurwitz hod- 
notí aplikační server Oracle jako nejlepší. Záleží na vás, komu uvěříte. 

Komentář k reakci společnosti MF Servis: 

Spolehlivost — Firma IBM na svých mainframech nabízí stejnou ar- 
chitekturu jako Oracle. IBM ví proč to dělá (viz clusters.pdf na CD). SAP 
certifikace RAC bude dokončena v dubnu. 

Bezpečnost — Omyl. Správa bezpečnostních politik nesmí být úko- 
lem vývojáře. Pak je totiž nevynutitelná, neauditovatelná a bezcenná 
(viz security.pdf). 

Kompletní platforma — Firma IBM dává zákazníkům možnost zvo- 
lit si ty nejlepší aplikace. Zákazníci toho využívají — na platformě 
Oracle. 

Petr Paukner, Oracle 
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Vstupní slovo společnosti Microsoft 

Špičková škálovatelnost výkonu a spolehlivost za nejnižší cenu — Micro- 
soft SQL Server 2000 je jednotný databázový stroj pro všechny velikosti 
aplikací od CE verze (verze pro digitální diáře) přes MSDE (verze zdarma 
pro uživatelské stanice) až po rekordně výkonné vysoce dostupné klas- 
try odolné proti selhání (ověřená spolehlivost/dostupnost 24 x 7 x 365 ví- 
ce než 99,9 %) s maximálně 32 systémy po 32 procesorech. Dosahuje 
nejlepších výkonů při benchmark testování (TPC-C, SAP) s cenou za 
transakci nižší než konkurence. 

Komplexní životní cyklus dat — SQL Server (i standard verze) je neje- 
nom vysoce výkonný databázový stroj, ale i mnoho dalších nástrojů a pro- 
duktů, které je třeba u jiných produktů postupně dokupovat. Součástí 
dodávky je také: Vysoce výkonný nástroj ETL (Data Transformation Servi- 
ces), pro převod a transformaci dat mezi libovolnými datovými zdroji, Ana- 
lytický multidimenzionální OLAP Server, Data Mining pro hledání trendů 
a závislostí v datech. Samozřejmostí je podpora replikace dat a plnohod- 
notné fulltextové vyhledávání, nově s plnou podporu českého tvarosloví. 

Rychlý a levný vývoj, optimální propojení s uživatelskými aplikace- 
mi — Vývoj aplikací pro SQL Server je díky integraci s ostatními produk- 


ty Microsoftu (platforma, vývojové prostředí, Excel , ...) a velké vývo- 
jářské komunitě velmi levný ve srovnání s konkurencí. Vytvořené apli- 
kace jsou uživatelsky přívětivé a nevyžadují drahé přeškolení uživatelů 
zvyklých pracovat s kancelářskými aplikacemi. Pro vytvoření jakékoliv 
aplikace stačí pouze operační systém serveru a databáze. Ostatní 
komponenty, jako je webový server nebo jinde velmi drahý transakční 
aplikační server, jsou součástí operačního systému. 

Nejlepší podpora XML — MS SQL Server má ze všech databází nej- 
lepší podporu standardů pro integraci v heterogenním prostředí, jako 
jsou např. XML, webové služby (SOAP) a HTTP protokol. Pomocí těch- 
to technologií je možné jednoduše vyměňovat data mezi SQL serverem 
a prakticky libovolnou aplikací na libovolné platformě, ať už v rámci jed- 
né organizace anebo v B2B scénářích. 

Jednoduchost nasazení, nejnižší TCO — SQL Server má velmi jed- 
noduchou instalaci, kterou je možné i automatizovat. SQL Server má 
zabudované patentované samoladící mechanismy zajišťující optimální 
výkon serveru za každé situace bez nutnosti nadbytečných nákladů na 
drahé konzultační služby nebo podporu. 

Jiří Burian, Michael Juřek, Microsoft 




Reakce společnosti MF Servis, partnera IBM 


Reakce společnosti Oracle 

TPC-C je často citován, je třeba si ale uvědomit, že se jedná především o testy 


Obvykle nekomentujeme přednosti, či nedostatky kon- 

hardwaru. Je proto třeba přikládat TPC váhu, jakou skutečně má. To, co je důležité, 


kurenčních produktů. To za firmu Oracle úspěšně dělá 

je nasazení v reálném prostředí a hodnocení zákazníků. Existují instalace DB2 běží- 


její zakladatel a CEO Larry Ellison ve svých veřejných 

cí na stovkách uzlů. Pro aktuální pořadí TPC je vhodné navštívit www.tpc.org , popř. 


vystoupeních. 

ISV benchmarky (SAP, PeopleSoft), a přesvědčit se na vlastní oči. 


Oba konkurenční databázové produkty jsou kvalitní 

Standardní součástí DB2 jsou nástroje pro tvorbu datových skladů, ETL, replika- 
ci dat a OLAP pro 3 uživatele. DB2 podporuje funkce CUBE a ROLLUP v SQL99. 

Podporuje toto SQL server? Nástroje pro plnotextové hledání jsou rovněž k dispozi- 


a své zákazníky si jistě najdou. Petr Paukner, Oracle 


ci zdarma. OLAP a dolování dat jsou velmi komplexní problematikou. Příslušné ná- 


Poslední slovo společnosti 

stroje používají složité matematické modely a umělou inteligenci. Vývoj těchto | 


Microsoft 

nástrojů je velmi náročný. V případě, že jsou tyto nástroje k dispozici zdarma, je dob- 


■ Souhlasíme s tím, že nejdůležitější je spokojenost zá- 

ré se ptát, jak jsou kvalitní. 


kazníků. Důkazem je jejich spokojenost s MS SQL. 

Velké podnikové aplikace zpravidla nejsou založeny na využití tabulkových pro- 


■ MS SQL podporuje CUBE a ROLLUP. 

cesorů. Využívají se poněkud jiné standardy. Pro e-business je to především Java 


■ OLAP a Data Mining jsou v MS SQL, i dle ohlasu uži- 

a EJB, JDBC a SQLJ. DB2 umožňuje vývoj uložených procedur ve VisualBasicu. 


vatelů, implementovány na špičkové úrovni. 

V koncových nástrojích je to např. OfficeConnect, plug-in pro Excel umožňující 


■ Tvrzení „Java je standardem pro e-business aplika- 

snadnou práci s daty v libovolné databázi. Aplikační server WebSphere Standard je 


ce" je v rozporu s realitou. Myslíme si, že standardem 

součástí dodávky DB2. 


se stal platformově i jazykově nezávislý formát XML. 

V této souvislosti nezbývá než doufat, že heterogenním prostředím je myšleno 


■ Microsoft plně respektuje W3C standardy (XML, 

i něco více než kombinace Windows NT a Windows 2000. Možnosti XML bude mož- 


XSD, XSLT). 

no plně využít, až bude každý výrobce respektovat příslušné standardy. Uživatelé by 


■ MS SQL podporuje zámky na úrovni řádků již od ver- 

se tedy měli především ptát, jak moc příslušný produkt odpovídá definici XML podle 


ze 7. Microsoft uznává neoddiskutovatelné kvality 

W3C. 


databází konkurentů. Domníváme se však, že srov- 

DB2 přirozeně také nabízí velmi snadnou instalaci. To je ale dnes naprostá sa- 


nání a „slovní přestřelky" na nezávislé půdě jsou ku 

mozřejmost. Samoladící mechanismy jistě ano, ale v případě, že nelze rozhodnout 


prospěchu našich společných zákazníků. Nebojíme 

ani o tom, zda zamykání databáze probíhá na úrovni řádku, nebo celé tabulky, pak 


se srovnání MS SQL Serveru s konkurencí formou 

se zákonitě musíme ptát, zda to je v pořádku. Zamknutí celé tabulky drastickým způ- 


diskuse i praktických testů. Testy jsme připraveni ve- 

sobem snižuje průchodnost příslušné aplikace. 


řejně publikovat a rádi se jich zúčastníme. 

Jiří Veselý, MF Servis 


Jiří Burian, Michael Juřek, Microsoft 
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Vstupní slovo společnosti IBM 

V případě, že hledáte databázi pro velkou podnikovou aplikaci, 
databázový systém IBM DB2 je tou správnou volbou. Při volbě 
databáze jsou určitě jedním z kritérií následující oblasti: výkon- 
nost, škálovatelnost, administrace, standardy, konektivita/otevře- 
nost. 

Výkonnost je bezesporu nejdůležitějším parametrem databáze. 
DB2 je jasným leaderem v této oblasti, a to díky patentovanému 
SQL cost-based optimizeru. Mnoho času zabere ladění SQL dota- 
zů, které v DB2 prakticky neexistuje. 

V době e-business aplikací je škálovatelnost prostě podmín- 
kou. DB2 je škálovatelná od PDA zařízení přes SMP až po MPP sy- 
stémy a mainframy. Kromě operačních systémů IBM podporuje 
DB2 rovněž Linux, Windows, Solaris a HP-UX. 

Snadná administrace snižuje provozní náklady. DB2 nabízí in- 
tuitivní grafické rozhraní s řadou wizardů, např. pro ladění výkonu 
a definici indexů. V DB2 rovněž není nutné znovu pracně definovat 
uživatele. Pro jejich autentifikaci jsou využívány standardní mecha- 
nismy (operační systém, LDAP, DCE, Kerberos). 


Strategickým cílem IBM je dodržování standardů, které by pro 
výrobce mělo být samozřejmostí. DB2 podporuje všechny databá- 
zové standardy: ANSI/ISO SQL99, ODBC a ISO CLI, JDBC, SQLJ. 
Dále DAO, RDO, ADO a OLE-DB (provider/consumer), jako dato- 
vé standardy Microsoftu, databázové API jazyku Perl: DBI. Jako je- 
diná databáze podporuje DB2 persistent stored module v SQL99 
jako procedurální jazyk pro uložené procedury. Z nejnovějších 
standardů jsou to XML, SOAP a UDDI jako základy WebServices. 
DB2 je certifikována pro všechny tři servery Windows 2000a a jako 
první databáze na světě, podporuje od listopadu 2001 standard 
Infiniband. 

Konektivita a otevřenost databáze představuje podporu hetero- 
genního prostředí. Málokterá společnost používá pouze jednu da- 
tabázi. DB2 může fungovat jako centrální informační hub, definující 
jednotnou federativní databázi a umožňující transparentní, plně na- 
tivní SQL přístup k ostatním DBMS. IBM v této oblasti jasně udává 
směr dalšímu vývoji. 

Tomáš Kadlec, IBM 


Reakce společnosti Microsoft 

Výkonnost je jistě jednou ze silných stránek DB2, ale „jasným 
leaderem" v žádném případě není. V uznávaných benchmar- 
cích (TPC-C, SAP) se na vedoucím místech DB2 a MS SQL 
často střídají. Důležitějším měřítkem je potom cena za jednu 
transakci, kde je dnes jasným leaderem MS SQL. Cost-based 
optimizer je standardní součástí MS SQL již řadu verzí a ladě- 
ní dotazů zde rovněž neexistuje, v této oblasti tradičně zaostá- 
val Oracle. 

Pokud jde o škálovatelnost, nabízí MS SQL podobné spekt- 
rum, od PDA zařízení až po 32-CPU servery. MS SQL je na roz- 
díl od DB2 vázán na jednu platformu, což přináší absenci 
kompromisů a snadnost použití. 

Rovněž ve snadnosti administrace si MS SQL s DB2 jistě ne- 
zadá, v tomto směru mají co dohánět spíše ostatní databázoví 
producenti. 

Pokud jde o standardy, je třeba ocenit dlouhodobou snahu 
IBM v této oblasti. Poslední dobou je to právě IBM, která spolu 
s Microsoftem udává krok při vytváření standardů pro skutečnou 
interoperabilitu v heterogenních prostředích (XML, SOAP, 
WSDL, UDDI...). 

Konektivita a otevřenost pro podporu heterogenních prostře- 
dí spolu s představou jednotné federativní superdatabáze zní lá- 
kavě, ale podle našeho názoru je v praxi nerealistická. Naše vize 
architektury informačních systémů je jiná — autonomní funkční 
celky komunikující pomocí přesně definovaných rozhraní založe- 
ných na XML a SOAP. V takové architektuře, která je zároveň 
ideální pro integraci obchodních procesů s obchodními partne- 
ry, pak ztrácí integrace na úrovni databází smysl. 

Jiří Burian, Michael Juřek, Microsoft 


Reakce společnosti Oracle 

Obvykle nekomentujeme přednosti, či nedostatky konkurenč- 
ních produktů. To za firmu Oracle úspěšně dělá její zakladatel 
a CEO Larry Ellison ve svých veřejných vystoupeních. 

Oba konkurenční databázové produkty jsou kvalitní a své zá- 
kazníky SÍ jistě najdOU. Petr Paukner, Oracle 


Poslední slovo o DB2 

Názor Microsoftu: „MS SQL je na rozdíl od DB2 vázán na jed- 
nu platformu, což přináší absenci kompromisů a snadnost po- 
užití". 

Odpověď: Nástroj „Control Center" DB2 vytvořený v Jávě 
umožňuje jednotnou formu správy a administrace databází na 
všech platformách od PC až po mainframe bez jakýchkoli kom- 
promisů a s vysokým komfortem obsluhy. 

Názor MS: „Konektivita a otevřenost pro podporu hetero- 
genních prostředí spolu s představou jednotné federativní su- 
perdatabáze zní lákavě, ale podle našeho názoru je v praxi 
nerealistická". 

Odpověď: Vždy je třeba nabízet řešení pro „reálného" zákaz- 
níka, tedy zákazníka, který nebuduje IT infrastrukturu na zelené 
louce, ale zákazníka s existující IT historií. Součástí této historie 
je spektrum uživatelských aplikací a informačních systémů s růz- 
nými datovými strukturami. Ideálním řešením je propojování apli- 
kací, tímto směrem se ubírá vývoj webových služeb, realitou je 
však interakce heterogenních datových struktur, kterou nabízí 
IBM. Pro ilustraci lze uvést, že tento federativní přístup DB2 dnes 
umožňuje provést jediný příkaz SQL nad všemi reálnými datový- 
mi Strukturami. Jiří Veselý, MF Servis 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 |J| 


( X M L ) 




XML API 


r — "ze 



XML 


Jiří Kosek, jiri.kosek@autor.softnov.cz 


(autor je přední český odborník na technologie XML) 


XML se již dávno dostalo z úst vizionářů do každodenně používaných aplikací. Vývojáři potřebují účinné nástroje 
|pro zpracování XML dokumentů. Proto se podíváme, jak XML podporují důležité platformy pro vývoj aplikací.) 
V tomto čísle se soustředíme na Jávu, v následujícím čísle potom na .NET 


Čtení a manipulace s XML 

DOKUMENTEM 

Nejčastěji prováděnou operací s XML dokumenty je jejich načítání. 
Každý si může napsat vlastní kód, který by znak po znaku četl da- 
ta ze souboru a zkoumal, zda právě čteme atribut nebo element, 
nebo zda jsme narazili na XML komentář. Tato metoda je vhodná 
pro masochisty, ostatní sáhnou po hotových knihovnách, které 
usnadňují čtení XML dokumentů. Zažitý název pro tyto knihovny je 
parser. 

Parser čte XML dokument ze souboru (nebo z jiného zdroje — 
např. z webového serveru přes HTTP protokol) a stará se o nízko- 
úrovňovou syntaktickou analýzu XML dokumentu — za menšítkem 
(<) očekává název elementu, extrahuje hodnotu atributu uzavřené- 
ho v uvozovkách nebo apostrofech apod. Přes programátorské roz- 
hraní pak parser nabízí abstraktní model XML dokumentu — tzv. 
infoset. Infoset již neoperuje s jednotlivými znaky v souboru, ale 
s elementy, atributy, textovým obsahem elementů apod. Parser nás 
tak ušetří té nejméně zajímavé práce. 

Samotný XML dokument, resp. jeho infoset, nám může být nabí- 
zen několika způsoby, a historicky se proto vyvinulo několik různých 
API, které se hodí pro různé aplikace. 

První parsery nabízely událostmi řízené rozhraní. Parser postup- 
ně četl XML dokument (obr. 1) a volal naše funkce pro obsluhu dů- 


ležitých událostí jako začátek a konec elementu, textový obsah ele- 
mentu apod. Funkci byly navíc předány další důležité parametry — 
například název elementu, seznam atributů apod. 

Událostmi řízené zpracování XML dokumentu má dvě velké vý- 
hody — je rychlé a má malé paměťové nároky. V aplikacích, kde je 
důležitá rychlost, se proto tento přístup používá nejčastěji. Nevýho- 
dou je naopak nutnost zpracovat XML dokument během jednoho 
sekvenčního průchodu. Zejména začínající programátoři mají s tou- 
to technikou problémy — důležité informace si programátor musí 
pamatovat ve vlastních stavových proměnných apod. 

Asi nejznámější rozhraní používající událostmi řízený přístup je 
SAX (Simple API for XML). Toto rozhraní vzniklo velmi rychle jako vý- 
sledek společného úsilí několika vývojářů z diskusního listu 
xml-dev. Původně byl SAX navržen pro Jávu, ale existují jeho imple- 
mentace pro mnoho dalších jazyků. V současné době se již použí- 
vá novější verze rozhraní SAX2, která podporuje jmenné prostory 
a některé další užitečné vlastnosti (obr. 2). 

Pro práci programátora je mnohem pohodlnější, když může kdy- 
koliv přistupovat k libovolné části XML dokumentu. Aby to bylo mož- 
né, je nutné načíst celý dokument do vhodné paměťové struktury. 
XML dokumenty a jejich strukturu lze velmi přirozeně modelovat po- 
mocí stromu. Nejznámější rozhraní, které pracuje se stromovou re- 
prezentací dokumentu, je DOM (Document Object Model). Toto 
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startElement 
k startElement 


characters 


endElement 


(<polozka> 

(~<7opis>)( XML Editor - 10 licencí )(</popis>) 

(<cena dph = >"5">) (l28956) 


(</polozka> 


► startElement 
- endElement 


( < / c e n a > ) 

characters endElement 


Obr. 2: Rozhraní SAX vyvolává událost pro každý důležitý prvek XML dokumentu. 


rozhraní vytvořilo W3C konsorcium a je zcela nezávislé na použitém 
jazyku. XML dokument je zpřístupněn pomocí objektů, které zastu- 
pují jednotlivé důležité prvky — elementy, atributy, textový obsah, 
komentáře apod. Každý objekt odpovídá jednomu uzlu ve stromu 
XML dokumentu a nabízí metody pro zjištění jeho typu a hodnoty, 
jeho dětí a rodičů. 

Strom dokumentu můžeme procházet libovolně a opakovaně. 
Díky tomu je zpracování XML dokumentu velmi jednoduché. Zapla- 
tíme za to nižší rychlostí a velkou paměťovou náročností. Při načítá- 
ní XML dokumentu do paměti musíme počítat s tím, že v paměti 
zabere dvakrát až desetkrát více prostoru než v souboru v závislos- 
ti na použité implementaci. U souborů s hodně elementy a atributy 
je navíc načtení dokumentu dost pomalé, protože pro každý ele- 
ment a atribut se vytváří v paměti objekt. 

Na rozdíl od rozhraní SAX, sloužícího pouze pro čtení XML do- 
kumentů, umožňuje DOM s reprezentací XML dokumentu v paměti 
manipulovat (obr. 3), můžeme dokonce přímo v paměti vytvořit no- 
vý XML dokument. Je poněkud zarážející, že současná verze DO- 
Mu nenabízí standardní metody pro načtení a uložení XML 
dokumentu, takže každý parser je musí řešit po svém. Tento nedo- 
statek odstraňuje až právě připravovaná verze DOM3. 


Rozhraní DOM má 
za sebou poměrně dlou- 
hou historii sahající do 
poloviny 90. let minulé- 
ho století. O DOM se 
poprvé hovořilo v sou- 
vislosti s JavaScriptem 
a jazykem HTML. 

JavaScript mohl přes rozhraní DOM pracovat s důležitými infor- 
macemi na stránce zobrazené ve webovém prohlížeči — přístupné 
byly např. obrázky, formuláře a rámy. Další rozvoj DOM vyústil až 
v dynamické HTML, které umožňuje vytvářet skutečně interaktivní 
stránky. Velkým problémem však byla (a bohužel stáje ještě trochu 
je) nekompatibilita DOM rozhraní v jednotlivých prohlížečích. W3C 
konsorcium proto toto rozhraní standardizovalo, a vznikl tak DOM1, 
který ve skutečnosti obsahuje dvě velmi odlišná rozhraní. Jedno pro 
práci s HTML dokumenty a druhé pro zpracování XML — tzv. XML 
Core. Tato část rozhraní je pak podporována DOM XML parsery. 
Další verze rozhraní DOM2 přinesla zejména podporu jmenných 
prostorů. Navíc byla přidána další rozhraní, která umožnila mj. snaz- 
ší průchod stromem dokumentu. Do té doby bylo nutné pro prů- 
chod stromem využívat nestandardní třídy (tzv. treewalkery), nebo 
si psát vlastní kód, který obvykle rekurzivně procházel strom. 

DOM a SAX poskytují velmi komplexní podporu pro čtení XML 
dokumentů. Postupem času se však ukázalo, že pro typické úlohy je 
jejich použití zbytečně komplikované. Během necelých posledních 
dvou let se proto stále častěji objevují nová rozhraní nebo rozšíření 
těch stávajících, která mají jeden společný cíl — usnadnit programá- 
torům práci s XML dokumenty. Autoři těchto nových přístupů mají na 

mysli zejména zkrácení doby 
nutné na naučení práce s no- 
vým rozhraním a na zkrácení 
délky kódu nutného pro prove- 
dení určité operace (což je ek- 
vivalentní se zkrácením doby 
vývoje aplikace). 

Po počátečním nadšení 
z rozhraní DOM většina vývojá- 
řů zjistí, že je poměrně pracné 
napsat kód, který zpracuje ur- 
čité specifické části dokumen- 
tu. Přišlo se proto s nápadem 
položit nad DOM stromem jed- 
noduchý dotaz, který vybere 
jen určité uzly stromu — tedy 
určité elementy, atributy či tex- 
tové uzly. Jasným kandidátem 
na takový dotazovací jazyk je 
XPath (XML Path Language), 
který se používá v mnoha dal- 
ších XML standardech (XSLT, 
XML schémata, XPointer aj.). 



Obr. 3: Rozhraní DOM reprezentuje XML dokument v paměti jako stromovou hierarchii 
objektů. 
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XPath umožňuje zadávat jednoduché dotazy, podobné cestě 
v adresářové struktuře disku, které vybírají části ze struktury XML 
dokumentu. (Podrobnější informace o XPathu jste se mohli dozvě- 
dět například v seriálu o XML, který vycházel v Softwarových novi- 
nách v roce 2000.) 

Zjednodušení se dočkaly i parsery, které pracují nad XML 
dokumentem sekvenčně. O parserech podporujících rozhraní 
SAX se někdy říká, že jsou to tzv. push parsery— tlačí do aplika- 
ce proud událostí odpovídající jednotlivým prvkům XML doku- 
mentu. Tento na událostech postavený přístup není všem 
programátorům vlastní, a tak vznikly pull parsery. Mají všechny 
přednosti událostmi řízených parserů — rychlost a paměťovou ne- 
náročnost — a navíc se s nimi velmi jednoduše pracuje. Progra- 
mátor si podle potřeby říká o další a další části dokumentu 
a parser mu je postupně předává, dokud nedorazí na konec do- 
kumentu. 

Validace dokumentů 

Většina parserů standardně pracuje v tzv. nevalidujícím režimu. Při 
čtení XML dokumentu je jen kontrolováno, zda je dokument správ- 
ně strukturovaný (well-formed), tj. zda jsou dodržena základní syn- 
taktická omezení jako spárované tágy, hodnoty atributů uzavřené 
v uvozovkách či apostrofech apod. 

Pro každou třídu XML dokumentů však můžeme pomocí speci- 
álního jazyka přesně formálně definovat, jaké elementy lze v doku- 
mentu použít, jaké mohou mít atributy a obsah. Těmto jazykům se 
říká jazyky pro definování schématu dokumentu. Nejznámější je be- 
zesporu DTD. Postupem času vznikly i další, které nabízejí oproti 
DTD různá vylepšení (podporu jmenných prostorů, datových typů 
apod.) — např. XML schémata nebo Relax NG. 


Máme-li k dokumentu schéma, může parser během čtení kontrolo- 
vat, zda dokument schématu vyhovuje. Provádí pak tzv. validaci. Vali- 
dující parser je samozřejmě pomalejší než nevalidující, na druhou 
stranu pak naše aplikace nemusí testovat tolik chybových stavů v XML 
dokumentech — parser je při validaci zachytí. Většina parserů je 
schopná pracovat i ve validujícím režimu a kontrolovat dokumenty pro- 
ti DTD. Postupně přibývají i parsery s podporou XML schémat a dal- 
ších jazyků. 

Běžné parsery zpřístupňují XML dokument v podobě jeho info- 
setu. V této reprezentaci jsou všechny hodnoty v dokumentu chá- 
pány jako textové řetězce. Pokud však k dokumentu existuje XML 
schéma, může parser během validace (obr. 4) přiřadit jednotlivým 
částem XML dokumentu jejich datový typ — číslo, řetězec, logická 
hodnota, datum apod. Získáme tak PSVI (Post-Schema Validation 
Infoset)— infoset zvalidovaný oproti schématu. Aplikace se pak ne- 
musí starat o typovou konverzi netextových dat — práci už udělal 
parser (obr. 5). 

Existence schématu má ještě jednu výhodu. Můžeme z něj vyge- 
nerovat sadu tříd, které dokáží reprezentovat XML dokument. Nemu- 
síme pak s dokumentem manipulovat pomocí poněkud abstraktního 
rozhraní DOM, ale použijeme speciální jednoúčelové rozhraní, kdy se 
jednotlivé elementy a atributy namapují do paměťových objektů s od- 
povídajícím názvem. Tento přístup se hodí zejména pro dokumenty 
s plošší, datově orientovanou strukturou. Nejčastěji se s ním setkáte 
pod názvem data-binding nebo generátor tříd (class generátor). 

TRANSFORMACE 

Výše zmíněná rozhraní a parsery nám umožňují celkem pohodlně 
číst a ukládat XML dokumenty. Samotnou logiku zpracování doku- 
mentu si však musíme vždy napsat sami. Častou operací při zpra- 
cování XML dokumentů je 
transformace XML do dalšího 
formátu. Tím může být například 
HTML, když chceme XML doku- 
ment zobrazit v prohlížeči, nebo 
XML s jinou strukturou, když po- 
třebujeme propojit dva systémy 
s odlišným formátem XML zpráv. 
Existuje proto speciální jazyk 
XSLT, který umožňuje poměrně 
jednoduše pomocí šablon po- 
psat transformaci XML doku- 
mentu do HTML, XML nebo 
čistého textu. 

Protože primárním cílem při 
návrhu XSLT byla konverze do 
HTML pro snadné zobrazení 
XML dokumentů, říká se progra- 
mu v XSLT často styl, protože 
definuje zobrazení XML doku- 
mentu pomocí převodu do 
HTML. 



Obr. 4: Jestliže dokument používá DTD nebo XML schéma, může parser před vytvořením 
infosetu provést validaci. 



Obr. 5: Potřebujeme-li znát datové typy jednotlivých elementů a atributů, použijeme 
API zpřístupňující PSVI. 
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// získání všech elemementu cena 

NodeList nl = doc.getElementsByTagName ("cena") ; 

// průchod uzly 
int n = nl . getLength () ; 
double suma = 0; 
double sumaDPH = 0; 

for (int i=0; i<n; i++) 

{ 

Element node = (Element) nl . item (i) ; 
double sazbaDPH = 

Double .par seDouble (node . getAttribute ("dph") ) 

/ 100 ; 

// obsah elementu může být ve více 
// uzlech (rozdílený napo. komentáoi) 
StringBuffer cena = new StringBuf fer ( ) ; 
NodeList inl = node . getChildNodes ( ) ; 
int m = inl . getLength () ; 
for (int j=0; j<m; j++) 

{ 

// zajímají nás jen textové uzly 
if (inl . item (j ). getNodeType ( ) == 

Node. TEXT NODE) 

cena . append ( inl . item ( j ) . getNodeValue ( ) ) ; 

} 

double castka = 

Double .par seDouble (cena . toString () ) ; 
suma += castka; 
sumaDPH += sazbaDPH * castka; 

} 

//výpis statistiky 

System. out .println ("Celkem Kě: " + suma); 
System. out .println ("Celkem DPH: " + sumaDPH); 


Výpis 1: Sečtení faktury s využitím DOM 


XSLT transformaci můžeme provádět programem, který se jmenu- 
je XSLT procesor. K dispozici může být podobně jako parser ve formě 
programátorské knihovny. 


JAVA 

Podíváme-li se na nějaký přehled knihoven pro práci s XML 
(např. mSBMSSSSMEmSl) zjistíme, že pro Jávu existuje 
zaručeně největší množství knihoven. Tento stav má několik pří- 
čin. Java je poměrně oblíbený jazyk, nezávislý na platformě. Do- 
nedávna byla také Java jedním z mála jazyků, který umožňoval 
snadnou práci s textovými řetězci v Unicode tak, jak to XML vy- 
žaduje. 

Rozhodnete-li se ve vaší aplikaci použít parser s rozhraním 
DOM nebo SAX, máte na výběr hned z několika nejrůznějších 


implementací. Mezi nejznámější javový parser dnes bezesporu 
patří Xerces ( ) . který původně vyvinula IBM, 
ale dnes se o jeho další vývoj stará Apache Software Foundation. 
Podobných parserů však naleznete mnohem více — např. Crimson 
nebo AEIfred. Jediný problém je v tom, že napsané aplikace jsou 
závislé na konkrétním parseru, i když používáme nějaké standard- 
ní rozhraní. Liší se totiž kód potřebný pro vytvoření instance parse- 
ru. 


Podobná situace vládne i na poli XSLT procesorů. Existuje jich 
několik — například Xalan nebo Saxon 

( ) a každý původně přišel se svým vlast- 


ním rozhraním. 

Roztříštěnost rozhraní si architekti Jávy naštěstí uvědomili, a tak 
postupně vzniklo několik rodin rozhraní JAX. JAX v tomto případě 
znamená Java API for XML. V současné době těchto API existuje 
pět: 

■ AXP (Java API for XML Processing) — rozhraní pro zpracování 
XML dokumentů — podporuje DOM, SAX a XSLT transformace, 

■ JAXB (Java Architecture for XML Binding) — umožňuje ze 
schématu vygenerovat třídy, na které se mapuje XML doku- 
ment, 

■ JAXM (Java API for XML Messaging) — obecné rozhraní pro po- 
sílání XML zpráv, v současné době obsahuje implementaci pro- 
tokolu SOAP, 

■ JAXR (Java API for XML Registers) — rozhraní pro přístup k růz- 
ným XML registrům — například k UDDI registry s popisy webo- 
vých služeb, 

■ JAX-RPC (Java API for XML-based RPC)— rozhraní pro imple- 
mentaci vlastních klientů i serverů webových služeb nad stan- 
dardy SOAP a WSDL. Toto rozhraní je na vyšší úrovni než 
JAXM, které se ze stručného popisu může zdát velmi podobné. 
JAXM je messagingové rozhraní pro posílání jakýchkoliv zpráv 
včetně asynchronních. Oproti tomu JAX-RPC poskytuje jen 
rozhraní pro vzdálené volání funkcí s modelem požadavek/od- 
pověď. 

Pouze první rozhraní JAXP je plně standardizováno, ostatní jsou 
v různých fázích standardizačního procesu JSR. Poslední verzi 
všech XML rozhraní si můžete stáhnout pod názvem Java XML 


http://java.sun.com/xml/downloads/javaxmlpack.html 


JAXP 

JAXP z velké části přebírá rozhraní DOM a SAX pro práci s XML 
dokumenty a rozhraní TrAX pro volání XSLT transformací. Navíc 
však přidává tovární metody, které umožňují vytvoření SAX nebo 
DOM parseru a XSLT procesoru. Lze tak psát aplikace nezávislé 
na konkrétní implementaci parseru a použitý parser lze dokonce 
měnit při spouštění nastavením odpovídající systémové vlast- 
nosti. 

Pokud potřebujeme v aplikaci použít SAX parser, musíme si nej- 
prve vytvořit tovární objekt: 

SAXParserFactory spf = 

SAXParserFactory . newlnstance () ; 
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List položky = 

docgetRootElement ( ) . getChildren ( "položka" ) ; 
Iterator i = položky . iterator () ; 
while (i . hasNext ( ) ) 

{ 

Element položka = (Element ) i . next () ; 
double castka = Double . parseDouble 

(položka . getChildText ("cena") ) ; 
double sazbaDPH = Double . parseDouble 
(položka . getChild ( "cena" ) . 

getAttributeValue ( "dph" ) ) / 100; 

suma += castka; 

* sumaDPH += sazbaDPH * castka; 

} 


Výpis 2: Sečtení faktury s využitím JDOM. 

Na něm můžeme nastavit vlastnosti nově vytvářených parserů — 
například můžeme požádat o vytvoření validujícího parseru: 
spf . setValidating (true) ; 

Nyní si už můžeme vytvořit nový parser: 

SAXParser parser = spf . newSAXParser ( ) ; 

Nyní musíme definovat obsluhu událostí, které nás zajímají. Nej- 
jednodušší je vytvořit si potomka třídy DefaultHandler, 
která definuje prázdnou obsluhu pro všechny události. Konkrétní 
ukázku sečtení faktury zapsané v XML naleznete na CD-ROMu, 
v textu by byla příliš dlouhá. Nakonec stačí vytvořit instanci naší 
třídy pro obsluhu událostí a předat parseru dokument ke zpraco- 
vání. 

MyHandler handler = new MyHandler(); 
parser .par se ( "faktura . xml", handler) ; 

Stejný úkol — sečtení faktury — můžeme samozřejmě naimplemento- 
vat i pomocí rozhraní DOM. Nejprve si opět vytvoříme tovární objekt: 
DocumentBuilderFactory dbf = 

DocumentBuilderFactory . newlnstance () ; 
Nyní si připravíme objekt, který je schopný vytvořit nový DOM doku- 
ment: 

DocumentBuilder builder = dbf . newDocumentBuilder ( ) ; 

DOM dokument můžeme vytvářet přímo v paměti nebo do něj mů- 
žeme načíst již existující XML dokument: 

Document doc = builder .parse ("faktura. xml") ; 

Od této chvíle můžeme s celým dokumentem dle libosti manipulo- 
vat. Jediná nepříjemnost je v tom, že rozhraní DOM je hodně ab- 
straktní a obecné — jinak by jej nešlo implementovat v širokém 
spektru jazyků. Praktický důsledek pocítí vývojář tehdy, když je i pro 
zdánlivě jednoduché operace zapotřebí napsat poměrně dlouhý 
kód (viz výpis 1). 

Průchod všech elementů s názvem cena můžeme imple- 
mentovat velice snadno díky metodě getElementsByTagName, 
která vybere všechny elementy daného jména. Zjistit hodnotu 
atributu na vybraných elementech je rovněž snadné — k tomu 
slouží metoda getAttributef). Problém je však se získáním obsahu 


elementu cena. Ten sice většinou obsahuje jen jeden další texto- 
vý uzel s cenou položky faktury, ale kromě toho může obsahovat 
např. i komentář nebo instrukci pro zpracování: 

<cena><! — pozlobíme programátora — > 

123 

<?xxx ukáže se, zda poěitá se všemi možnostmi 
vstupu?> 

</cena> 

Tuto část dokumentu by aplikace měla chápat stejně jako: 

<cena> 

123 

</cena> 

Při získávání ceny proto aplikace musí projít všechny děti uzlu ce- 
na a zpracovat jen ty, které odpovídají textovému uzlu. Právě tu- 
to nepohodlnost se snaží odstranit speciální pro Jávu navržená 
rozhraní jako např. JDOM. 

JAXP obsahuje i rozhraní pro volání XSLT transformací, které 
je nezávislé na použitém XSLT procesoru. Navíc jako vstupy a vý- 
stupy transformace lze použít kromě souborů i DOM stromy v pa- 
měti nebo proudy SAX událostí. Slouží k tomu speciální třídy 
StreamSource, DOMSource a SAXSource a jejich obdoby pro zá- 
pis výsledku (StreamResult, DOMResult a SAXResult). Můžeme 
tak řetězit několik transformací za sebou bez nutnosti ztrácet čas 
serializací výsledku do souboru a následným parsováním. Mů- 
žeme také transformovat XML dokumenty vytvořené přímo 
v paměti. 

Jak se tedy z programu volá transformace? Nejdříve si zase mu- 
síme vytvořit tovární objekt: 

TransformerFactory trf = 

TransformerFactory. newlnstance () ; 



Obr. 6: Struktura základních tříd rozhraní JAXP a jejich 
použití. 
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Nyní si už můžeme vytvořit „transformátor 11 — objekt s XSLT proce- 
sorem. Při vytváření se rovnou může zadat styl, který popisuje trans- 
formaci. 

Transformer transformer = 

trf . newTransf ormer (new StreamSource 

("faktura. xsl") ) ; 

Nakonec nezbývá nic jiného, než provést transformaci XML doku- 
mentu (v našem případě jde o DOM dokument v paměti) a někam ji 
uložit (v našem případě do souboru): 
transformer . transform (new DOMSource (doc ) , 

new StreamResult ("faktura.html") ) ; 
Transformační API JAXPu lze použít na ještě jednu velmi užitečnou 
věc — pro serializaci XML dokumentů do souborů. Ani DOM ani 
SAX neobsahuje metody pro zapsání XML dokumentu zpět do sou- 
boru (bude to umět až DOM3). Můžeme si proto vytvořit „transfor- 
mátor 11 bez stylu a nastavit parametry serializace jako kódování 
apod. 

serializer = trf . newTransf ormer () ; 
serializer . setOutputProperty ( "encoding", 

"windows-1250") ; 

serializer. transform (new DOMSource (doc) , 

new StreamResult ( "dokument . xml " ) ) ; 
JAXP (obr. 6) je dnes považováno za standardní API pro práci 
s XML v Jávě. Dokazuje to i jeho zařazení do J2EE 1.3 a do stan- 
dardní Jávy od verze 1 .4. Již dnes existují tři verze rozhraní — 1 .0, 
1.1 (přidala podporu DOM2, SAX2 a XSLT) a 1.2 (podpora valida- 
ce oproti XML schématům). Java tak má standardní API pro práci 
s XML — pozdě, ale přece. 


JDOM 

Rozhraní JDOM vzniklo jako speciální XML 

rozhraní pro Jávu. Použití DOM a SAXu je v mnoha typických přípa- 
dech těžkopádné, a tak se autoři rozhodli vytvořit API přesně na mí- 
ru šité Jávě. Jejich cílem bylo rozhraní, které 80 % problémů vyřeší 
s 20% námahou. 

Oproti DOMu je snazší manipulace s dokumentem i jeho čte- 
ní. Výsledný kód bývá až o polovinu kratší — záleží samozřejmě 
na konkrétní aplikaci. JDOM neobsahuje vlastní parser, o samot- 
né čtení XML dokumentu se musí starat jiný parser. JDOM obsa- 
huje třídy DOMBuilder a SAXBuilder, které umožňují načíst 
dokument přes parser SAX, případně z existujícího DOM stromu 
vytvořit JDOM. Podobné je to i s výstupem. Pokud dokument 
v paměti upravíme, můžeme ho buď zapsat do souboru 
( XMLOutputter ), převést na DOM strom ( DOMOutputter ), nebo 
z něj vygenerovat proud SAX událostí (SAXOutputter). Do 
JDOM lze zabalit i vstupy a výstupy pro XSLT transformaci 
(JDOMSource a JDOMResult). 

V současné době probíhá v rámci Java Community Process 
(JCP) přijímaní JDOMu jako standardního javového API (JSR-102). 
Podpora JDOM by se měla objevit i v příští verzi JAXPu. 

Abychom si ukázali rozdíl mezi DOM a JDOM, podíváme se na 
implementaci součtu faktury s využitím JDOM. Nejprve musíme vy- 


// získáni a zpracováni všech položek faktury 
List položky = doc . selectNodes 

( "/faktura/polozka/cena" ) ; 
Iterator i = položky . iterator () ; 
while (i . hasNext ( ) ) 

{ 

Element cena = (Element ) i . next () ; 
double castka = Double . parseDouble 

( cena . getText ( ) ) ; 

double sazbaDPH = Double . parseDouble 

(cena . attributeValue ( "dph" ) ) / 100; 

suma += castka; 
sumaDPH += sazbaDPH * castka; 

} 

// výpis statistiky 

System. out .println ( "Celkem Kě: " + suma); 

System. out .println ( "Celkem DPH: " + sumaDPH); 


Výpis 3: Sečtení faktury s využitím XPath. 


tvořit JDOM strom dokumentu. V našem případě pro samotné čte- 
ní dokumentu použijeme SAX parser. 

SAXBuilder parser = new SAXBuilder () ; 

Document doc = parser .build ( "faktura . xml") ; 

S dokumentem doc nyní můžeme dle libosti pracovat, ukázku použi- 
tí najdete ve výpisu 2. Všimněte si, že pro vracení seznamu dětí se 
nepoužívají žádné speciální třídy, ale klasické javové kontejnery. 

Největší úsporou práce je metoda getChildText, která vrací tex- 
tový obsah elementu včetně textového obsahu jeho případných 
podelementů. 


DOM4J 

Další alternativa ke standardním rozhraním je DOM4J 
( které vzniklo odštěpením od JDOM. Jeho 
použití a rozdíly oproti DOM jsou proto velmi podobné jako 
u JDOMu, liší se jen filozofie, jakými je API postaveno. DOM4J 
opět umí načítat XML data z různých zdrojů (včetně DOM a SAX), 
stejně tak zapisovat a můžeme ho použít i jako vstup či výstup 
XSLT transformace. Jedinečnou výhodou je integrovaná podpora 
rozhraní XPath, která ze čtení a zpracování XML dokumentů dělá 
hračku. Výpis 3 ukazuje sečtení faktury s využitím XPathu. Ele- 
menty, které se mají sečíst, jsou vybrány výrazem /faktura/ 
polozka/cena. 


Electric XML 

Parsery a API, o kterých jsme dosud mluvili, jsou většinou knihovny 
o velikosti stovek KB. Electric XML (ESBSro8BBBBSSSSB B^BS3 
je velmi malý parser s vlastním API — knihov- 
na má velikost pouze 46 KB, a můžeme ji proto směle použít i v Java 
appletech. Rozhraní pro přístup k dokumentu je podobné jako 
u JDOM, navíc Electric XML obsahuje i podporu pro podmnožinu 
XPathu. ■ 
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(internet a senioři) 



Internet 

a senioři 



Karel Kryl 


Když se komentátoři rozplývají nad tím, jak jsou počítače báječné 
a snadno ovladatelné, jak je možné jim porozumět a jak se s člo- 
věkem kamarádí, obvykle jako ilustrace slouží malé děti. I tříleté 
děcko dokáže ovládat náš software! Tříleté děcko a také špičko- 
vý manažer. Nikdo starší než čtyřicet let. No, budiž. Čtyřicet pět. 

Jenže ... opravdu platí představa o důchodcích, kteří se bojí 
počítačů a Internetu? Opravdu si myslíte, že počítače nejsou nic 
pro babičku, ta že má králíky a zahrádku — a protože s počítačem 
nikdy nepracovala, není Internet nic pro ni? Není to spíš tím, že jí 
neumíte vysvětlit, co je na Internetu tak úžasného? Ostatně — 
v Americe již existují pro důchodce speciální zařízení. A při náku- 
pu prohlížeče Opera mají slevu studenti ... a důchodci, (-i mí) 

Projekt informační bezbariérovosti 

Téma „Internet a senioři" jsem si nevybral náhodou. Nejdříve jsem 
si uvědomil význam Internetu pro sebe samého. Do penze jsem 
odešel před 12 lety a byl to Internet, díky kterému jsem jako penzis- 
ta neztratil kontakt s děním ve svém oboru. Byl to Internet, díky ně- 
muž jsem nejen neztratil kontakty s přáteli: ten naopak tyto kontakty 
rozhojnil. Je to Internet, který mi pomáhá postupně krok za krokem 
překonávat následky těžkého a dlouhodobého onemocnění. 

Představa seniora jako osoby bez zájmu o dění ve společnosti 
a bez zájmu o vliv na toto dění, se spoustou pasivně akceptovaných 


bariér ztěžujících jeho aktivní účast v rozvoji společnosti, je velmi 
zjednodušená. Zjednodušený pohled je ještě posilován nezájmem 
podnikatelské sféry o seniory v důsledku jejich relativně malé kupní 
síly. 

Chceme-li pochopit význam tématu, uvědomit si potřebu cílevě- 
domého ovlivňování vztahu seniorů k Internetu a naopak, je třeba se 
zamyslet nad místem seniorů ve společnosti, nad novými možnost- 
mi Internetu jako informačního, prezentačního a komunikačního pro- 
středí, nad aktuálními a perspektivními záměry společnosti v oblasti 
informační politiky a nad souvislostmi uvedených pohledů. 

Je zapotřebí analyzovat skladbu sociální skupiny seniorů z hle- 
diska jejich zájmů, priorit, potřeb, předností a omezených možnos- 
tí. Z rozboru místa seniorů ve společnosti jasně vyplývá, že 
dosažení celé řady celospolečenských cílů není reálné bez pozitiv- 
ního posunu ve vztahu seniorů k tak strategicky významnému mé- 
diu, jakým je dnešní Internet. Je nemyslitelné vybudovat informační 
společnost a nechat stranou tak velkou skupinu lidí. Nedávno byla 
zveřejněna prognóza, podle které bude ve vyspělých státech zane- 
dlouho počet lidí starších 60 let převyšovat počet dětí do 15 let. Ře- 
šení tohoto problému se dříve či později prostě nevyhneme. 



Takové pěkné fungující stránky mají senioři v USA 
(www.seniornet.org). 
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Na stránkách odborného časopisu není třeba přesvědčovat 

0 obecném významu a přínosech Internetu. Není třeba vypočítávat, 
co všechno lze na stránkách webu nalézt. Hovořit pouze o obsahu 
stránek však znamená zúžení pohledu. Nejde totiž již pouze o jed- 
nosměrnou komunikaci: senior -> Internet, ale o komunikaci senior 
-> Internet -> společnost a společnost -> Internet -> senior. Tepr- 
ve tehdy, když se společnost začne cílevědomě o téma zajímat, lze 
očekávat účinná opatření na jeho podporu. Jakákoliv individuální či 
skupinová iniciativa pomoci nalézt řešení je chvályhodná a nespor- 
ně užitečná, nemusí však být dostatečně účinná bez hlubšího pro- 
pojení s celospolečenskými projekty a cíli. 

Neměli bychom pomíjet individuální zájmy seniorů. Měli bychom 
si uvědomit, co tato speciální sociální skupina od Internetu očeká- 
vá, co může získat a co pro naplnění tohoto očekávání můžeme ne- 
bo musíme udělat. Případné změny budou motivací pro pozitivní 
změnu ve vztahu seniorů k Internetu. Najdou-li na něm, co potřebu- 
jí a co je zajímá, budou ochotni pro přístup k němu něco udělat ve 
svém vzdělání, v investicích do techniky atd. 

Ve vztahu seniorů a Internetu přetrvává řada významných omy- 
lů a nedorozumění, které se nejvíce podílejí na odmítavém postoji 
seniorů k Internetu. Jde o čtyři body: 

■ Tvrzení: Internet je jen pro mladé. 

Skutečnost: Internet je vhodný i pro seniory. Z řady důvodů je 
pro ně nejen vhodný, ale potřebný. 

■ Tvrzení: Internet je pro seniora příliš složitý a obtížně pochopi- 
telný. 

Skutečnost: Má-li senior rádce, jehož řeči rozumí a kterému dů- 
věřuje, je zvládnutí základů práce s Internetem i pro seniora-za- 
čátečníka záležitostí několika málo dnů. 

■ Tvrzení: Internet obsahuje věci, které senioru nejsou k ničemu 
užitečné. 

Skutečnost: Internet je i ve své dnešní podobě bohatý na infor- 
mace užitečné pro seniory. 

■ Tvrzení: Internet je drahý „špás", který si senior nemůže finanč- 
ně dovolit. 

Skutečnost: Využívání Internetu v rozumné míře nemusí seniora 
přijít měsíčně dráž než kterýkoliv běžný koníček. 

Internet může být užitečným, snadno zvládnutelným a finančně do- 
stupným nástrojem seniora, který může přispět k bohatosti života ve 
stáří. Bohužel existují i obtížně odstranitelné bariéry bránící přístupu 
k Internetu. V životě seniora hraje s přibývajícím věkem stále vý- 
znamnější místo zdraví. Poruchy zraku, nebo nervová onemocnění 
mohou výrazně omezit nebo zcela vyloučit práci s počítačem, a tím 

1 využívání Internetu. Na druhé straně se právě Internet může vý- 
znamně podílet na stabilizaci a často i na zlepšení zdravotního sta- 
vu. Zatímco v oblasti zdravotních bariér jsou možnosti společnosti 
pomoci seniorům omezené, bariéry finanční, psychologické, tech- 
nické aj. může společnost pozitivně ovlivnit, a to nejen v zájmu se- 
niorů, ale celé společnosti. 

Pro přiblížení seniorů k Internetu je třeba aktivně působit na více 
stranách: na seniory samotné, na jejich poznání a myšlení, na tvůr- 
ce obsahu Internetu, na prostředí pro komunikaci na Internetu a na 


Databázová konference 

DATAKON 2002 

přijímá příspěvky (Call for Paper) 

Konference se koná 19. - 22. 10. 2002 v hotelu SANT0N Brno 

Další podrobnosti na www.datakon.cz 

Důležitá data pro zasílání příspěvků: 

Příspěvky posílejte do 27. 5. 2002 
Oznámení o přijetí do 27. 6. 2002 
Camera-ready forma do 19. 8. 2002 

0 programu 

Jednacími jazyky konference jsou angličtina, čeština a slovenština. 
Tutoriály a zvané přednášky přednášejí vyzvaní odborníci. 

Vybrané příspěvky a postery představují výběr ze zaslaných pří- 
spěvků. 

Součástí konference je i společenský program, který usnadňuje 
bližší seznámení účastníků. 

Témata letošních tutoriálů 

Quantum Information Processing (Jozef Gruska, MU Brno) 

Ontologie a Web (Vojtěch Svátek, VŠE Praha) 

UML — teorie a praxe (Karel Richta, ČVUT Praha) 

Objektově relační databáze (Jaroslav Pokorný, UK Praha) 

Zvané přednášky 

Metody dolování dat (Jana Šarmanová, VŠB TU Ostrava) 

Metriky v informatice (Pavel Učeň, VŠE Praha) 

Technologie eTrium a její aplikace (Zdenko Staníček, MU Brno) 

EDI v podmínkách nových webových standardů (Jindřich Štumpf, 
Progress Software, s. r. o.) 

Deduktivní databáze a jejich implementace v relačním prostředí 
(Karel Ježek, Západočeská univerzita, Plzeň) 

Připravuje se také panelová diskuse na téma 

Datové zdroje: centralizované, nebo decentralizované? (moderátor 
Petr Hujňák, Per Partes Consulting Praha) 

Tématické okruhy pro nabízené příspěvky 

Vybrané příspěvky a postery vybírá programový výbor z většího 
počtu zaslaných příspěvků. 

■ architektury databázových aplikací 

■ bezpečnost informačních systémů 

■ datové sklady a OLAP 

■ formální specifikace software 

■ geografické informační systémy 

■ integrace heterogenních informačních zdrojů 

■ Java a databáze 

■ konverze a migrace dat 

■ metadata, ontologie 

■ modelování informačních zdrojů v prostředí Internetu 

■ multimediální databáze 

■ normy a standardy 

■ objektové relační databáze, jejich modelování a návrh 

■ objevování znalostí a data mining 

■ právní aspekty manipulace s informacemi 

■ služby Internetu/intranetu a databáze 

■ správa a ladění databází 

■ workflow 

■ XML a databáze 

■ znalostní databáze 

Prostor pro prezentaci vybraného příspěvku je 25 min. 
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další subjekty, které se podílejí na prostředí pro integraci seniorů do 
komunity uživatelů Internetu. 

Celý tento komplex působení je vhodné a potřebné skloubit tak, 
aby odpovídal nejen potřebám seniorů, poskytovatelů obsahu, ale 
i potřebám společnosti. Nabízí se varianta doplnění existujících pro- 
jektů na úrovni společnosti jako celku, regionálních a komunálních 
programů atd. 


Kde hledat? 

Není třeba vymýšlet vymyšlené. Už dnes jsou na Internetu příklady 
vhodné k následování. V tuzemsku to jsou především stránky Seni- 
or Internet klubu Vysoké školy ekonomické 
Tento klub je sice poněkud specifický svým prioritním zaměřením 
na další vzdělávání seniorů právě z VŠE, nabízí však současně vel- 
mi komplexní obsah informací, rad a doporučení, využitelný kterým- 
koliv seniorem. Široce otevřený, i když méně známý, je Senior klub 
na adrese o který pečuje skupina nadšenců 

z řad seniorů Ostravska. Za zmínku stojí i nové www stránky na 
adrese L1M2MILE3- Kdo si dá práci s vyhledávači, najde po čes- 
kém Internetu rozptýlenou početnou skupinu www stránek informu- 
jících o aktivitách řady klubů seniorů. Většinou „jsou na Internetu", 
ale nezabývají se tematikou senioři a Internet hlouběji. Pozoruhodný 
obsah mají www stránky Senior klubu Rozvoj v Českém Krumlově 
r A-4-4 'f H ^ f 4 4 Vf f ^ Najdete zde informa- 

ci o kurzu pro seniory pod kouzelným názvem „Mládneme s Interne- 

r Topíte se v papírech? ' 

PrVní Volejte 0603 24 67 70 
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tem". Na adrese najdete rok sta- 

ré pojednání, které se snaží zachytit vše, co může poskytnout senio- 
rovi obsah Internetu. 

Internet v zahraničí obsahuje celou řadu profesionálně provozo- 
vaných portálů a rozcestníků s informacemi o seniorech a pro se- 
niory. Pro jejich nalezení stačí v jakémkoliv obecném vyhledávači 
zadat „senior". 

Cesta k cíli nebude snadná. Počítám i s tím, že leckdo s mým 
optimismem nebude souhlasit a prohlásí mé úvahy za fantazii. Vě- 
řím však tomu, že po přečtení textu budete souhlasit, že odpověď 
na otázku po opodstatněnosti tématu Internet a senioři je jedno- 
značně kladná. Každá cesta začíná prvním, často nejistým krokem. 

Navíc si myslím, že — bez ohledu na zájmy společnosti jako cel- 
ku — je morální povinností pomoci seniorům překonat problém 
vzniklý tím, že se jim rychle se vyvíjející svět techniky nepříjemně 
vzdaluje. Všude čtou www, slyší Internet, ale mnozí si pod tím stále 
ještě obtížně představují něco konkrétního. Vnoučata často nechá- 
pou, jak je to možné, když jsou to přece dospělí!? 

Dovolte mi, snad trošku pro pobavení, ocitovat informaci české 
občanky žijící v Holandsku, kterou uvedla v diskusi na www strán- 
kách jednoho seniorklubu: „Počítače mají dokonce i jeptišky u nás 
v městečku, v klášteře, kde jsou na odpočinku. Je jim v průměru 75 
let. Kupují si instruktážní knihy určené speciálně pro seniory. Exi- 
stují stránky pro seniory se speciálními poradenskými koutky. Mo- 
hou se tam zeptat na všechno. Heslem je Neexistuje hloupá otázka. 
Nejvíc je u seniorů v oblibě e-mailování s vnoučaty, která jsou ně- 
kde rozeseta po světě a líná napsat dopis. Emajlek pošlou." Nemo- 
hu zaručit, že to je pravda, ale čte se pěkně! 

Internet může i seniory nejen pobavit a poučit, ale může pomo- 
ci zmírnit mnohé problémy, především ve fázi života, kdy člověk 
mění životní styl v důsledku odchodu do penze, nebo prožívá jinou 
vážnou událost. Internet by mohl být využit i pro aktivní komunikaci 
úřadů se seniory. Nelekejme se toho, že to nebude na začátku vy- 
soké procento. Teprve tehdy, až budou schopni i senioři komuniko- 
vat po Internetu, bude možné toto moderní médium využít opravdu 
plošně. 

Já si na Internetu nejvíce vážím toho, že mi umožňuje sledovat 
život ve společnosti, včetně dění v oboru, ve kterém jsem byl aktiv- 
ní, a který mne i nadále zajímá. A navíc mi umožňuje se tohoto živo- 
ta — i když jinak než dříve — aktivně zúčastnit. Přitom bez fyzicky 
náročného cestování, a navíc nejlevněji, jak to jen lze. 

Arnošt Katolický, arnost.katolicky@autor.softnov.cz 

(autor je poradce v oblasti projektového, procesního a znalostního managementu, 

Akademie managementu v Plzni) 


Připojte si dědečka 

Nasycení amerických rodin počítači pomalu, ale jistě dosahuje své- 
ho maxima, a tak se jednotlivé společnosti horečně snaží najít něja- 
kou skulinku, kterou by se podařilo zvýšit prodej počítačů. Děti, 
školy a počítačově gramotní dospělí si již počítač dávno koupili, je- 
dinou, dosud nevyužitou část americké populace, tvoří důchodci, 
kteří se až doposud počítačům vyhýbali jako příslovečné morové 
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TECHNOLOGIE 



Tyto stránky vypadají pěkně, ale jsou mimo provoz 
(www.senior.com). 

ráně. Jednoduché počítače určené na elektronickou poštu však 
vzhledem ke své ceně u seniorů velkou odezvu nenašly. 

Prvním marketinkovým trikem bylo prudké snížení cen počíta- 
čů a nabídka nejrůznějších kombinací, ve kterých lze za příznivou 
cenu hluboce pod 800 dolarů získat solidní počítač i se všemi pe- 
riferiemi a napojením na Internet. Některé z těchto počítačů mají 
navíc relativně vzato zjednodušené ovládání. Podobné systémy 
jsou očividně určeny pro úzkou část zákazníků, která toho o počí- 
tačích mnoho neví, a tak si je ochotna koupit počítač s předinsta- 
lovaným operačním systémem Windows Me. Pravdou je, že 


4 z 10 seniorů mají PC 

8 z 10 seniorů, kteří mají PC, jej několikrát týdně používají, 6 z 10 denně 

7 z 10 seniorů, kteří mají PC, se připojují na Internet 

téměř polovina z těch, kteří používají Internet, na něm stráví 3 hodiny týdně 

15 % z těch, kteří používají Internet, na něm stráví více než 10 hodin týdně 

průměrně senioři na Internetu tráví 5 hodin týdně 

e-mail používá 7 a vyhledávácí služby 6 z 10 seniorů 

Američtí senioři a počítače (údaje z roku 1998, 
http://www.seniornet.org/php/default.php?PagelD=5474 
&Version=0&Fo nt=0). 

začátečníci byli povětšinou odkázáni na nákup neznačkových po- 
čítačů, které pocházely z něčí garáže a jejichž následný servis byl 
poněkud sporný. Prodej těchto počítačových balíků však do svě- 
ta žádnou díru neudělal, a výrobci tak museli přijít s nějakým no- 
vým trikem. 

Spousta starších lidí se počítačů z celkem pochopitelných důvo- 
dů buď poněkud obává, nebo je přímo nenávidí. Vidím to na vlast- 
ních rodičích — otec vyrůstal na krystalce, nový Sonet Duo a televizi 
ještě rozdýchal, CD přehrávač a mobil mu již daly značnou práci. 
Na druhé straně však důchodci rádi dostávají nejnovější informace 
o dětech a vnoučatech. Jen málokdo hodlá v pokročilém věku trá- 
vit čas učením se, jak používat elektronickou poštu, zvláště pokud 
by to mělo znamenat koupit si počítač a zvládnout ho. Co tedy 
technofobnímu dědečkovi zbývá? 
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Rozcestník pro dříve narozené (www.seniorsites.com). 


Hned dvě firmy, Landel a Cidco, lne., uvěřily, že mají odpověď: 
blbuvzdorný terminál určený pouze pro elektronickou poštu. Firma 
Cidco, lne., nabídla přístroj nazvaný Mail Station, jen nepatrně větší 
než běžný paperback a s váhou 1 kg. Důraz byl kladen na jedno- 
duchost — zapojit do zásuvky, připojit telefon a jedeme. Jediným 
háčkem je nutnost připojení k Internetu prostřednictvím mateřské fir- 
my. MailStation je dodáván připravený s patřičnými telefonními čís- 
ly pro připojení a s vlastní schránkou s heslem, takže i absolutní 
počítačový analfabet dokáže odeslat první mail během několika mi- 
nut po vybalení přístroje z krabice. Cena je 99 dolarů za přístroj 
a dalších 9,95 dolarů měsíčně za připojení. Klávesnice není největ- 
ší, nicméně je dostatečná. Displej o rozměrech 15 x 6 cm může ob- 
sáhnout 10 řádek textu. MailStation přichází s pěti individuálními 
schránkami, takže na své si přijde i babička. Nevýhodou je nemož- 
nost posílat či přijímat přílohy, takže se majitelé MailStation budou 
muset obejít bez fotografií vnoučků. Interní modem 33,6 kbps je pro 
odesílání obyčejných mailů více než dostatečný. Dalším doplňkem 
je kalendář, adresář a kalkulačka. 

Konkurenční firma Landel přišla s přístrojem MailBug. Cena je 
o něco vyšší (149 dolarů), cena za měsíc připojení na Internet je 
stejná. Rozměry jsou větší, 28 x 18 cm, váha je nižší (0,8 kg). Ce- 
lý přístroj s klávesnicí solidní velikosti připomíná elektronický psa- 
cí stroj. Baterie (9 V) vydrží asi 2 týdny, nabíječka je přiložena. 
MailBug můžeme nechat trvale zapojen, neboť pokud zrovna nepři- 
chází mail, linka není blokována. Blikající dioda upozorňuje na nový 
záznam. 

Oba přístroje jsou prakticky shodné, nabízejí stejnou službu za 
stejné měsíční poplatky. Nic nepředstírají, ale pokud v žádném pří- 
padě nechceme vlastnit počítač, a přesto chceme posílat zprávy 
způsobem hodným 21. století, jsou to přístroje pro nás. Pokud ně- 
kdo touží po tom, aby po Internetu posílal mail, ale jinak byl pone- 
chán bez pokušení, nákupem kteréhokoliv z těchto přístrojů se mu 
tento sen splní. 

Superjednoduché počítače jen s několika málo funkcemi si pro- 
zatím našly jen velice málo zájemců. A není divu: kdo by byl ocho- 
ten zaplatit plnou cenu za malé auto nenabízející nic příjemného, 


jedoucí pouze 50 km za hodinu a ještě s omezenou možností, kam 
jet? (V podstatě ze stejných důvodů se zákazníci obracejí k jedno- 
duchým počítačům nazývaným Net Appliances zády.) 

Komentátoři označují tyto přístroje za hit již několik let, podle před- 
povědí měly digitální hračičky jako třeba l-opener již dávno vytěsňo- 
vat počítače z pultů prodejen a sloužit jako primární způsob, kterým 
se lidé napojují na Internet. Na první pohled vypadají tyto digitální vy- 
moženosti jako ideální způsob, jak konečně dostat babičku, která se 
obává složitého ovládání drahého počítače, na Internet. Jednoduché 
ovládání, dostupná cena, zaměření pouze na několik málo funkcí 
a možnost spustit celý systém jedním tlačítkem po vybalení z krabice 
zní jako ideální způsob připojení k širokému světu webu. 

Podíl na trhu je i přesto minimální. Jedním z problémů je skuteč- 
nost, že tyto superjednoduché — nebo dokonce jednoúčelové — 
počítače nejsou zase tak výrazně levné, jak by měly být. Cena 
nejlevnějších počítačů v poslední době neustále prudce klesá a za 
pouze několik desítek nebo maximálně stovek dolarů již dostaneme 
velice slušný počítač i s barevnou tiskárnou a několika lety připoje- 
ní k Internetu zdarma. Net Appliences navíc většinou zahrnují nut- 
nost upsat se jedinému provideru, který většinou nabízí všechno 
možné, jen ne ideální a levný způsob připojení k Internetu, l-opener 
navíc obrátil cenový trend a zvýšil cenu z 99 dolarů na neuvěřitel- 
ných 399, takže i tak nevalný prodej pochopitelně poklesl téměř na 
nulu. Dnes již přístroj koupíme za pouhých 30 dolarů. Zakladatel fir- 
my Oracle Larry Ellison nedávno přišel s novým superjednoduchým 
počítačem NIC, který nemá pevný disk a pracuje s operačním sy- 
stémem Linux. Vedle surfování a elektronické pošty neumí nic jiné- 
ho. K ceně 199 dolarů musíme připočítat dalších 129 dolarů za 
monitor a další poplatky za připojení k Internetu. Na trhu by se mě- 
lo objevit nejméně pět dalších přístrojů, do boje o zákazníka se za- 
pojuje i Microsoft a America Online, ale budoucnost podobných 
přístrojů je stále nejistá. ■ 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor přednáší imunologii v kentuckém Louisvillu, pravidelně přispívá do sedmi 
klasických i internetových českých periodik) 
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Informace o poslední vůli, pojištění, zneužívání starých 
osob (www.seniorlaw.com). 
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Slávek Rydval, Petr Václavek, ttt@softnov.cz 
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Dnešní série tipů a triků se věnuje prográmkům v JavaScriptu, pomocí nichž můžete vylepšit svoje webové 
a také se dozvíte něco o Delphi. Výpisy najdete, jako již tradičně, na CD.^EE^SlIlyi 


Kam do světa za JavaScriptem? 

Tentokrát se podíváme na pár webů, které velmi ulehčí práci s Ja- 
vaScriptem. Jedná se především o manuály, referenční příručky, 
průvodce. Jak již z nadpisu vyplývá, uvedené weby se nacházejí 
v zahraničí, a tam se čeština moc nepoužívá. Pokud angličtina ne- 
patří mezi vaše silné stránky, podívejte se raději na adresy, které 
jsem uváděl asi před rokem v tipu s názvem „Základy JavaScriptu 
na českém a slovenském webu“. 

JavaScript Developer Central je programátorský web na strán- 
kách firmy Netscape ( > 4 M -14 J ■ 14 W44 -U44 • ?i T14 , fi IWJ-WTHfa 
E5BEE3J)- Naleznete zde průvodce, referenční příručku, spoustu 
zajímavých příkladů. Nechybí ani rozcestník na další materiály týka- 
jící se JavaScriptu a když se vrátíte o stránku zpět, naleznete spous- 
tu informací i o dalších technologiích, které můžete při tvorbě webu 
použít (dynamické HTML, Java, bezpečnost...). 

Dáváte-li přednost konkurenci, navštivte stránky Microsoftu, 
konkrétně sekci ■ Isnrint ( 

MAWJ44U^4AifJ44Ui;Tfl !T r.T ^ kde se vyskytuje téměř to- 
též: průvodce, referenční příručka, něco o regulárních výrazech, FAQ... 

Nejlepší je, že všechny tyto dokumenty si můžete přímo stáhnout 
v podobě helpu ve formátu CHM na disk a používat i bez přístupu 
na Internet. 

Na vývojářském webu irtorg, neboli Internet Related Technolo- 
gies ^ naleznete mnoho cenných in- 

formací nejen o JavaScriptu. Články týkající se jednotlivých oblastí, 
hry, diskuse, spousty odkazů a hlavně velmi bohaté a přehledně 
(cca do 35 různých témat) roztříděné FAQ (často kladené otázky, 
a to samozřejmě i s těmi správnými odpověďmi — EE^EBEEESB 

Eaamai. 

Nechce-li se vám moc programovat a raději byste použili něco, 
co už někdo udělal, zamiřte na stránky kde je 

archiv 7.000 hotových JavaScriptových kódů. 

Obdobný archiv najdete na adrese 
Tento web bych doporučil i těm začínajícím, neboť je velmi přehled- 
ný a u každého zdrojového textu je napsáno, jak jej zabudovat do 
vlastních stránek (bohatě postačí myš). 


Pokud JavaScript nepatří mezi vaše dorozumívací jazyky, ale rá- 
di byste to napravili, můžete se jej naučit na webu Webteacher 
< ■ > h j •jravzq.l *T14 , 14 J144 ■ ■ 1A FVT114 JMU t který se snaží přiblížit tento ja- 
zyk totálním neprogramátorům. 

Jiný zajímavý web o JavaScriptu najdete na adrese \SSSH 
Obsahuje opět spoustu hotových skriptů, vysvět- 
lující texty, často kladené dotazy, tipy a triky. Je úzce spjat s we- 
bem, který se zabývá dynamickým HTML — Dynamic Drive. 

Na závěr jsem si nechal adresu, která napadne každého jako 
první: UWWAILT U44WI4441 kde asi nejzajímavější je rubrika s ná- 
zvem „Tip of the day“, ve které naleznete každý den nový Java- 
Scriptový tip (v podstatě něco jako tato rubrika, ale s podstatně 
kratší periodou). Zavítejte také na stránky doktora JavaScripta 
který ve svých článcích uceleně vy- 
světluje jednotlivá témata. 


Zobrazujeme panel nástrojů 

Uživatel sice může podstoupit poměrně náročný výkon a přes tlačít- 
ko Start si panel nástrojů nechat zobrazit, ale co bychom neudělali 
pro jeho blaho? Jsou situace, kdy je to víceméně potřeba (například 
speciální druhy instalace). Protože se v podstatě jedná o spuštění 
jiné aplikace, použijeme funkci WinExec a jejím prvním parametrem 
řekneme, aby byl otevřen právě panel nástrojů (viz PANEL.TXT). 


Velikost okna před maximalizací 

Ačkoliv je okno maximalizováno, je potřeba znát (např. při ukládání 
do INI souboru) jeho velikost před provedením maximalizace. K to- 
mu nám poslouží datová struktura TWindowPlacement, kterou ne- 
cháme naplnit požadovanými daty (viz MAXIM. TXT). 


Zadávání data 

Víme, jak se pracuje s objektem SELECT, zkusili jsme si i jednodu- 
chý příklad, takže nic nebrání vytvořit složitější, ale použitelnější for- 
mulář s několika příkazy SELECT (viz DATUM.TXT). Poslouží pro 
bezchybné zadání data, protože uživatel v něm nemůže uvést ne- 
smyslné údaje. Neřeší přestupný rok. ■ 
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Jak a za kolik 

NA KOMUNIKACE? 

O službách ADSL se v ČR spekuluje netrpělivě už třetím rokem. Nyní je všem spekulacím konec, protože Telecom přišel 

s konkrétní nabídkou a harmonogramem. 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 



Český Telecom představil nové služby ADSL 
URPA 256 a ADSL LIRPA DOUBLE 51 2. Tyto 
nové služby přinášejí nové možnosti pro dosa- 
vadní metalické přípojky, na kterých bude mo- 
ci být souběžně provozována jak služba 
ADSL, tak telefonní služba ISDN nebo PSTN. 
Nová služba bude nabízena podle obdobného 
modelu jako ISDN, tzn. nejprve ve větších 
centrech: Praha, Brno, Ostrava, a postupně 
na jednotlivých ústřednách podle jejich rozší- 
ření o nové prvky. Do konce roku by tak měly 
být tyto služby dostupné v krajských městech. 

Jak už nezvykle dlouhý název služby na- 
povídá, nabízí připojení k Internetu rychlostí 
256 kb/s, resp. 512 kb/s. Jediným ISP, ke kte- 
rému se ovšem můžete připojit, je dceřiná 
společnost Telecomu — IOL. Telecom tuto 
službu zkoušel na několika ústřednách v Pra- 
ze v pilotním provozu s modemy Alcatel již od 
poloviny loňského roku na vybraném vzorku 
zákazníků, který tvořili jak běžní zákazníci, tak 
vlastní zaměstnanci. Pilotní provoz s řadou 
testů, dotazníků (a problémů) jim osladila ne- 
jen nevídaná rychlost (kdopak brouzdá 


512 kb/s, že?), ale také symbolická cena. In- 
stalace totiž stála 1 Kč, a měsíční paušál též 
1 Kč. 

Ačkoli testovací provoz měl nejprve skončit 
31 . prosince loňského roku, Telecom ho pro- 
dloužil nejprve do konce února, pak do konce 
března, a až od 1 . dubna přešel na komerční 
provoz. Důvod prodloužení podle dobře infor- 
movaných zdrojů nebyl ani tak v technických 
potížích, jako v nevyjasněnosti koncepce tarifi- 
kace. Zásadní neshody v této věci pak byly 
důvodem pro odstoupení vysoce postaveného 
manažera, Freda Ledbettera, který zodpovídal 
za divizi Imaginet, jejíž součástí je právě IOL, 
ačkoli oficiální prohlášení hovořilo trochu jinak. 
Podle toho, že nové tarify jsou velice příznivé 
(1 .000 Kč instalace a měsíční paušál 256 Kč, 
resp. 512 Kč), dá se usuzovat, že zvítězil 
umírněnější názor 1 kb/s = 1 Kč bez dalšího 
zpoplatňování objemu přenesených dat. 

Tato nová dvojice produktů řádně zamotá 
hlavu konkurenčním poskytovatelům připojení, 
kteří nemají srovnatelný produkt, jejž by mohli 
nabídnout, neboť v této kategorii rychlostí po- 


skytují pouze výrazně dražší pevné linky s po- 
malou dobou výstavby, popřípadě rádiové 
spoje — jejich cena je mnohem vyšší. Zdá se, 
že Telecom díky zdražení poplatků za hovor- 
né vydělává dost, aby si mohl dovolit nasadit 
takovéto ceny. Ve spojení s tím, že zákazník 
nepřijde o již zřízenou telefonní linku, je tato 
nabídka téměř neporazitelná. Další smůlou 
pro alternativní operátory je, že Telecom má 
stále monopol na přístupovou síť ke konco- 
vým uživatelům, takže nemohou využít již po- 
ložených kabelů, jak s radostí činí Telecom. 

I když cenová politika je velice agresivní 
a z pohledu potenciálního investora vypadá 
krátkozrace, vzhledem k předpokládanému 
odložení privatizace státního podílu až na do- 
bu po volbách bude mít Telecom při prodeji 
ještě větší podíl na trhu, než má v současné 
době. Vždyť instalace je tak snadná — stačí 
přidat u zákazníka rozbočovač, ADSL modem 
a je takřka hotovo. ADSL modemů je na na- 
šem trhu už nyní docela široký výběr, zvlášť 
vezmeme-li v úvahu, že jsme na úplném za- 
čátku implementace této služby. 



Intel® Pentium® 4 1,6 GHz, grafická karta 32 MB ATI Xpert 2000 RagePro, 
paměť 128 MB SDRAM, pevný disk 20 GB U-ATA, CD ROM 52-rychlostní, 
zvuková karta 16 bit. stereo AC 97, síťová karta 10/100, klávesnice, 
myš s kolečkem, reproduktory 120 W, MS Windows 98 SE CZ, 

+ bohatá SW výbava. 

Doporučený monitor: 17" Samtron 76E/T jen za 4 890 Kč. 

BONUS ZDARMA: Encyklopedie Lidské tělo. 


CENA: 


www.leo-pc.cz, bezplatná infolmka: 0800 / 172 821 


Nebuďte včerejší, 


používejte Intellect ! 


LEO Intellect Office 1600X 
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LEO 


Možnost splátkového prodeje ! 

Intel, Intel Inside a Pentium jsou registrované ochranné známky Intel Corporation. 

Nabídka platí do vyprodání zásob. Záruka 2 roky. Změna cen vyhrazena. Ceny uvedeny v Kč bez DPH. 

Na počítače LEO jsou nainstalovány legální operační systémy Microsoft Windows, www.microsoft.com/piracy/howtotell 
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Kalhotkový 




Internetem 


Nevíte, co vybrat přítelkyni či manželce k svátku, narozeninám nebo jenom pro radost? V takovém případě 
vám krátký průvodce českým Internetem po dámském spodním prádle určitě napoví. Oblast je to velmi rozsáhlá, 
což je pochopitelné, neboť ženám není vůbec jedno, do jakých hadříků se oblékají. 

Jan Pala, jan.pala@autor.softnov.cz (autor dokončuje studium PhD na MFF UK) 




Ideální dárek v podobě spodního prádla, jenž 
potěší obě strany, však není snadné vybrat 
a koupit. Navštívíte-li jako samotný muž ka- 
menný obchod, např. v ulici Na Florenci 
v Praze, prodavačka se vás zeptá, kolik po- 
třebujete rozměnit — před oním obchodem se 
nachází parkovací automat... Když jí to 
rozmluvíte, aktivně předloží dvacet až třicet 
různých modelů, tím pádem jste úplně zma- 
ten, ve finále nevíte, co vybrat a raději si tu 
stokorunu na parkování rozměníte. 

Na Internetu je všechno snazší. V klidu si 
prohlédnete nabídku, nestane se vám, že byste 
zapomněli čísla jako 75C, 80A, 40 apod., a buď 
zajdete do nejbližší prodejny s jasnou předsta- 
vou, nebo si dotyčný výrobek objednáte přímo 
u výrobní firmy. Podíváme se na nabídku něko- 
lika podniků působících v České republice. 

Proslulost díky plavkám získala firma Li- 
tex, jež nedávno zabrousila do výroby dám- 
ského spodního prádla pod názvem Lingerie 
Jana Štefánková Pře- 

hledně zpracovaný web obsahuje kompletní 
katalogy všech výrobků firmy. Katalog je to- 
tožný s papírovou obdobou s výjimkou obráz- 
ků. Kromě malých náhledů jsou k dispozici ta- 


ké větší obrázky, ale úplnou představu si stej- 
ně asi neuděláte. Nechybí tady ani podrobná 
velikostní tabulka podprsenek a kalhotek, při- 
čemž u kalhotek je označování poněkud od- 
lišné od tradičního číslování. To znamená, že 
žena, která si normálně kupuje prádlo velikos- 
ti 40, má u Litexu 44. 

Více než osmdesátiletou tradici ve výrobě 
dámského prádla, má Triola (ES JSBMB 
EElSia). Její stránky jsou pěkně a vtipně 
zpracované, k dispozici je také anglická a ně- 
mecká verze. Za pozornost stojí historie sa- 
hající do roku 1919. 

Nesmíme zapomenout na značku Felina 
kde kromě ka- 
talogu najdeme pěkné desatero pro volbu 
správné velikosti. Zarážející však je, že sa- 
motná velikostní tabulka je nabízena pouze 
jako dokument MS Excel. Své výrobky dělí do 
sekcí Felina body forming, Felina body plus 
a Felina body light. Obrázky v nich jsou, s vý- 
jimkou posledních sérií „body plus", téměř ne- 
rozeznatelně malé a nejdou zvětšit. 

Oblíbené jsou výrobky firmy Triumph, kte- 
rá bohužel nemá vlastní web a na Internetu je 
jenom ve formě obchodu na | 


http://www. 


pradlo-marketa.cz/ 


|. Zaujmou fotografie výrob- 
ků, na kterých uvidíte prádlo někdy na mo- 
delkách, jindy na figurínách, a konečně „vol- 
ně" v prostoru. 

Rozsáhlou nabídku má i další tradiční čes- 
ký výrobce Úpavan Trutnov (l.M.lfJMWJl 
EEJEIEa). Na úvodní stránce je sice kromě 
češtiny na výběr také angličtina a francouzšti- 
na, ale tyto jazykové modifikace jsou stále 
„under construction". Menu nabízí výběr sku- 
piny prádla, např. podprsenky s kosticemi, 
mateřské, sportovní apod. Malé náhledy 
v každé skupině lze zvětšit, obsahují navíc 
základní údaje o výrobku. Citelně tu chybí ve- 
likostní tabulka. Další internetový obchod se 
spodním prádlem Úpavanu najdete na webu 


http://www.spodmpradelko.cz/ 


Z méně známých výrobců by neměli 
být opomenuti Baroza Krnov ([ 

ESHEH), Innovate ( 
m m. n aši l ). SUC Nová Paka ( 
mm.ni ) a slovenský Admirál ( 
EESIíKEEEES). Poněkud pozoruhodně se 
na problematiku zjišťování velikosti prsou 
a volbu správné podprsenky dívá autor strá- 
nek | 


http://innovate. 


http://web.qmck. cz/opava/prsa/ 
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Jak se daří? 

Čím dál tím stejně. Tuhle práci děláme už dvanáct let, a i když se řada věcí mění, je 
jich spousta stejná. 

Jaká jsou konstanty? 

Viry se vyskytují, viry se šíří těmi cestami, které mají v daném čase k dispozici, 
i když se konkrétní cesty mění. Řada uživatelů je nepoučitelná, řada z nich o nebezpečí 
neví. Lidi nezálohují. To všechno je konstantní. Konstanta je také to, že není možné na- 
psat virus, který antivirový program nedokáže detekovat. 

Opravdu? 

Přestože existují teoretické studie o tom, že mohou existovat programy, o nichž se 
v reálném čase nedá rozhodnout, zda to viry jsou nebo ne, v praxi jsou viry vytvářené tak, 
že detekovatelné jsou. Mění se způsoby detekce. Pro hledání neznámých virů se používá 
heuristika, ke které jsem už léta skeptický. Jednak proto, že mohou existovat talešné po- 
plachy, jednak proto, že rozhodovat na základě chování programu, zda je, nebo není virus, 
je složitější, než jak je heuristika implementována dnes. Heuristicky se dobře zkoumají vi- 
ry velké řádově kilobajty, ale dnes je řada virů napsána ve vyšším programovacím jazyce, 
jsou velké stovky kilobajtů. Heuristické zkoumání jejich chování moc netunguje. Jiná věc 
je generické hledání, které je pro makroviry velmi účinné, ale to není heuristika. 

Proč měníte metody, když ty stará pracují spolehlivě? 

Antivirus se vyvíjí, mění se prostředí, ve kterém pracuje; operační systémy, poštov- 
ní servery. Navíc se mění trekvence, s jakou se nové viry objevují. Dřív přišel jeden no- 
vý virus za týden, čtrnáct dní. Dneska dostáváme pět set, tisíc virů měsíčně. Z nových 
virů se většina nevyskytuje volně, řada z nich obsahuje natolik hrubé chyby, že se ani 


nedokáže šířit. Problém není v tom, přidat detekci — to umíme udělat během dvaceti 
minut — , problém je v tom, jak při dnešním tempu šíření virů dostat novou verzi data- 
báze ke zhruba 300.000 zákazníkům. To je problém. Jsou firmy, které distribuují celou 
databázi. My — samozřejmě nejsme jediní — dokážeme vytvořit inkrementální přírůst- 
ky velké kolem 80 kilobajtů. Avast si přítomnost přírůstku automaticky kontroluje. 
V současnosti distribuujeme tyto přírůstky ze čtyř serverů, tři jsou umístěné v tuzemsku, 
jeden v Americe. Od doby, kdy jsme nabídli antivirus Avast pro domácí použití (verze 
avast! home, pozn. -imi) zadarmo i v zahraničí, počet aktualizací exponenciálně roste. 
Podle poslední statistiky to je 6.500 aktualizací denně. Zajímavé je, že asi 15 % regis- 
trací je z Brazílie. 

Jaký smysl má rozdávat funkční antivirus zadarmo? 

Nejdřív jsme měli pro domácnosti speciální cenovou politiku; řada lidí si Avast do- 
mů koupila. Ale máme pocit, že ochrana domácích počítačů je čím dál tím víc zapotře- 
bí a že potenciál domácností je větší než těch, kdo si domů Avast koupí. Ti, kdo si ho 
nekoupí, ho ukradnou. Ohlasy na antivirus zadarmo jsou zatím velmi dobré. 

Projevuje se to nějak v obchodě? 

To se zkoumá strašně špatně, ale je takt, že povědomí o Avastu se zlepšuje i mezi 
lidmi, kteří nepatří mezi odbornou veřejnost. 

Poměr serverů pro download mezi tuzemskem a Amerikou máte 3:1 . Jaký 
je tenhle poměr obchodně? 

Živí nás český trh, máme tu řadu velkých uživatelů, například mezi bankami. Něko- 
likrát jsme zkoušeli proniknout na zahraniční trhy, ale největšího úspěchu v Americe 
jsme dosáhli tehdy, když McAtee v roce 1997 používal náš anitivirový engine. 
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Ing. Pavel Baudiš (*1960). Absolvent Vysoké školy chemicko-technologické v Praze, obor Autorizované systémy řízení. Pracoval v oddělení počítačové 
grafiky Výzkumného ústavu matematických strojů, později v Zenitcentru. Nyní je společníkem vývojářské firmy ALWIL Software. Spohautor antivirového 
programu Avast (pro značně bohatou varietu verzí tohoto programu je v rozhovoru použito psaní Avast). Ženatý, dvě dcery. 






dál stejně 


Cože? 

Dohodli jsme se, že o tom tenkrát nebudeme moc mluvit. Byli na tom technologic- 
ky špatně, chtěli nás koupit. Na tom jsme se nedomluvili — pořád nás ještě naše prá- 
ce baví—, ale za pár dní se ozvali s touhle nabídkou. Spolupráce skončila ve chvíli, kdy 
koupili Dr. Solomona, tirmu s dobrou technologií. 

Přijít na americký trh s neznámým produktem dost dobře nejde. Jistě, když Micro- 
soft přijde s novým programem, píší o něm všechny časopisy. Když jsem tam však před 
deseti lety líčil, jak tady za půl dne objedu tři existující počítačové magazíny a popoví- 
dám si se šéfredaktory, nikdo mi nevěřil, že je to tak jednoduché. 

Kolik lidí u vás programuje? 

Byly doby, kdy jsem to dělal sám. Ale jak přibývají nové plattormy, komplikuje se 
prostředí, ve kterém antivirus pracuje. Přibývají operační systémy, poštovní servery. 
Z toho plyne, že přibývá lidí, kteří se zabývají něčím jiným než detekcí virů. Navíc sehnat 
v Praze dobrého programátora na systémové úrovni není jednoduché a trvá tři čtvrtě ro- 
ku, než se pořádně zapracuje. V současnosti je ve vývojovém týmu asi deset lidí, cel- 
kem nás je čtrnáct. 

Nezabýváme se vůbec distribucí, jen vývojem a technickou podporou. Zrovna teď se 
kolegové vrátili z Redmondu, kde poprvé viděli následovníka Windows XP. Během těch 
pár dní se povedlo upravit rezidentní část Avastu tak, aby pracoval i tomto systému. 

Jak se v deseti lidech konkuruje velkým firmám? 

Hodně záleží na schopnostech lidí. Ani ve velkých tirmách nejsou programátorské 
týmu příliš rozsáhlé. U Solomonu, kde měli v dobách největší slávy zhruba 500 lidí, se 
vývojem antiviru včetně testování zabývalo zhruba pětadvacet lidí. Není to až tak velký 
rozdíl. 


Ale velká firmy mají celosvětové sítě. Tady je deset lidí v jednom časo- 
vém pásmu. 

To nesouvisí s počtem programátorů, ale s virovou laboratoří. Vývoj programů je 
něco jiného než vývoj databáze. V téhle oblasti existují i diskusní skupiny, kde se řeší 
nejrůznější otázky. Krom toho existují další dvě uzavřené sítě, ty slouží k výměně vzor- 
ků nových virů a intormací o nich mezi antivirovými firmami. 

Jak vlastně tyhle výměnné sítě vznikly? Konkurenční firmy si v nich sdě- 
lují poměrně cenné informace, které mohou mít vliv na jejich obchod. To 
je dost unikátní. 

Komunikace mezi antivirovými tirmami probíhá odedávna, my jsme do ní zapojeni 
zhruba deset let. Bez těch intormací by se naše práce nedala pořádně dělat. Z marke- 
tinkového hlediska byl pro tirmu přínos, když oznámila, že prostředek proti nějakému 
nebezpečnému viru má jen ona, ale z dlouhodobého hlediska celého oboru to bylo špat- 
ně. Onen virus se třeba moc nešířil, nebylo možné o něm získat žádné intormace. Vý- 
hodu mají nejen malé tirmy, i když ty by se jinak ke vzorkům dostávaly velice těžko, 
ovšem ani velcí nemají vždycky viry jako první. 

Jak rychle dokážete reagovat na nový virus? 

Problém obvykle není tak naléhavý, aby bylo nutné jej řešit okamžitě ve tři ráno. Exi- 
stují sice scénáře, podle kterých by bylo možné Internet zavirovat během minuty, ale po- 
kud nastanou, nedokáže zareagovat nikdo. V praxi bývá mezi zjištěním viru a nutností 
jeho odstranění několikahodinová prodleva. Mnohem důležitější je dostat novou databá- 
zi k uživatelům. Zrovna včera nás volali z tirmy, kde sice Avast měli, ale dva roky starou 
verzi. Antivirové opatření není jen nákup antiviru. Sebelepší antivirový program je na nic, 
když ho tirma neaktualizuje, když nemá zálohovaná data a když neexistuje plán, co dělat 
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v případě průšvihu. To jsou obecná bezpečnostní opatření, která se netýkají jen virového 
nebezpečí. Pokud jsou taková opatření dodržována, sebevětší průšvih není tatální. 

Svého času jsme zorganizovali anketu, kde jsme se ptali lidí, co by se stalo, kdyby 
v tuto chvíli přišli o počítač. To, že se rozbije pračka, televize nebo lednice, je normál- 
ní; jenže počítač je mnohem komplikovanější. Šedesát, sedmdesát procent lidí odpově- 
dělo „Na to raději nemyslím". Přitom spousta tirem a lidí je na svých datech závislá. 
Řeknu příklad: člověk, který měřil statiku kostelů. Tři roky práce, sedmdesát naměře- 
ných kostelů. Data neměl zálohovaná. Ukradli mu notebook. 

Řada nebezpečí se navíc dá eliminovat i bez nasazení jakéhokoliv antiviru. Nedáv- 
no proběhl zajímavý průzkum, podle kterého ze zhruba 11.000 EXE souborů v mailech 
bylo 8.000 virů, 2.700 byly zábavné soubory a jen 300 jich nebylo možné na první po- 
hled identitikovat. Takže stačí v rámci tiremní politiky zakázat posílání EXE příloh a je řa- 
da problémů vyřešených. 

Jak antivirus testujete? 

Máme mnohagigovou databázi, na ni pouštíme několik antivirových programů, tak- 
že jednak víme, jak na tom jsme v porovnání s konkurencí, jednak toto testování slouží 
i tomu, abychom nalezené viry označovali stejně jako ostatní antivirové tirmy. Druhá 
věc, kterou testujeme, jsou talešné poplachy. Těm se nevyhne nikdo. Na dalším disku 
máme jednak rozbalené všechny distribuce od Microsottu, jednak spoustu sharewaru. 
Další test je zaměřený na chování antiviru. Kombinací instalací je spousta — Windows 
95, 98, 2000, XP, česká, anglická a další jazykové verze, do toho nainstalovaný Ottice 
v různých verzích a jazykových variantách ... ne úplně všechno máme vyzkoušené. 

Když jsme chystali Avast 3, nabízeli jsme na CD jeho betaverzi. Vyzkoušel ji málo- 
kdo. Nakonec jsme finální verzi uvolnili — a na začátku se objevila řada problémů. Jsou 
už opravené, ale pověsti programu to samozřejmě nepřidalo. Teď připravujeme další 
velkou verzi s předělaným jádrem. Nejprve ji uvolníme ve verzi pro domácnosti zadar- 
mo a placenou verzi uvolníme až na základě zkušeností domácích uživatelů. 

Co je horší — falešný poplach, nebo puštěný virus? 

Samozřejmě puštěný virus. Falešné poplachy jsou nepříjemné a ve svých důsledcích 
mohou také vést ke ztrátě dat, zvlášť když uživatel zazmatkuje. To může být i horší než ne- 


škodný virus, který se jen rozešle mailem dál. Když jsme do programu Avast přidali gene- 
rickou detekci trojských koní, jako další věc, která je v současnosti velmi populární, párkrát 
jsme falešný poplach zažili. Nebylo to nic příjemného, i když nedošlo k žádným škodám. 

Jak se za těch 14 let, kdy programuješ antiviry, posunula úroveň virů? 
Jsou tvůrci virů chytřejší, nebo to jsou pořád jednoduché programy? 

Cyklus je pořád stejný. Nejdřív se objeví jednoduché viry, které vlastně jen testují, 
zda to jde, pak se objevují složitější a složitější viry, polymorfie, a pak se platforma po- 
stupně vytratí. Dnešní viry jsou schopné aktivně využívat chyb v systému, některé do- 
konce narušení systému způsobené některým předchozím virem — to byl případ Nimdy, 
která využívala narušení, způsobené CodeRedem. 

Jak kvalitní jsou viry z nejrůznějších stavebnic? 

Ty jsou určené pro ty nejstupidnější autory. Právě proti nim je určená generická 
detekce. Stalo se v minulosti, že někdo poslal 12.000 unikátních virů. Vytvořil je ge- 
nerátorem, který jsme ani neviděli. Nějakých 1 1 .750 jsme chytili hned. Je otázka, proč 
vlastně někdo virus vytváří. Obvykle jde o mladé muže, mezi 13 a 22 lety, většinou 
mají nějaký potenciál, fascinuje je, že vytvoří něco, co žije svým vlastním životem. 
Snaží se vymyslet něco nového, sdružují se do mezinárodních skupin. Když jim je 
přes dvacet, začínají mít jiné starosti, začnou potřebovat platit nájem, chodí s holkou, 
přestane je to bavit... Existují i případy, kdy viry psali lidé kolem třicítky, čtyřicítky, 
ale to jsou úchylky. Technická stránka u takových lidí převažuje nad morální. Nepře- 
mýšlejí o tom, že jejich program může někomu ublížit. K tomu nemusí virus mít žád- 
nou destrukční část; už samotná jeho přítomnost obvykle snižuje stabilitu systému. 

Zaměstnali byste člověka, který dřív psal viry? 

Určitě ne. Co by dělal? Schopnosti potřebné pro psaní antivirového programu jsou 
jiné než ty, které potřebuje, když píše virus. 

Také to je programování na systémové úrovni. 

Když si někdo píše program pro sebe, má program naprosto pod kontrolou. Ví, ja- 
ké zadá vstupy, jak bude vypadat výstup. Něco jiného je psát program, který bude po- 
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užívat sto tisíc lidí různé inteligence, v různých prostředích. Tohle je zásadní rozdíl. Náš 
programátor může mít zmatek na stole, ale ne v programech. Navíc naše programy po- 
užívají pro ochranu jiné techniky než viry pro útok. Záleží nám na tom, aby naše progra- 
my byly bezpečné a stabilní. To nejsou charakteristiky virů. Minulost takových lidí není 
žádným přínosem, raději zaměstnáme člověka, který napsal už nějaký užitečný program. 
U člověka, který napsal virus, nikdy nevíš, jestli se nespustí recidiva. To je jako s alko- 
holem. Samozřejmě, nevíš to u nikoho, ale tady je to nebezpečí větší. Dát takovým li- 
dem přístup ke kompletní virové databázi není možné. 

S tím souvisí oblíbený mýtus o tom, že antivirové tirmy píší viry. Existovaly přípa- 
dy, kdy to bylo obráceně: skupinka lidí nejdřív napsala virus, a pak pro něj s velkou slá- 
vou uvolnila antivirus. Solidní antivirová tirma by něco takového neudělala. 

V bezpečnostním byznysu je strašně důležitá důvěra. Ta se buduje léta, desetiletí, pak 
se provalí průšvih a je konec. 

Jak máte organizovaný vývoj? 

Je to poměrně netormální. Existují porady, na kterých určujeme další směr vývoje, 
a pak ve spolupráci s námi rozděluje náš vedoucí programátor práci jednotlivým progra- 
mátorům. Řada věcí vychází přímo od programátorů. Chceme, aby náš programátor nebyl 
jenom kodér, ale tvůrčí programátor. Mnohem lepší výsledky má člověk, který dělá to, co 
ho baví. Celý program je nutné udržet pod kontrolou a hlídat, aby měl jednotný kabát. 

Programuješ ještě? 

Na detekčním jádru se pořád podílím docela významným způsobem. 

V čem programujete? 

Celý Avast je vyvíjen ve Visual C++, samozřejmě se neobejdeme bez systému pro 
řízení verzí. Část detekčního jádra je dodnes vytvářena v jazyce assembler, pro finální 


překlady je používán microsottský assembler, který se však občas chová naprosto ne- 
vypočitatelné. Proto pro vnitřní potřebu používám historicky OptAsm, jehož vývoj bohu- 
žel už dávno skončil. Což je určitě velká škoda. 

Myslíš si, že kdyby byl Linux stejně rozšířený jako Windows, vyskytovaly 
by se na něm stejné problémy, včetně virů? 

Roli hraje jak rozšířenost prostředí, tak i jeho ne-bezpečnost. K tomu, aby se virus 
vůbec mohl šířit, potřebuje dostatečně rozšířené prostředí. Pak jsou samozřejmě věci, 
které rozšíření virů napomáhají, třeba binární kompatibilita. To je vlastnost, někdy vý- 
hodná, ale v tomhle případě nepříjemná. Ve světě Unixu se řada věcí šíří jako zdrojové 
kódy, které je nutné zkompilovat, ve Windows jeden binární soubor pracuje v řadě ver- 
zí. Ale pak jsou bezpečnostní rizika: to, že Windows skrývají přípony, je bezpečnostní ri- 
ziko. U Linuxu řada lidí pracuje jako root a spuštěné programy dědí jeho práva — totéž 
se týká Windows 2000 a XP. Bezpečný systém by měl udělovat oprávnění nejen pro uži- 
vatele, ale i pro programy; pokud by chtěly získat vyšší práva, musel by jim to uživatel 
výslovně povolit. 

Jakým směrem se budou vyvíjet viry v budoucnosti? 

Dnešní kapesní počítač ani samotné teletony nejsou pro viry vhodné: na mobilním 
teletonu se neposílá žádný kód, u handheldů chybí cesta, kterou by se viry mohly ší- 
řit z jednoho na druhý. To, že některé firmy prodávají antivirus pro handhledy, pova- 
žuji za nehoráznost. Ale spojení telefonu a kapesního počítače bude pro viry ideální 
kombinace: stroj obsahující data, adresy, neustále připojený k síti. Záleží na tom, jest- 
li vznikne monokultura, podobně jako na desktopech, a jak se výrobci operačních 
systémů pro tyhle stroje postaví k jejich bezpečnosti. Pokud tak jako Microsoft, tedy 
že uživatelské rozhraní, přítulnost a snadnost použití půjde na úkor bezpečnosti, bu- 
de to černá můra. ■ 



SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 EJ 




v 


Američané mají své Silicon Valley, v Brně je Silicon Hill. 

V Praze tak jednoznačné soustředění počítačových firem na 
jednom místě není. To však neznamená, že místa s vyšší 
koncentrací neexistují. Jedním z takových míst je rozhraní 
Žižkova a Vinohrad, kde v okruhu pěti minut pohodlné pěší 
chůze od sebe sídlí řada IT firem, které se svými ambicemi 
přesahujícími rámec tuzemského trhu nijak netají. Jednou 
z nich je Adastra. Její cesta rozhodně nebyla přímočará. 
Podívejme se, kudy vede cesta z Kanady do Čech, a pak zase 
zpátky do Kanady. 


Linka 
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Montreal — Praha — Toronto 


...jsem se naučil v mateřské školce. 

Firmy vznikají různě. Jednu z pražských mateřských škol navštěvují 
v roce 1972 mladí pánové Červinka a Jech. Pochybuji, že tou dobou 
věděli něco o počítačích a programování. Jenže o několik let později 
spolu kamarádili pořád, o počítačích a softwaru už leccos pochytili 
a hledali způsob, jak se uživit. Pracovali ve firmě Softpro, která pro- 
dávala ERP systémy. Do ní nejdříve nastoupil Jan Červinka a o rok 
později Petr Jech. Jenže jejich ambice se zaměstnáním nenaplnily. 

Netrvalo dlouho a na světě byla dohoda o založení tuzemské po- 
bočky společnosti Speedware. Ta se tenkrát specializovala na do- 
dávky vývojového prostředí Speedware 4GL pro počítače HP 3000. 
Dohoda o založení pobočky nejspíš nejvíc překvapila oba zakladate- 
le: z celosvětově instalovaných zhruba 60.000 počítačů tohoto typu 
jich v tuzemsku pracovalo kolem 30. To rozhodně nebyl závratně 
veliký trh. Pravda je, že v tuzemsku se podařilo trh zvětšit o dva 
unixové zákazníky (to nebylo obvyklé nikde ve světě), ale časem za- 
čalo být jasné, že tudy cesta nevede. Trh vývojářských prostředí pro 
HP 3000 tvořily světově dvě firmy; uzavřený trh udělal své. Existo- 
valy sice i verze programovacích nástrojů pro Unix i pro NT, jenže 
ve chvíli, kdy vstoupily na otevřený trh, kam pronikal PowerBuilder 
a Visual Basic, nebyly na něm schopné konkurence. 

Na podzim 1994 však Speedware v Kanadě koupil malou firmu 
Info Innov, která nabízela nástroj pro OLAP, pojmenovaný Media. 
Na tuzemském trhu přišla velmi rychle změna od dodavatele 4GL 
nástroje k firmě orientované na OLAP. Prvním krokem byla lokali- 


zace. Tehdy byl tuzemský Speedware stále ještě dvoumužná firma, 
rozrůstat se začala na jaře 1995. Pak začala éra prodeje Medií: jak 
přímo, tak — a to především — přes partnery. Zanedlouho začal být 
Speedware v tuzemsku mnohem viditelnější než jinde ve světě. 

V počtech zákazníků dokonce česká pobočka kanadskou ústřednu 
převyšovala; finanční přínos nebyl sice tak velký, ale přesto česká 
pobočka tvořila zhruba 12 % celosvětového obratu. Dalším logickým 
krokem byl pozvolný přechod od prodeje licencí k prodeji konzulta- 
cí a služeb. Postupem času začali konzultanti radit i s nasazováním 
konkurenčních nástrojů a přínosy z konzultačního obchodu pone- 
náhlu převýšily zisky z prodeje licencí. A v tu chvíli se projevila 
slabina: úzké propojení Speedwaru jako dodavatele jednoho kon- 
krétního řešení a Speedwaru jako konzultační firmy na konkrétním 
řešení nezávislé. 

„Na chvíli, kdy jsme si uvědomili, že držet se produktů Speedwa- 
re není z dlouhodobého hlediska to nejlepší, se dobře pamatuji," říká 
Jan Červinka. „Bylo to ve chvíli, kdy Microsoft začal mluvit o tom, že 
vyvíjí OLAP Services. Tehdy nám došlo, že takové síle vzdorovat ne- 
jde. Spojila se s tím i situace v kanadské centrále. Bylo to už druhé 
takové prozření. Speedware měl už v roce 1994 vývojový nástroj pro 
dynamické databázové aplikace na Internetu. Nápad předběhl dobu 
o čtyři roky, ovšem marketinkově jej společnost nedokázala využít. 
Navíc 4GL základ, na kterém tohle řešení stálo, byl zastaralý." 

Novou značku bylo na trh možné uvést až poté, co českou 
pobočku její vedení vykoupilo od kanadské centrály. To se stalo 
v dubnu 2000 — a od té doby existuje společnost Adastra. Speed- 
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Slovníček 

Primární databáze: analyzovaná data nemusí pocházet (a obvykle také nepo- 
cházejí) z jediného zdroje. Tato zdrojová data se běžně nazývají operační ne- 
bo primární data. 

Datová kostka, OLAP: místo, kam se ukládají agregovaná data. Existují tři od- 
lišné způsoby, jak agregovaná data uložit: MOLAP, v němž jsou dodatečná 
data uložena ve speciální databázi (k němuž je zapotřebí speciální software, 
ovšem je velmi výkonný), ROLAP, který pro ukládání dat využívá klasické re- 
lační databáze (a je tak méně výkonný, ovšem s nižšími startovními náklady), 
a HOLAP, kombinující přístup obou modelů. Data nejnižší úrovně jsou umís- 
těna v relační databázi, agregovaná data využívají vícerozměrnou strukturu. 
Datová kostka se mu říká podle představy o ukládání dat ve (vícerozměrné) 
krychli — jejími hranami jsou kategorie, podle kterých je sledována struktu- 
ra dat. 

ETL: označení procesu, kterým se z operačních dat získávají data agregovaná. 
Pochází z anglických slov Extraction Transformation Load: získání podstat- 
ných údajů z původních dat, jejich transformace do jednotné podoby a ko- 
nečně načtení do datového skladu. 


ware v tuzemsku však pracuje dodnes a stará se o stávající zákaz- 
níky. Vývoj softwaru pořád probíhá v Kanadě. 

Během pár let tady firma prožila dva velké kotrmelce: nejprve 
místo vývojářského produktu začala prodávat OLAP, aby se z ní 
později stala konzultantská firma. Ne vždycky při tom bylo možné 
zachovat kompletní tým. Přechody však usnadňovala i skutečnost, 
že obě změny probíhaly při současném růstu počtu zaměstnanců. 
Dnešní Adastra je 70 zaměstnanců v tuzemsku a 85 celkem. Speed- 
waru se z nich věnují dva — na stabilní produkt, nadto prodávaný 
striktně nepřímým modelem, není zapotřebí vyčlenit zbytečně velké 
prostředky. 



Jak roste OLAP 

Vybudovat datový sklad není jednoduché. Nejde o to, že by potřebné 
nástroje byly drahé nebo složité: základní nástroje pro analýzy dat 
obsahuje databázový server Microsoftu a navrhnout několik dato- 
vých řad v něm je práce na pár desítek minut. Jenže hodnota analýz 
dat roste s jejich počtem. Stává se, že s datovým skladem začíná ši- 
kovný vývojář, který s analýzami dat nemá moc zkušeností a podle 
nejnutnějších požadavků uživatelů navrhne pár kostek. „Doba, kdy 
bylo zapotřebí vysvětlovat, co to vlastně OLAP je, je bohudíky pryč," 
říká Jan Červinka, „Firmy, které mají s OLAPem nějaké zkušenosti 
— i na takovéhle úrovni — jej obvykle potřebují, a když vývojář 
uzná, že na samostatný vývoj nemá, je to pro nás dobrá výchozí po- 
zice." Přesto není počet zákazníků Adastry nijak velký: jde o řádově 
desítky firem, spíš velkých. Projekt s Adastrou je záležitost několi- 
ka milionů korun; ani z tohoto hlediska tedy nejde o nijak maso- 
vou záležitost. Tomu ostatně odpovídá i struktura zákazníků: jde 
o společnosti s velkým objemem dat, značně na svých datech závis- 
lé. Typicky to jsou banky, pojišťovny nebo jiné finanční instituce, te- 
lekomunikační společnosti a obchodní řetězce. Takové firmy mají 
před konkurencí jen tři potenciální výhody. Zaměstnance, marketink 
a právě schopnost využití dat, která během své existence nashro- 
máždily — ta ostatně úzce souvisí i s marketinkem. 

Po zákaznících, kterým stačí základy, obsažené v SQL Serveru, 
Adastra ani příliš nepošilhává. „Když je firma v situaci, kdy jí stačí 
pár kostek a vývojář, který absolvoval základní školení, není to zá- 
kazník pro nás. Nebudeme jej ani oslovovat, v oblasti, kterou nabízí- 
me, obvykle takové firmy konkurenční výhodu nehledají," podotýká 
Jan Červinka. 

A zase zpátky do Kanady 

Současná přítomnost Adastry v Kanadě se Speedwarem nesouvisí. 
Zatímco Speedware sídlí v Montrealu, Adastru najdete v Torontu. 
Pocit vazby mezi Speedwarem a Adastrou, v tuzemsku stále ještě 
někdy přítomný, v Kanadě cítit není. 

Klíčový člověk v Kanadě, dnes spolumajitel firmy Dr. Jan Mrá- 
zek, přišel do Adastry z Bank of Montreal. Tam vybudoval jeden 
z největších a nejznámějších projektů na světě, alespoň mezi těmi, 
které jsou z oblasti Business Intelligence, Data Warehousingu 
a CRM. Kanadská pobočka je běh na minimálně několik let. „K to- 
mu, abyste byl v severní Americe vidět, je zapotřebí obrat od 20 mi- 
lionů dolarů výš, pokud možno na tamním trhu," vysvětluje Jan 
Červinka, „Firem, které mají obraty dva, pět, nebo deset milionů do- 
larů ročně, je spousta. Ale k tomu, aby firma vystoupila nad úroveň 
šumu, aby se začala objevovat ve statistikách, byť třeba jen v obo- 
ru, potřebujete dosáhnout těch 20 milionů." 

Právě Jan Mrázek, který byl krystalizačním jádrem kanadské 
pobočky, je důvodem, proč Adastra začala své zámořské působení 
v Torontu. Na městské úrovni by firma měla být vidět během roku, 
půldruhého. V konzultačním obchodu jsou důležité osobní vazby — 
a těch si Jan Mrázek za jedenáct let, které v Torontu prožil, vybu- 
dovat dost a dost. Kolem něj je v tuhle chvíli dalších sedm zaměst- 
nanců, kteří mohou jeho vazeb dále využít. 

Nejlepší OLAP v šuplíku 

Před pár roky se v tuzemském Speedwaru vyvíjel unikátní projekt: 
Open Source OLAP server. Nápad pocházel z tuzemska; peníze šly 
z kanadské centrály. Vývojový tým byl rozdělený mezi Kanadu 
a Prahu. V Čechách se vyvíjel a nakonec vyvinul server, vlastní jád- 
ro OLAPu. Je naprogramovaný převážně v C, pracuje na Linuxu, 
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s velmi rychlými odezvami a značnou kapacitou. Na jeho vývoji pra- 
covalo půl roku zhruba šest lidí, kteří stavěli program na zelené 
louce — samozřejmě s využíváním veškerých informací, které byly 
k dispozici. Výsledkem je velmi moderní stroj — který však nejspíš 
spočívá v některém kanadském šuplíku. Speedware jej k veřejnému 
použití nikdy neuvolnil. A neexistuje k němu žádný front end. „Byz- 
nys, který nyní děláme, je od Open Source odlišný. Vybíráme si ná- 
stroje ne podle jejich ceny, ale podle toho, jak se nám líbí, jak nám 
vyhovují, ale hlavně, jak potřebuje zákazník. Neinvestujeme nic do 
jejich vývoje. Myslím si, že by vývoj měl být samofinancovaný; stej- 
ně jako se samy dokáží zaplatit konzultace. Financovat vývoj z ji- 
ných zdrojů nedává smysl: ve výsledku jej zákazník stejně musí 
zaplatit. Je čistší, když si koupí to, co potřebuje sám,“ říká Červinka. 

Kolik databází znáš... 

Konzultanti Adastry jsou schopni podporovat zhruba 12-15 pro- 
duktů. Jde o 4 databáze, zhruba stejný počet ETL nástrojů, několik 
analytických a reportovacích nástrojů. Znalosti o většině z nich 
získali u zákazníka — reportovací nástroje si jsou podobné, a tak 
naučit se nový nedá příliš práce. Učení nástrojů pro OLAP je slo- 
žitější. Ale hlavní know-how se točí kolem platforem Microsoft 
a Oracle, které stačí pro většinu potřeb. Třetí, poněkud vzadu, je 
Sybase. Ta, přestože technicky je velmi kvalitní, má pro typický pro- 
jekt Adastry příliš vysokou pořizovací cenu. 

Produktové zaměření konzultantů Adastry souvisí i s postavením 
jednotlivých databází na trhu: většina projektů, kterých se účastní, 
je přírůstková. Obvyklý postup začíná pilotním projektem a analý- 
zou za 2 - 3 miliony korun a cyklus se několikrát opakuje. To na- 
hrává řešením postaveným na produktech Microsoftu. Dostupnost 
SQL Serveru i lidí, kteří s ním dokáží pracovat, je ze začátku práce 
na projektu výrazně vyšší. Uvažovat v té chvíli o stavu, kdy v data- 


bázi bude 200 GB dat a indexy budou značně velké, je při přírůst- 
kovém způsobu vedení projektu předčasné. 

Rozdělení na škále velká — malá firma probíhá v rámci Adastry 
spíše na úrovni segmentů než podle klasických ukazatelů počet za- 
městnanců či obrat. Pokud jde o firmu přes sto zaměstnanců, která 
operuje ve finančnictví, pojišťovnictví a podobně a její obrat se pohy- 
buje v řádu miliard korun, je to potenciální zákazník. Na druhou 
stranu není jisté, zda výrobní společnost se třemi tisíci zaměstnanců 
a obratem 5 miliard korun je správný zákazník. 

Pro zákazníky na dolní hranici je k dispozici připravené řešení 
pro finanční řízení, modelování a controlling, pokrývající většinu 
běžných potřeb a jehož nasazení je rychlé a poměrně laciné — i tak 
ovšem stojí přes milion korun. 

Změna není život 

Výměnu OLAP serveru na projektu Adastra ještě nezažila. Typický 
projekt se ve firmě rozvíjí totiž poměrně pomalu. Jde o přijímání 
nových možností na straně firmy: zaměstnanci se musí naučit, jak 
vlastně informace, které díky analýze dat získají, využít. Než z grafů 
dokáží vyčíst výhody a nevýhody, trendy, než díky nim dokáží změ- 
nit obchodní procesy, musí obvykle ujít delší kus cesty. Nestačí se 
jen naučit ovládat další počítačovou aplikaci. 

„Dílem k tomu přispívá počítačová negramotnost. Ale nemyslím 
si, že to je primární problém, “ uvádí Červinka. „Jako hlavní problém 
vidím zmatek v obchodních procesech ve firmách, nedostatečný po- 
pis prostředí uvnitř společností, lidi, kteří sedí na pozicích buď příliš 
krátce, než aby věděli, jak podnik vlastně funguje, nebo nejsou do- 
statečně kvalifikovaní, nebo jejich pozice není dostatečně dobře 
definovaná. Řada finančních institucí se pořád ještě učí dělat svůj 
obchod. V tuzemsku neexistuje kasta středního bankovního mana- 
gementu. V Torontu jsou ředitelství pěti velkých kanadských bank, 


BiHBOARP 

Ta správná internetová reklamní síť... 


jediné, co potřebujete vědět o reklamě na Internetu 
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BillB oard ... reklama ve Vašich rukou 
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mezi kterými cirkulují zaměstnanci. Protože v bankovnictví pracují 
dvacet let, dokáží se po příchodu do nového prostředí zorientovat 
velmi rychle. To v českých podmínkách není. Tady jsou lidé na 
svých postech třeba dva roky, a stále ještě hledají, jak vlastně ob- 
chodní procesy uvnitř firmy pracují." 

Zavádění analýzy dat může být pro někoho nepříjemný zážitek. 
Na školení, kterého se účastní patnáct lidí, je možné učit ovládání 
nástroje, ale není zde prostor pro individuální práci s uživatelem. 
Ne proto, že by potřeby, kladené na OLAP na jednotlivých pozicích, 
byly tak odlišné, ale jde o to, že zaměstnanec se tím, že mu někdo 
cizí začne radit, co by vlastně měl dělat, může cítit ohrožený. Může 
celou věc chápat tak, že svou práci dělá špatně. Tím se stávají — 
z hlediska ostatních — velmi zranitelnými. Najednou je vidět, že 
člen týmu neumí dělat část svojí práce, že se neumí orientovat. 
Řešením je školení v malých skupinkách tří až pěti lidí, leckdy i in- 
dividuální. Teprve pak může dojít na otevřené řešení opravdu exis- 
tujících problémů. 

Za individuálními konzultacemi však často stojí i jiné potřeby: 
sledované závislosti často nejsou triviální. Sledovat závislost marže 
produktů v akci na velikost skladových zásob, případně ještě členě- 
nou podle regionů, se člověk nenaučí sám. 

* * * 

Je příjemné poslouchat plány o expanzi české firmy na kanad- 
ský trh — navíc od firmy, která obchoduje naprosto nehmotným 
zbožím, radami a zkušenostmi. Je zvláštní procházet kancelářemi, 
kde za většinou psacích stolů nikdo nesedí, a poslouchat plány 
o stěhování — protože se do současných prostor firma už nevejde. 
Ale ony zdánlivě neobsazené stoly čekají, až se konzultanti, kteří 
jsou právě u zákazníka, vrátí do své kanceláře. Inu, tak už to 
v konzultantské firmě bývá. ■ 


PÍ SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 



Už druhou hodinu jedeme pod potemnělou oblohou, šedá dálnice vede šedozelenou 
a šedohnědou krajinou. Nad obzor občas čni šedý sloup větrné elektrárny s obrovskými lo- 
patkami. Jsme nevyspalí a unavení. Každý z nás zažil během právě uplynulých dnů 
události vzrušující i únavné, zajímavé i nudné, zřetelné i nejasné. Skáčeme si do řeči při 
líčení, co jsme viděli, s kým jsme mluvili a co to možná znamená. Vracíme se z největšího 
počítačového cirkusu na světě. CeBIT 2002 už pro nás skončil. 


LECCOS BYLO JINAK 


V úterý odpoledne s -Imat a -hor přicházíme 
na výstaviště. Zjišťuji, že Hannoverem proběhlo 

Místo reproduktoru může sloužit displej. 



zemětřesení. S výjimkou haly 1 jsou Stánky na- 
prosto jinde, než loni, předloni, ještě o rok dří- 
ve... Haly, ve kterých jsou umístěny digitální 
foťáky, tiskárny, základní desky, disky, zvukové 
karty, reprobedny a barevné kryty k mobilům, 
se skrývají pod označením Information techno- 
logy. Hardware asi není to správné severoně- 
mecké označení... 

V hale 2, v místech, kde byli návštěvníci lé- 
ta zvyklí vídat sice ctihodné, nicméně pro běž- 
ného zákazníka nepříliš vzrušující expozice 
SAP, IBM nebo Microsoftu, se uhnízdilo Sony, 
NEC a řada tchajwanských firem v čele s Ace- 
rem, vystavující nejrůznější oku lahodící hrač- 
ky, které si může koupit i běžný Helmut z ulice. 
Nové uspořádání výstavy poměrně dobře oddě- 
luje software na jedné straně výstaviště, hard- 
ware na druhé, a mezi nimi jsou telefonní 
a komunikační pavilony. CeBIT tak byl mno- 
hem sevřenější než v minulých ročnících. 

Velmi pěkným případem je hala 6, ve které 
jsou soustředěny antivirové a bezpečnostní fir- 
my. Kasperski, Check Point, Network Associa- 
tes, Panda, Grisoft. Ten uvádí stále verzi 6, 
ovšem současná verze 6 je výrazně jiná než 


před dvěma roky. Jádro je kompletně přepsané, 
heuristika vylepšená, jen uživatelské rozhraní 
zůstalo stejné. 

Symantec ohlašuje hardware sloužící jako 
firewall, detektor průniků, antivirová ochrana 
(tím, že je součástí firewallu, kontroluje i komu- 
nikaci přes HTTP, SMTP a FTP) a filtr obsahu. 
Ke správě slouží vlastní software: těsně před 
dokončením je modul pro spolupráci s Tivoli, 
moduly pro Unicenter a OpenView mají vyso- 
kou prioritu. Symantec se od této chvíle mimo 
jiné profiluje jako přímý konkurent Cisca. Při 
rozhovoru tvrdí Giuseppe Verini, vicepresident 
Symantecu pro Evropu, střední Východ a Afri- 
ku, že na bezpečnostním trhu nastává období 
konsolidace — a že Symantec bude tím, kdo vy- 
hraje. Uvidíme za rok, za dva. 

Děláme to jinak 


Loňský propad IT trhů se na CeBITu nijak vidi- 
telně neprojevil. Všem je jasné, že se od konku- 
rence musí nějak odlišovat. Jednu z cest 
ukazovala společnost Fujitsu Siemens Compu- 
ters. Nabízí možnost sestavení počítače podle 
přání zákazníka. Nejde přitom jen o standardní 
vybavení, pro tuzemské Tecso dokonce vyrábí 
počítače s ISA slotem, na přání je možné upra- 
vit BIOS nebo do průvodní dokumentace uvést 
MAC adresu síťové karty. Podle zadané šablony 
je možné vygenerovat inventární čísla, včetně 
čárového kódu, a nalepit je na správná místa. 
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NÁROD SOBĚ 


Tiskovka Ministerstva průmyslu a obchodu ČR je ... 
nevím moc, jak to říci decentně. Je to první vlaštov- 
ka a je to na ní sakra znát. Němčina se střídá s an- 
gličtinou, při čteném projevu se pán z vyslanectví 
přeříkává a ztrácí. V jednu chvíli dokonce zabloudí 
v houštině asi devíti listů. Ministerstvo zastupuje šéf 
IT (CIO). Naprosto nechá- 
pu proč: pošle snad minis- 
terstvo na automobilový 
veletrh svého šéfa garáží? 

Situaci zachraňují dámy 
z Czechinvestu, které mlu- 
ví spatra, souvisle a vtipně. Mám však silný pocit, že 
k události, kterou byla před třemi lety nesmírně 
úspěšná izraelská tiskovka, má tahle konference 
poměrně daleko. Pokud se mýlím, budu jen rád. 

Stánek ministerstva průmyslu a obchodu patřil 
rozhodně k těm úplně nejmenším. Ve své hale byl 
jednoznačně nejmenší, navíc byl umístěn v zadním 


rohu daleko od hlavního vchodu. Přesto byl pan Mi- 
roslav Marčan, vedoucí odboru informatiky na minis- 
terstvu, spokojen. Ministerstvo v rámci proexportní 
politiky nabízí podporu českým firmám, které na 
Invexu vystavují. Firmy mohou získat dotaci ve výši 
90 nebo 50 % nákladů na přípravu a provoz Stánku, 
nejvýše však dostanou 100.000 Kč. Výše dotace se 
liší podle velikosti firmy — velké firmy dostanou mé- 
ně, malé více. Ministerstvo 
nemůže pomoc nabídnout ji- 
ným firmám než těm, které 
se k účasti na CeBITu samy 
rozhodnou. Zatímco uzávěr- 
ka přihlášek na CeBIT probí- 
há v červnu v roce před konáním veletrhu, o účasti 
ministerstva se definitivně rozhoduje až po schvále- 
ní státního rozpočtu. 

Zástupci českých firem hodnotili pomoc minis- 
terstva rozdílně. Někteří byli spokojeni a s radostí 
přijali nabízenou dotaci, podle jiných představovala 
jen zlomek skutečných nákladů. (- Imat , - imi ) 



IT- Land Tschechien 


Se všeobecnou mobilitou souvisí i firemní 
portály a terminálové počítání. Citrix spojuje 
oboje. I nová verze jeho produktů pracuje s pro- 
tokolem ICA, běží na Windows i Unixu, je mož- 
né je spravovat jak pomocí speciálních nástrojů, 
tak i v běžných správcovských prostředích. Me- 
taFrame spolupracuje s MS Active Directory 
i s eDirectory Novellu, klienti jsou k dispozici 
pro běžné systémy (včetně kapesních) i pro Já- 
vu. Na nejbližší budoucnost MetaFramu se ptám 
Klause Schiebeho, středoevropského marke- 
tinkového ředitele: stane se internetovou aplika- 
cí, verze pro .NET už je připravená, jen ji spustit. 

Prorůstání telefonů a Internetu velmi názor- 
ně demonstruje společnost 2N. Předvádí zaříze- 
ní pro Call2Web. Princip je jednoduchý: na 
webové stránce kliknete na ikonu, vyplníte své 
číslo a za chvíli vám zavolá obchodník, který 
před sebou vidí stejnou stránku jako vy. Navíc 
vám může ukazovat další části webu podle své- 
ho vlastního výběru. Fyzicky jde o počítač s Li- 
nuxem a sofwarem, který se stará o komunikaci 
mezi zákazníkem a obchodníkem. Nějakou dobu 
mi trvá, než si všechno srovnám v hlavě. 

Přenosné a do dlaně 


IBM na svém Stánku ukazuje vize — pravda, už 
jako inženýrské studie, ale stále ještě nepřipra- 
vené pro sériovou výrobu. Třeba náramkový 
počítač: běží na něm Linux 2.4, obsahuje sní- 
mač otisků prstů, rozhraní BlueTooth, pohybo- 
vý senzor (aplikace je možné ovládat pohyby 
ruky: už se těším, jak bude existovat speciální 
verze pro Italy), má grafický displej a vážně se 
celý vejde na zápěstí — rozebraný na kousky 
ho vidíte na obrázku. 

Náramkové hodinky, které nejsou tak do- 
cela náramkové hodinky, ukazuje i Siemens 


Mobile. Ve skutečnost to je mobilní telefon. Já 
vím, to už tady bylo, ale tenhle umí GPRS, hla- 
sové vytáčení a má na sobě napsané Quad 
Band — kdyby to náhodou nestačilo, tak si 
k němu můžete přidat foťák nebo 64 mega pa- 
měti na MP3. 

Zpátky k IBM. O trochu větší než náramko- 
vé hodinky, zhruba jako videokazeta, je Meta- 
Pad. Na první pohled běžný tabletový počítač 
(počítač bez klávesnice, ovládaný perem). Není 
mi moc jasné, proč jej IBM ukazuje jako tech- 
nologii budoucnosti: vedle, u Fujitsu Siemens, 
jsou takové věci k vidění celkem běžně, na řa- 
dě tchajwanských Stánků také (jeden z nich do- 
konce s procesorem Transmeta). Jenže pak 
prezentátor stroj vypne a vyndá z něj o něco 


menší černý kvádr. V něm je schovaný vlastní 
počítač: procesor s frekvencí 800 MHz, 128 MR 
RAM, 10GB disk. Takhle kazeta se dá zasunout 
leckam: mění se jen rozhraní, počítač zů- 
stává stejný. Jen jsem se zapomněl zeptat, jak 
se taková věc chladí. 

Další technologická ukázka v zákulisí probí- 
há u Aceru. Malý, lehký, přenosný notebook. 
Natočitelný a oddělitelný displej (podívejte se 
na video na CD), Windows, 2x USB, infraport... 
Moc pěkné. 

Sharp má na Stánku (samozřejmě barevný) 
handheld. Jmenuje se Zaurus, má rozhraní pro 
SD a pro CompactFlash karty. Jeho pomocí je 
možné připojit kameru, BlueTooth modul, síťo- 
vou kartu, modem, čtečku čárových kódů... Ja- 
ko operační systém slouží Linux, pod displejem 
je vysouvací a opravdová klávesnice, i když 
hodně malá. Nadšeně se ptám, kdy bude na 
trhu. 21. března. Jásám. Kde? Jen v Británii 
a Německu. Protahuju obličej. 

Přenosný byl i korán. Malá krabička obsa- 
huje kompletní texty, které se zobrazují na 
displeji, zatímco do sluchátek je předčítá hlas. 
V reklamním materiálu se praví snadné vy- 
hledávání súr a veršů. Celá věc váží jen 
105 gramů, takže poutníky příliš nezatíží. Chybí 
snad jen budíček pravidelně upozorňující na 
čas modliteb a ukazatel, kterým směrem leží 
Mekka. 

Mobilní všechno 


Mobilně telefonní firmy jsou soustředěné 
v jednom z pavilonů. Duše telefonisty si tady 
přijde na své. Na Stáncích si však přijde na 
své i duše technického hračičky. Siemens 
ukazuje — kromě nového modelu S50 — i 3D 
displej nebo telefon, jehož displej slouží jako 
reproduktor (podívejte se na obrázek). Tech- 


Další ze studií na téma k Internetu kdykoli a odkudkoliv. 
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nologické výkřiky povedou na trh, nebo do 
tmy? 

Mobilní šílenství pokračuje. Panasonic na- 
bízí 16hlasou melodii, Alcatel na decentním 
Stánku novou 715, ve které uložíte 800 zázna- 
mů a ke každému až 23 polí. Záznamy se dají 
posílat přes Internet, může je pořizovat napří- 
klad sekretářka. Nokia na první pohled ukazu- 
je jen Club Nokia, ale druhý pohled vede do 
mnohem větší části, kde se předvádějí nové 
modely. Zajímavý je model 7650, něco mezi te- 
lefonem a PDA. Má barevně obrázkový ope- 
rační systém, do kterého je možné natahat 
javské aplikace. Disponuje vestavěnou ka- 
merkou, ale jen klasickou mobilovou klávesni- 
cí, která se vysouvá zpod poměrně velkého 
displeje. Tipuji, že šílet z ní budou movitější 
teenageři. Triům (čili Mitsubishi) ukazuje na 
svém stánku UMTS v praxi. Přenos obrazu 
vážně funguje, ale je tak malý a trhaný, že vě- 
ru nevím, k čemu by mi byl. Jako ukázka tech- 
nologie je to velmi pěkné. 

(Ivo Minafík) 

BUDOUCNOST BLÍZKÁ I VZDÁLENÁ 


Představovala jsem si, že CeBIT bude něco ja- 
ko Invex, jenom mnohem větší. Když jsem s oči- 
ma navrch hlavy procházela mezi expozicemi, 
pochopila jsem, že je to trochu jinak. Na Invexu 
potkáte staré známé, ale na CeBITu si s vámi 
potřese rukama budoucnost. Na Invexu získáte 


rámcovou představu o produktech, které už na 
trhu jsou, na CeBITu se vystavují novinky 
a prototypy, které se na trhu v nejbližších mě- 
sících či letech teprve objeví. 

Protože mám na starosti software, snažila 
jsem se procházet především žlutě označené 
haly, kde se vystavovalo všechno, čemu se 
z různých důvodů dá říkat software. Zaklí- 
nadlem softwarových hal bylo řešení. Nikdo už 
neprodává krabicový software, všichni mají ně- 
jaké řešení. To je pokud možno plně integrova- 
né, unikátní a komplexní. Vždycky, když už 
jsem byla ze všech těch obecných řešení příliš 
unavená, odbíhala jsem do modrých hardwaro- 
vých hal potěžkat něco barevného, zajímavého 
a velmi konkrétního. 

Není možné na několika stranách časopisu 
popsat všechno, co jsem viděla. Vždyť jen tiště- 
ný katalog výstavy má přes tisíc stran. Zkusila 
jsem proto vybrat to nejzajímavější. Než se pus- 
tím do podrobného líčení, zkusím s hlavou pl- 
nou zážitků shrnout svůj celkový pocit: 
Klasický osobní počítač během několika pří- 
štích let ustoupí rodině pestrých a výkonných 
zařízení. Ta budou představovat průnik mezi 
nadupaným notebookem, mobilním telefonem 
a dnešním kapesním diářem. Přestanou se pro- 
dávat programy v krabicích, budou se předplá- 
cet na určité časové období jako služba. Stále 
důležitější budou nejrůznější komplikované in- 
formační systémy, které zajistí přístup k datům 
kdykoliv, kdekoliv a jakkoliv. 


Cestou domů jsem si také uvědomila, že 
jsem viděla jen velmi málo klasických CRT mo- 
nitorů. Už se prostě nenosí. Také dráty už ne- 
jsou příliš moderní, všechno se dnes řeší raději 
bez nich — bezdrátově se připojují nejen peri- 
ferie k počítači, ale i bedny k zesilovači. 

90 nanometrů a 4,1 GHz 


Jedním z největších zážitků vůbec pro mne 
byla tisková konference společnosti Intel. 
Začínala normálně, představením vizí společ- 
nosti, ovšem za asistence hned tří členů nej- 
vyššího vedení. Po vizích přišlo první důleži- 
té oznámení. Výzkumníci Intelu dokázali vyro- 
bit buňku paměti SRAM s plochou pouhého 
1 mikrometru čtverečního. Použili k tomu 
90nm technologii, kterou hodlá Intel zavést do 
výroby během roku 2003. Jen pro srovnání: 
v současné době se pracuje s technologií 130 
nebo 180 nm. Oznámených 90 nm už leží vel- 
mi blízko fyzikální hranice, kdy ještě můžou 
současné integrované obvody pracovat. Však 
také museli výzkumníci sáhnout hluboko do 
srdce tranzistoru, zvolit jiné materiály a přidat 
jeden technologický krok. 

Technologie samy o sobě jsou ovšem k ni- 
čemu, když s nimi nedokážete nic kloudného vy- 
robit. Proto se záhy přenesla řeč směrem k pro- 
cesorům. Intel přivezl na CeBIT nejrychlejší 
a na trh právě uvedený procesor pro mobilní 
zařízení, Pentium 4 MP, pracující s taktovací 
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Anglická firma Digital Dream vystavuje přívěšek na 
klíče. Kdyby na tom přívěšku bylo nějaké bezpečnost- 
ní zařízení nebo USB pamatováček (paměť, která se 
připojí na USB a kterou v hardwarových pavilonech vi- 
díte skoro na každém rohu), nestálo by to za řeč. Jen- 
že tenhle přívěšek na klíče je malý digitální foťák. 
Napájí se jednou tužkovou baterií, fotí v rozlišení 352 
x 288 a má paměť na 20 obrázků (v horším rozlišení na 
80, jenže je otázka, co přesně znamená horší rozliše- 
no. Jeho cena bude 65 euro. Lepší model už používá 
rozlišení 800 x 600, je velký zhruba jako vizitka a měl 
by stát 75 euro. Oba se připojují k počítači pomocí 
miniUSB. (- imi ) 

frekvencí 1,7 a 1,6 GHz. I když byl tento proce- 
sor oficiálně uveden teprve těsně před začát- 
kem veletrhu, některé firmy (například Acer 
nebo IBM) již vystavovaly notebooky osazené 
právě Pentiem 4 MP. Na Stánku byla k vidění ta- 
ké Pentia 4 pro klasické počítače taktovaná na 
2,4 GHz. Intel již nyní testuje procesory, které 
zvládnou 3 GHz. Na trh je uvede před koncem 
letošního roku. Do konce roku 2009 by se takto- 
vací frekvence měly zvýšit až na 20 GHz. 

Důkazem, že si ta čísla u Intelu jen tak ne- 
vysypali z rukávu, byla demonstrace prototypu 
nové generace procesorů. Prototyp nebyl umís- 


těn přímo v sále, kde se konala konference, 
protože zatím vyžaduje výkonné chlazení, které 
by konferenci rušilo. Proto byl umístěn v sou- 
sední místnosti, odkud byla prezentace přená- 
šena kamerou do konferenčního sálu. Vlastně 
to bylo až banální: vývojář Jim v bílém plášti 
měl po levé ruce cosi, co vypadalo jako roze- 
braný počítač doplněný o soustavu trubic a mě- 
řáků. K počítači byl připojen velký displej, na 
němž byla dobře patrná výchozí pracovní 
plocha Windows XP. „Jak to vypadá, Jime?“ ze- 
ptal se konferenciér. „V tuto chvíli běžíme na 
3,9,“ odpověděl Jim. Kamera mezitím zabrala 
v detailu panel s pracovní plochou, kde bylo 
otevřené okno ukazující frekvenci procesoru 
v počítači. Opravdu tam bylo 3,9 GHz. Jim zato- 
čil knoflíkem a údaj se pomalu zvyšoval, zasta- 
vil se někde u 4,0 GHz. „Zkusíme jít ještě dál, 
Jime?“ zeptal se znovu konferenciér. „No, pro- 
totyp je vyroben na 4 GHz, může to spadnout 
a uvidíte modrou obrazovku," varoval Jim 
a znovu otočil knoflíkem. Číslo na displeji po- 
malu narůstalo, až se zastavilo u 4,1 GHz. 

Na Stánku Intelu jsem se o den později do- 
zvěděla, že takové prototypy jsou v tuto chvíli 
v Intelu jen dva. Podobné veřejné prezentace 
prototypu pořádá společnost v Evropě tak jed- 
nou za dva až tři roky. Poslední byla v roce 
1999, kdy bylo předvedeno Pentium s taktovací 
frekvencí 1 GHz. Záznam prezentace najdete 
na CD. 

Steve a Mira 


Ani tisková konference Microsoftu nebyla jen 
tak obyčejná, uváděl ji sám Steve Ballmer, pre- 
zident a muž číslo dvě ve společnosti. Osobně 
přijel vysvětlit novinářům, že budoucností infor- 
mačních technologií jsou kapesní počítače. Jen 


Před třemi lety byl jednoznačně autem CeBITu malý Smart — šlo o obvyklou výhru ve všech možných soutěžích. 
Předloni jeho úlohu převzal New Beetle. Letos stejnou roli plní předělávka starého dobrého Austina Mini — znáte 
ho z dobrodružství Mr. Beana. Tmavě zelená mu moc sluší, ale k zahození není ani v červené nebo modré, (-imi) 



s nimi dokážeme pracovat s daty a Internetem 
kdykoliv, kdekoliv a jakkoliv. Třímal přitom 
v ruce zařízení kombinující dohromady vlast- 
nosti mobilního telefonu a kapesního počítače. 
Zařízení se jmenuje 02 xda a je vybaveno ope- 
račním systémem Pocket PC 2002 Phone Edi- 
tion. K Internetu se připojuje přes GPRS a bude 
se postupně prodávat ve všech zemích, kde je 
služba GPRS dostupná. V květnu bude zahájen 
prodej v Německu, Velké Británii, Holandsku 
a Irsku. A ceny? Někde mezi 400 a 500 librami. 

Jen co odložil chytrý telefon, vzal Steve 
Ballmer do ruky další zajímavý předmět. Na 
první pohled to vypadalo jako tenký displej od 
notebooku, ale byla to Mira. Pod tímto kódovým 
názvem vyvíjí Microsoft speciální, inteligentní, 
interaktivní, přenosný — a tím i bezdrátový — 
displej. K čemu je to dobré? Krátký instruktáž- 
ní filmeček: spolužáci Billových děti sedí před 
televizí, sledují hokejový zápas a na kolenou 
mají Miru. Jen tak mimochodem, během zápa- 
su, hledají na Internetu informace o hráčích. 
Dvě slečny pubertálního věku se válejí na po- 
steli a poslouchají hudbu, sluchátka zapojená 
do Miry. Přitom píší zamilované maily spolužá- 
kovi. Maminka sedí v kuchyni u stolu, před se- 
bou Miru. Právě objednala nákup. Tatínek jí 
stojí za zády, trpělivě tu a tam něco ukáže 
a maminka se raduje, jak je ta Mira jednodu- 
chá. Ovšem pozor, neplést Miru s notebookem 
nebo s připravovaným Tablet PC! Mira je 
opravdu jen displej, který s sebou můžete nosit 
po bytě. Vše jsem sledovala s jistou skepsí. 
Američané mají zjevně mnohem větší byty než 
já, když potřebují takové zařízení. 

Ihned po tiskové konferenci jsem uháněla 
na Stánek Microsoftu, abych ten zázrak spatři- 
la na vlastní oči. Microsoft však letos žádný 
hardware nevystavoval, tedy ani 02 xda, ani 
Miru. Stánek sám o sobě vlastně nebyl příliš 
zajímavý. Překvapením pro mne byl poměrně 
velký prostor věnovaný Windows 2000 z pohle- 
du správce. Vývojářské sekci vévodily webové 
služby, Studio .NET. 

Krize identit 


Tak, jak se Internet rozrůstá, roste počet růz- 
ných služeb chráněných uživatelským jménem 
a heslem. Všichni dnes máme spoustu různých 
účtů na rozličných serverech, a tedy i nespočet 
různých identit. Nutnost pamatovat si uživa- 
telská jména, hesla, adresy služeb a další po- 
drobnosti uživatele stresuje, a tak vzniká krize 
identit. Proto postupně vznikají různé služby, 
které by měly všechny uživatelské identity za- 
štítit identitou univerzální. Jednou z těchto slu- 
žeb je Passport od společnosti Microsoft. Její 
nevýhoda je zřejmá: celou službu provozuje 
jedna společnost. Proto je tohle řešení trnem 
v oku mnoha společnostem v čele se Sun 
Microsystems. Sun proto nabízí vlastní řešení 
pojmenované Liberty Albánce, nebo jen zkráce- 
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Digitální fotografie na CeBITu 


Ve stylu „něco mezi PMA a Fotokinou" odehrála 
se část CeBITu věnovaná digitální fotografii. 
Skutečně zásadní prezentace, totiž dvojice vzá- 
jemně výkonově srovnatelných zrcadlovek Ca- 
non D60 a Nikon Dl 00, se odbyla na PMA 
v Orlandu, na Fotokině se čekají překvapující no- 
vinky. Takže v Hannoveru jsme viděli novinek 
poskrovnu. Canon přišel s vylepšenou třístovkou 
a klasickým Ixusem (Ixus 330 a Ixus V 2, kde 
hlavní atrakcí je přímý tisk, dokonce i na inkous- 
tové tiskárně), Minolta ukázala vylepšenou digi- 
tální zrcadlovku Dimage 7i a pěkný kapesní 
čtyřmegáč Dimage 100, Olympus také přišel po 
dlouhé době s novinkou, lidovkami C-120 
a C-220ZOOM. Sáhnout jsme si mohli i na Pana- 
sonic Lumix DMC-LC5, který má být tou správ- 
nou „digitální leikou". V reálu působí poněkud 
chudobným dojmem, takže si budeme muset po- 
čkat, jaké zázraky vytvoří optika Leitz. 

Dvě už prve oznámené novinky jsme silně 
postrádali. Především to byla firma Foveon 
s třívrstvovým CCD snímačem, který by snad měl 
způsobit revoluci v oboru, a také Sanyo nepři- 
vezla svůj nový kompakt s podvojným snímáním 
obrazu a sekvenčním fotografováním rychlostí 
7 snímků za sekundu v plném formátu. A tak 
s největším zalíbením oko spočinulo na zajímavě 
řešeném Nikonu Coolpix 2500, který má objekti- 
vový modul upevněný otočně v masivním rámu. 
Také už zmíněná Minolta Dimage 100 je sympa- 
ticky řešený čtyřmegový přístroj pro každodenní 
užití. Minolta se dokonce vydala cestou prezenta- 
ce „limited edition" pro sběratele a mlsaly, přístroj 
je v barvě indigové. 

Sony předvedl dva inovované modely z řady 
kapesních fotoaparátů „P“. Model DSC P2 je 
dvoumegový, DSC P9 čtyřmegový, oba s trojná- 
sobnými zoomy. Nechyběly ani starší modely se 
zapisovatelným CD, avšak modely se zápisem na 
disketu už definitivně patří minulosti. 

Digitální fotoaparáty byly ke spatření na 
dvou místech. V gigantickém pavilonu 1 se se- 
šly firmy, které vyrábějí i jiná zařízení než foto- 
grafická, tedy Canon, Minolta, Olympus, 
Panasonic, Ricoh a podobně. Čistě fotografické 
firmy obsadily pavilon 22, zde kraloval přede- 
vším Nikon. Pokračuje výroba „no name" přístro- 
jů s rozlišením 640 x 480. Na požádání 
o prezentační fotku se tchajwanští prezentátoři 
tváří nechápavě a dávají najevo, že o existenci 
tiskáren slyší poprvé. Ale i na monitoru je patrná 
bídná kvalita těchto fotek. Přesto zde byla dvě 
speciální zařízení tohoto druhu: VGA foťák zabu- 
dovaný do triedru v ceně 50 dolarů (i za ten 
triedr by to byla slušná cena) a elektronická lu- 
pa spojená s počítačem přes USB. V přístroji je 
jen objektiv a snímač, zápis se děje v počítači. 
Vtipné zařízení pro „instantní makro", u něhož 
nezáleží na vysoké kvalitě obrazu. ( Ondřej Neff, 
ondrej.neff@autor. softnov. cz) 


ně Liberty. Je to v podstatě totéž co Microsoft 
Passport, jenomže Liberty je otevřené řešení 
založené na volně dostupných standardech. Da- 
ta uživatelů nejsou ukládána centrálně jako 
v Passportu. V tuto chvíli má Liberty Alliance 
přes 30 členů — jedním z nich se v době koná- 
ní veletrhu stal i SAP. 

Na CeBITu byl představen Sun identity 
server, který bude Sun prodávat všem zájem- 
cům o Liberty. Kromě nezbytného softwarové- 
ho vybavení jsou součástí dodávky i servery 
a technická podpora. Pod záštitou RSA Securi- 
ty, jednoho ze členů aliance, byla v tiskovém 
středisku uspořádána diskuse, které se zúčast- 
nili zástupci společností RSA Security, SAP, 
Sun Microsystems a Europay. Právě zástupce 
RSA Security v diskusi vysvětlil, že zatímco 
Passport je řešením pro komunitu seskupenou 
kolem jedné firmy, Liberty je řešením federa- 
tivním, které vzniklo díky svobodné a dobro- 
volné spolupráci velké skupiny firem. Členové 
aliance by byli rádi, kdyby se k nim připojil 
i Microsoft, protože dvojí služba pro ověřování 
identity by přinesla v budoucnosti jen problé- 
my. Jak řekla zástupkyně Sun Microsystems, 
aliance Microsoft oslovila a nabídla spolupráci, 
nyní je nutné počkat, zda Microsoft nabídku 
přijme. 


Linux, ach Linux 


I když se prakticky v každé ze softwarových 
hal dal najít alespoň jeden plyšový tučňák, linu- 
xový fanda by se asi na CeBITu příliš nerado- 
val. Zamáčkl by slzu dojetí u Stánku IBM, kde 
byl vystaven velký a rychlý klastr s Linuxem. 
Tu a tam by se zaradoval u nějakého německé- 
ho výrobce počítačů, který se chlubil, že dodá- 
vá servery s Linuxem. Potěšil by se na Stánku 
distribucí SuSE a Mandrake. Hrdě by u Sony 
pohlížel na Playstation s Linuxem. U jednoho 
z tchajwanských Stánků by mohl obdivovat 
PDA s Linuxem... a to by bylo asi všechno. Ji- 
nak pro CeBIT Linux neexistuje. Nemyslím si, 
že by to nutně znamenalo, že je Linux nepouži- 
telný systém bez budoucnosti. Jen za ním mís- 
to bohatých firem stojí skupinky nadšenců, 
kteří jen těžko zaplatí drahé čtvereční metry 
výstavní plochy. 

Protože společnost IBM loni oznámila, že 
se rozhodla do Linuxu investovat miliardu do- 
larů, domluvila jsem si schůzku s Adamem 
Jollansem, členem softwarové sekce IBM od- 
povědným za marketingovou strategii pro Li- 
nux. Zeptala jsem se, zda bude IBM nějak 
podporovat i Linux jako operační systém pro 
desktop. Odpověděl, že nikoliv, protože podle 
IBM zde zatím není dostatek prostoru pro 
opravdový byznys. Společnost však velmi peč- 
livě sleduje trhy v Číně a Koreji, kde se má Li- 
nux nasadit ve státní správě. Jakmile zachytí 
výrazný zájem o Linux pro pracovní stanice, 
zařídí se podle toho. 



Na první pohled zaujmou tyhle náramkové hodinky jen 
tlouštkou. Dovnitř se musí vejít snímač otisků prstů, 
procesor, pohybový senzor, dotykový displej a Linux 
2.4. (-imi) 

Portály a problém s dokumenty 


Když jsem probíhala softwarové pavilony, došlo 
mi jedno: většina uživatelů má zřejmě nějaký 
problém se svými dokumenty. Mnoho vystavo- 
vatelů totiž nabízelo nejrůznější systémy pro 
archivaci dokumentů, správu verzí a řízení je- 
jich oběhu společností. Přibylo také portálů 
využívajících webové rozhraní pro vzdálený 
přístup k aplikacím a dokumentům. Své řešení 
představil Novell, který dokáže propojit adresá- 
řové služby s firemním informačním systémem 
a terminálovými službami Windows. Takto in- 
tegrovaný systém se spravuje z jedné správ- 
covské konzole. Univerzální webový portál 
představila také společnost Citrix. Její řešení 

Rakouská firma Cool structures vystavovala měděné 
součásti chladicích systémů. Typickými zákazníky 
jsou poskytovatelé Internetu a výzkumná pracoviště. 

A měděné součástky mě na chvíli přenesly na 20.000 
mil pod moře. (-imi) 
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Dinosaurus z integrovaných obvodů je k sežrání. Člověk převlečený za robota se mi líbí už méně. (-imi) 


pojmenované NFuse je nadstavbou nad termi- 
nálové služby MetaFrame. Portál nabízí přístup 
k datům a k centrálně spravovaným aplikacím 
typu MS Office. Přímou konkurencí pro MS 
Share Point Portál Server by mohl být Win- 
dream od stejnojmenné firmy který za nižší ce- 
nu nabízí podobné funkce. 

Máte dost volných kapes? 


Chytrými kapesními zařízeními se to na Stán- 
cích jen hemžilo. Předkládám výběr z toho 
nejzajímavějšího, co mne zaujalo při průchodu 
hardwarovými pavilony. 

Společnost Fujitsu Siemens oficiálně před- 
stavila kapesní počítač pojmenovaný Loox. 
I když je na první pohled velmi podobný iPaqu, 
v určitých směrech jej předčí. Obsahuje 
400MHz procesor Intel XScale a podle výrob- 
ce bude nejrychlejším kapesním počítačem ve 
své třídě. Výrobce se chlubí, že dokázal počítač 
navrhnout tak šikovně, že má i přes vysoký vý- 
kon procesoru nižší spotřebu než konkurenční. 

Na Stánku Sanyo jsou k vidění barevné mobily a malá televi- 
ze. To by nebylo nic zajímavého, jenže na jejich popisce je 
napsáno Organic display. Když se ptám, co to znamená, zjiš- 
ťuji, že jde o novou technologii, která spotřebuje méně ener- 
gie než současné LCD, je vidět ze všech úhlů a je tenčí 
(podívejte se na obrázek). Když se ptám, jak to celé pracuje, 
krčí člověk od Sanya rameny. Nevím. Nějaký plastik, (-imi) 



Magazín informačně 
vyspělých jedinců 


Dokonce by mělo být možné za provozu sni- 
žovat frekvenci procesoru, aby vám nevyží- 
ral baterky, když právě nepotřebujete celých 
400 MHz. Loox pracuje ve všech typech mobil- 
ních sítí: přímo vevnitř je integrován 
BlueTooth, na zadní stranu lze přilepit poměr- 
ně tenký bezdrátový modul a pro bezdrátové 
sítě lze zasunout malou kartu do slotu pro pří- 
davné moduly. Všechny tři síťové moduly tak 
mohou pracovat současně, proto je možné pře- 
cházet mezi všemi typy sítí, aniž by bylo nutné 
měnit nastavení či jinak upravovat vlastnosti 
počítače. Jste-li v budově, kde je bezdrátová 
síť, pracuje příslušná karta. Když vyjdete na 
ulici mimo dosah sítě, aktivuje se GPRS modul. 
Při výběru operačního systému se výrobci na- 
konec rozhodli pro Microsoft Pocket PC 2002, 
který doplnili vlastní podporou pro Jávu. Loox 
by se měl na trhu objevit v květnu, údajně za 
699 eur. 

Až překvapivé množství různých kapesních 
počítačů bylo možné spatřit u menších asij- 
ských výrobců. Vzorem pro většinu z nich byl 



pravděpodobně iPaq, ale vyskytla se i originál- 
nější řešení. Překvapením pro mne byl Stánek 
firmy Penbex, ověšený desítkami malých počí- 
tačů s operačním systémem Penbex OS. Tyto 
počítače vyrábějí partneři Penbexu, kteří ve- 
směs pocházejí také z Tchaj-wanu. Mně osob- 
ně se nejvíce líbila PDA od Lucidity, která byla 
lehounká, snadno ovladatelná a — pánové pro- 
minou — také velmi hezky barevná. Abych ne- 
zapomněla i na ostatní, PDA s operačním 
systémem Penbex vystavovaly i firmy Aplux, 
Billionton System, Surwin Technologies, 
Microfile Corporationa a PushSoft Technolo- 
gies. 

Kromě klasických malých kapesních počíta- 
čů mne překvapil i poměrně vysoký počet vý- 
robců nabízejících takzvané Tablet PC. Tento 
typ zařízení poměrně výrazně propaguje Micro- 
soft, ale dosud se příliš neprosadily. Jsou to 
počítače redukované na interaktivní displej nej- 
častěji o velikosti A5. Váží o něco méně než je- 
den kilogram. Některé modely jsou doplněny 
o webovou kamerku, k jiným lze připojit — 
vlastně přiložit — bezdrátovou klávesnici. Vět- 
šina z nich je vybavena rozhraním USB pro při- 
pojení dalších periferií. V tabulce 1 najdete 
určitý, byť zřejmě neúplný souhrn Tablet PC 
a jim podobných zařízení vystavovaných na le- 
tošním CeBITu. 

Vzdálená budoucnost 


O DNA počítačích jsem dosud jen slyšela nebo 
četla. Když jsem procházela kolem Stánku 
Frauenhoferova institutu, zaujala mne výloha se 
zajímavě zpracovanými křemíkovými destička- 
mi. Nebyly na nich žádné integrované obvody, 
ale matrice pro DNA počítače. Bohužel nebylo 
možné vystavit celé zařízení, protože je poměr- 
ně velké a citlivé. Kromě destičky s aktivní DNA 
je pro provoz počítače nutný ještě analyzátor, 
který vyhodnocuje DNA na výstupu zařízení, 
„normální" počítač, který celý proces řídí, a řa- 
da dalších podpůrných systémů. Celý DNA po- 
čítač vidíte na obrázku. K čemu je celé zařízení 
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vůbec vhodné? DNA počítače by mohly být vel- 
mi rychlé, protože dokáží paralelně provádět řa- 
du jednoduchých operací. Má-li řešení úlohy 
exponenciální složitost na normálním počítači, 
bude mít na DNA počítači složitost buď polyno- 
miální nebo lineární. Princip DNA počítačů je 
v hrubém zjednodušení velmi podobný práci 
s logickými obvody, i v DNA počítači jsou totiž 
základní logické členy pro nejjednodušší logické 
operace (součet, součin, negace). Místo elektric- 
kého proudu se však mezi těmito členy přelévá 
aktivní DNA. Jeden z ilustračních obrázků uka- 
zuje strukturu kanálků, mezi nimiž DNA prou- 
dí. DNA počítače dosud není možné pro- 
gramovat, na křemíkovou destičku se vyleptá 
určitý algoritmus. Technologové však už umějí 
na křemíkových destičkách vyrobit různé me- 
chanické prvky. Stačí tedy do kanálků pro DNA 
přidat přepínače a „programovatelný" DNA 
počítač bude na světě. Je možné, že se s ním 
potkám na nějakém z příštích CeBITů. 

(Lenka M. A. Třísková) 

TO NENÍ SCI-FI 


Představte si obrovskou plochu, na které by 
mohlo stát okresní město. Na ní shluk gigantic- 
kých hal, který je ohraničen čtyřpatrovými ga- 
rážemi a hektary parkovacích ploch, v nichž 
armáda oranžových mužíků organizuje parko- 
vání. Do oblasti je možné vstoupit ze všech 
směrů — i z kyberprostoru a ze vzduchu, 
vrtulníkem. Nej oblíbenější však stále zůstává 
příjezd automobilem, který zvolila i redakce 
Softwarových novin (aby na sebe neupoutala 
pozornost a mohla se věnovat náležitému prů- 
zkumu lokality). 

Město je z jedné strany ohraničeno dálni- 
cí, která je na několika místech přemostěna 
30 metrů širokými lávkami pro pěší, na ně na- 
vazuje zastřešená chodba s pohyblivým chodní- 
kem. Ve středu města je náměstí, travnatá 


plocha a záhony s (vzhledem k roční době ne- 
zvykle) kvetoucími tulipány. Zelené prostranství 
sousedí s budovou — od hal se liší širokým 
přístupovým schodištěm a ocelovou konstrukcí 
na betonových dórských sloupech. Konstrukce 
podpírají velké disky ze skla a oceli. To není vý- 
jev z sci-fi románu. Jsme na výstavišti v Hanno- 
veru. Futuristické disky na uvedené budově 
nejsou létající talíře, ale kongresové sály. 

Následující řádky popisují mou první ná- 
vštěvu na veletrhu CeBIT. Je možné, že vás re- 
portáž utvrdí v přesvědčení podobnou masovou 
akci nikdy nenavštívit. Pokud nemáte rádi pěší 
turistiku a davy lidí, zůstaňte doma. Jestli si 
chcete osahat všechny novinky ze světa počíta- 
čů a jemu blízkých sfér, připravte si za rok říz- 
ky, boty se silnou podrážkou a vyrazte do 
Hannoveru. 

Polepšili jsme si 


Je 12. března. Právě začíná jeden z největších 
veletrhů informačních technologií, na kterém se 
prezentuje snad každý, kdo něco znamená 
v oblasti výpočetní techniky, softwaru a pro- 
duktů pro telekomunikaci. Mnozí výrobci od- 
kládali předvedení svých novinek právě kvůli 
CeBITu. Není totiž mnoho jiných příležitostí 
představit se před tak velkým množstvím lidí, 
kteří jsou důležití pro rozvoj technologií. 

Od 13. do 20. března se na ploše 27 hal 
o celkové výměře 424 tisíc metrů čtverečních 
předvedlo 7.962 vystavovatelů. S 24 Stánky je 
zde zastoupena i ČR. Ve srovnání s předminu- 
lým rokem si polepšila o 4 firmy, ale v poměru 
k početně nejvíce zastoupeným, domácímu N 
ěmecku (4.919 vystavovatelů) a asijskému 
Tchaj-wanu (594 vystavovatelů), zůstává mra- 
vencem. Během prvního neoficiálního dne se 
Stánky dolaďují, v plném proudu se však rozbí- 
hají tiskové konference — v jednom čase i pět 
najednou. Je těžké se rozhodnout, kam jít. Před- 


Název zařízení 

Firma 

Technické parametry 

Další informace 

e-DigiNote 

APLUX 

rozměry 233 x 167 x 21 mm, hmotnost 900 g, 

procesor Intel StrongARM 206 MHz, USB, 

IrDA, slot pro PCMCIA a Compact Flash, 

operační systém Windows CE .NET 

http://www.apluxpda.com 

22TWN-5213CU 

Tatung 

procesor NS SC3200, USB, slot pro PCMCIA 

a Compact Flash, operační systém 

MS Windows 98/CE 

http://www.tatungwebpad.com 

Evita 2000P 

Innolabs 

307 x 230 x 27 mm, 1,5 kg, procesor 

Transmeta Crusoe 600-900 MHz, slot pro 

PCMCIA, Smart Card, USB, FireWire, 

kamerka s rozlišením 640 x 480, volitelně 

BlueTooth 1.1a GPRS, operační systém 

Windows XP 

http://www.innolabs.com.tw 

Stylistic LTP-600 

Fujitsu 

Siemens 

Computers 

244 x 160 x 28 mm, 1,2 kg, procesor 

Pentium III 600 MHz, PCMCIA, Flash Card, 

USB, IrDA, docking station s klávesnicí 

a myší, Windows 98 nebo Windows 

2000 Professional 

http://www.fujitsu-siemens.com 


Tab. 1: Zajímavá Tablet PC. 



Notebooky Vaio od Sony jsou krásné, ale bohužel se 
v Čechách nedají koupit. Tak se alespoň podívejte, 
jak by mohlo Vaio vypadat za rok, za dva. Jestliže je 
vám líto, že se už nevyrábějí Psiony, možná časem 
přesedláte na tohle malé, ale zatraceně výkonné 
Vaio. 

nost mají zvučná jména, i když ohlášení „horké 
novinký' je pravděpodobnější. Hewlett-Pac- 
kard přišel s celou řadou produktů i futu- 
ristických vizí. Tisková konference společnosti 
Ericsson se nesla v duchu MMS — multimedia 
messaging Services. U firmy si v inovacích věří; 
podle vyjádření firmy s každou novou technolo- 
gií roste i její podíl na trhu. 

Po sérii tiskovek vycházím mezi expozice 
firem. Překvapují mě produkty české společ- 
nosti Fincom Group, která na Stánku Materna 
Information and Communications předvedla 
aplikaci SMS FunTom, postavenou na Micro- 
com Messaging Technology (MMT). Umožňuje 
posílat krátké textové (SMS) zprávy z běžného 
modemu po pevné síti. Tato softwarová apli- 
kace poskytuje uživatelům levný a komfortní 
nástroj k vytváření, sdílení a zasílání SMS 
zpráv. 


Na opravdový programovatelný DNA počítač si ještě 
počkáme, pokud bude vůbec někdy sestrojen. Zatím 
zůstává jen u experimentů v laboratořích. (-Imatj 
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Pohled na kanálky, kterými v DNA počítači proudí gel 
s aktivní DNA kyselinou. Kanálky jsou vytvářeny na 
tenkých silikonových plátcích, jsou široké zhruba 
1 mm. (~lmat\ 

Kanalizační potrubí 


Druhým dnem se veletrh rozběhl na plné obrát- 
ky. Od rána do pozdního odpoledne probíhají 
v několika sálech najednou tiskové konference. 
Ve výstavních halách proudí davy lidí a výrob- 
ci se neprezentují jen technickými novinkami. 

SAP představil nový Smart Business Solu- 
tion a také připomenul 30 let své existence. Je- 
ho zástupci navíc oznámili, že první zákazník 
SAPu je dodnes jeho spokojeným klientem. 
Francouzský Alcatel demonstroval své kvality 
mj. grafy podílu na trhu. Ty ukazují, že Alcatel 
je nejlepší. Takto se vyzdvihuje snad každá kor- 
porace. Různí se jen kritéria, podle kterých je 
ten či onen the best. Toto anglické slovo je tedy 
na místě spíše překládat jako unikátní ve své 
kategorii : Alcatel neupozorňuje na svůj podíl 
v obchodu s mobilními telefony, ale na technolo- 
gii DSL. V té je Markét Leader a navíc právě 
získal zakázku v hodnotě 400 milionů USD na 
zavádění Internetu přes DSL v Kanadě, kde bu- 
de spolupracovat se společností Bell Canada. 
CeBIT je ideálním místem pro pochlubení se 
takovým úspěchem. Je zde mnoho telekomuni- 
kačních společností a mnohé z nich pravděpo- 
dobně uvažují o zavedení DSL a řešení od 
Alcatelu jim začne vrtat hlavou: co na tom ti Ka- 
naďané vidí? V konečné fázi si možná pořídí 
stejnou technologii jako Bell Canada. 

Novinek z oblasti telekomunikací je na Ce- 
BITu opravdu mnoho. Originální řešení jsou 

Tento vláček, který právě vyjel z kanalizačního potru- 
bí, není pouhou technickou „libůstkou" konstruktérů, 
ale miniaturní soupravou na pokládání optických ka- 
belů od společnosti KA-TE. (-hor) 



k vidění i tam, kde bychom čekali něco jiného: 
Oki nabízí celou řadu řešení pro přenášení hla- 
su po Síti. Pokud má vaše firma dvě vzdálené 
pobočky, můžete telefonní ústředny propojit 
prostřednictvím Internetu a zapomenout na te- 
lefonní impulsy. 

CeBIT je ideální příležitostí pro získání in- 
formací o praktickém využití různých technolo- 
gií. Obrovská výstavní plocha přímo vybízí 
k jejich předvádění. K vidění je malá linka na 
vypalování CD: sada asi deseti CDRW, do kte- 
rých automatická ruka zasouvá prázdná média 
a zároveň ukládá hotové produkty na stojánek. 
Hbitě obsluhuje všech 15 zařízení. 

Dalším praktickým exponátem je zařízení 
určené k ukládání optických kabelů do kanali- 
začního potrubí. V halách stojí také mnoho au- 
tomobilů a motocyklů. Některé mají jen upoutat 
pozornost (například motocykl BMW se sajdká- 
rou někdy z 30., 40. let) a vybízet k návštěvě 
Stánku svého majitele. V jiných vehiklech jsou 
instalována pozoruhodná zařízení: navigační 
a komunikační systémy, odbavovací pracoviště 
televizního přenosu, střižny a další představi- 
telná i méně představitelná technika. 

Z jedné sítě do druhé 


Ani během třetího dne tempo veletrhu nepole- 
vuje. Hned ráno k výstavišti proudí tisíce aut, 
kvůli kterým všechny proudy dálnice dočasně 
vedou jen směrem k Mekce všech technofilů. 

Zajímavá byla tisková konference americké 
společnosti Cisco Systems. Opět posloucháme 
řadu futuristických vizí. Majitele vytáčeného 
připojení k Internetu proslovy jako „Příští ge- 
nerace startuje na 10 Mbps" spíše popudí. 
Cisco to však s pokrokem myslí vážně — snaží 
se lobbovat za uvolnění dalších pásem pro 
bezdrátová připojení a také sází na různé tech- 
nologie využívající současnou infrastrukturu ja- 
ko DSL, které je v Německu běžně dostupné. 

Cisco v rámci propagace svých technologií 
zavedlo bezdrátovou síť i do místního tiskového 
centra, odkud desítky novinářů posílají celému 
světu zprávy o CeBITu. Také nám americká 
společnost pro bezpečnostní standardizaci 
Wi-Fi poskytla k testování bezdrátovou LAN 
kartu do notebooku výrobce Cisco Systems. 
Detekce nového zařízení probíhá bez problé- 
mů. Zástupci společnosti uváděli dosah okolo 
300 metrů. Posílat zpravodajství přímo z konfe- 
renčních sálů, které jsou vzdálené asi 50 metrů 
od přípoj ového bodu, však není možné — údaj 
o dosahu nejspíš platí pro volný prostor. 

Originální řešení pro připojení notebooku 
má Nokia. Když se s její kartou D211 dostane- 
te mimo dosah bezdrátové LAN sítě, můžete 
přejít na GPRS. Pak se ovšem místo rychlosti 
11 megabitů musíte spokojit s 43,2 kilobity 
(GPRS). Nutno také přičíst náklady na kartu (asi 
400 eur) a objem stažených dat. Stejná karta 
bez GSM, podobná té od Cisca, má být dostup- 


ná za 300 eur. Podobnými produkty se prezen- 
tovalo také mnoho asijských výrobců. Nenara- 
zili jsme však na žádného, který by takové 
zboží k nám dovážel. To ovšem neznamená, že 
se k nám podobné zboží neimportuje. 

Jsme silní 


Vyrážím k expozici IBM. U dvoupatrového 
Stánku mě očekává Antonio Palacin zodpověd- 
ný za prodej serverů pSeries v německy mluví- 
cích zemích. Dávám se s ním do řeči o „jeho“ 
odvětví unixových serverů. Podle něj je jedním 
z nejrychleji se rozvíjejících aktivit IBM: ,ÍZa 
několik posledních měsíců jsme předved- 
li několik nových serverů a během posled- 
ního roku zvýšili podíl na trhu o pět 
procent. Zaznamenáváme velký zájem 
o nové produkty. Mnoho projektů však 
kvůli ekonomické situaci spí. V Německu 
zatím (v 1. pololetí tohoto roku) nemáme 
příliš dobré vyhlídky. V dalších zemích 
jsme trochu optimističtí. “ 

Česká republika patří podle manažera ku- 
bánského původu mezi země s lepší vyhlídkou. 
Před třemi dny obdržel data o vývoji trhu s uni- 
xovými servery u nás: „Zdá se, že začínáme 
dotahovat dosavadního lídra na trhu — 
Sun. S novými výkonnými procesory 
jsme velice konkurenceschopní. Velmi 
mnoho operací totiž závisí na výkonu 
jednotlivých procesorů. Silnou konku- 
renční zbraní jsou high-endové servery 
řady P 69. Díky nim máme velice silnou 
pozici. “ P 69 je podle Palacina první unixový 
server dosahující úrovně mainframů. Tento 
produkt má být jedním z mnoha zúročení 6 mi- 
liard dolarů, které IBM investovala v minulém 
roce do vývoje: „Máme zaregistrováno více 
patentů než všichni naši konkurenti do- 
hromady. Technologie nevyvíjíme jen pro 
naše produkty, ale i pro další výrobce. “ 
Mezi ně se mj. řadí Compaq a Hewlett-Pac- 
kard. IBM má svůj podíl také na mnoha částech 
počítačů Dell. Některé z jejich asi 25 vývojo- 
vých laboratoří jsou umístěné v Evropě. „Mezi 
našimi odběrateli je mnoho firem zvuč- 
ných jmen jako Daimler Chrysler, BMW, 
významné banky a Deutsche Telecom. 
Unixové servery se používají — také díky 
své spolehlivosti — skoro ve všech oblas- 
tech lidské činnosti, “ dodává specialista na 
prodej serverů. 

Námluvy mobilu s Internetem 


Pokusy operátorů přesvědčit zákazníky k ma- 
sivnímu připojování k Internetu přes mobilní 
telefon byly dosud marné. Letošní CeBIT však 
ukázal, že jejich odhodlání nekončí. V Evropě 
má více než čtvrtina uživatelů přístroje umož- 
ňující WAP, ale mnohem menší část jich WA- 
Pové služby pravidelně využívá. 
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Japonské DoCoMo, jeho partneři a další 
doufají, že dokáží zopakovat svůj úspěch ze Ze- 
mě vycházejícího slunce, kde si mobilní Inter- 
net předplatilo více než 30 milionů uživatelů. 
Zlí jazykové však tvrdí že WAP se u Evropanů 
neprosadil kvůli jejich neobratnosti. 

Nezanedbatelnou součást CeBITu tvořili 
mobilní operátoři. Jejich Stánky na sebe zdánli- 
vě upozorňovaly předváděním aparátů různých 
výrobců. Pouze na první pohled — mobilní ko- 
munikace žije námluvami s Internetem. 

Britská společnost Orange přišla s aplikací 
na bázi GPRS, jde o vylepšený informační 
servis. Pokud se rozhodujete, na jaký film jít do 
kina, budete si moci vybrat nejen podle zvuč- 
ných jmen herců a režiséra, ale také podle vi- 
deoukázky, kterou systém na vyžádání pošle do 
telefonu. Aplikace údajně pomáhá (kromě mno- 
ha dalších funkcí) také s výběrem restaurace — 
v paralele s ukázkou filmu by měla přijít ochut- 
návka jídla. S uvedením tzv. chuťových služeb 
do komerčního provozu zatím údajně žádný 
operátor nepočítá. Zatím se musíme spokojit 
s tím, že „nadupaný" telefon s barevným disple- 
jem zvládne uvedené video. 

Všichni výrobci nestihli přijet na CeBIT se 
sériově vyráběným mobilem nové generace 
a přivezli jeho prototypy. Když jsem si chtěl ta- 
kový přístroj nechat u jednoho Stánku předsta- 
vit, neměli ani jeden plně funkční vzorek — 
technik vzal postupně tři, ale žádný nebyl scho- 
pen inzerované operace, kterou jsem chtěl uká- 
zat. 

Funkční byla Nokia 7650. Předváděly ji 
i hostesky německého Mobilcomu, které ná- 
vštěvníkům nabízely vyfotografování a poslání 
snímku přes GPRS na mail. 

Nástup mobilního Internetu má podpořit ta- 
ké atraktivní vzhled telefonů nové generace. 
NEC přišel s aparátem ve tvaru lastury a veli- 
kým barevným displejem, jenž se v Japonsku 
těší velké oblibě. Uvidíme, jestli budou mít na 
tyto telefony stejný názor také Evropané. Roz- 


voji mobilního Internetu v Japonsku pomohly 
velmi oblíbené kreslené filmy a potřeba mla- 
dých Japonců být neustále na mailu. V Evropě 
budou operátoři údajně stavět na oblibě SMS, 
která se již dočkala technologicky rozšířené po- 
doby. Jako lákadlo urychlující operátorům ná- 
vratnost vysokých investic má posloužit kromě 
uvedených ukázek filmu také lehké porno. 

Největším průkopníkem mobilního Interne- 
tu se stal Německý E-Plus: do komerčního pro- 
vozu uvedl na CeBITu tzv. i-mode služby. 

V Evropě se tak poprvé v běžném provozu 
představilo poskytování mobilního Internetu od 
japonského NTT DoCoMo, partnera E-Plusu. 

V příštím měsíci se spuštění této služby očeká- 
vá také v Belgii a Holandsku — v operátorovi 
pro belgický a holandský trh KBN má DoCoMo 
15% podíl. 

Zahájení i-mode služeb a jejich úspěšnost 
rozhodne o budoucnosti trhu mobilních služeb 
v Evropě. Ostatní poskytovatelé očekávají, jest- 
li se stane mobilní Internet tahounem pokroči- 
lých služeb třetí generace. Vše závisí na zájmu 
veřejnosti. Rozšíří-li se nové služby u 2,5té ge- 
nerace sítí, je pravděpodobnější, že třetí gene- 
race, stojící operátory miliardy za licenční 
poplatky a investice, bude úspěšně odstartová- 
na. Jakmile i-mode neuspěje, důsledky by pro 
třetí generaci mohly být děsivé. 

Pro a proti 


Jestliže CeBIT příště navštívíte, naplánujte si 
dopředu, na co se během veletrhu zaměříte. Va- 
še pochůzky co nejvíce zracionalizujte — v pří- 
padě bezmyšlenkovitého chození hrozí, že 
nerozdýcháte informační šok, zešílíte, nebo se 
uchodíte k smrti. Jestli si myslíte, že všechny 
informace, které byste na CeBITu získali, může- 
te najít i na Internetu, mýlíte se. Navíc riziko 
podstupujete podobné — jsou zaznamenány 
případy, kdy se člověk vyčerpal k smrti i neko- 
nečným brouzdáním na Internetu. Na síti navíc 



V Německu oblíbené motocykly slouží jako magnety 
některých firem. To všem neznamená, že Stánky nena- 
bízejí nic dalšího, (-hoi) 

neuvidíte, jestli trojrozměrný monitor má 
opravdu prostorový obraz, nebudete si moci na 
nic sáhnout a nic si nevyzkoušíte. 

Ještě jeden postřeh z pohledu novináře: 
i když jsme z malé země a v zahraničí neznámé- 
ho časopisu, na CeBITu s námi jednají s úctou 
i velcí bossové, kteří dělají obchody za miliardy. 
Není mnoho jiných možností mluvit s těmito lid- 
mi bez předem ohlášené audience. 

(Ivo Horváth) m 

Hned vedle přetechnizovaného CeBITu organizují par- 
kování desítky mužíků, kteří vás směrují na „správné" 
parkoviště již několik křižovatek před výstavištěm. 
Nahradí příště jejich práci roboti? (- hoi ) 


t 
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Velký 

bratr 


Existuje mnoho státních institucí, jejichž funkci 
známe či alespoň si dovedeme představit. Lze tedy 
očekávat, že se ministerstvo školství, mládeže a tělo- 
výchovy bude starat o školy a vyučování, i když už 
nám asi nebude zcela jasná, jak se stará ještě jinak 
o mládež a tělovýchovu. Lze také očekávat, že Český 
telekomunikační úřad se zabývá vším okolo telekomu- 
nikací, ale nikoliv již okolo komunikací silničních. 


Ministerstvo spravedlnosti — MSp www.justice.cz 

Právní úprava 2/1969 Sb., 335/1991 Sb., 436/1991 Sb., 513/1991 Sb., 

549/1991 Sb., 358/1992 Sb., 555/1992 Sb., 283/1993 Sb., 
293/1993 Sb., 189/1994 Sb., 269/1994 Sb., 85/1996 Sb., 
209/1997 Sb., 169/1999 Sb., 257/2000 Sb., 120/2001 Sb., 
318/2001 Sb., 6/2002 Sb. 

Poslání Ústřední orgán státní správy pro soudy a státní zastupitelství, 

vězeňství (je mu podřízena Vězeňská služba České republi- 
ky), pro probaci a mediaci. Ministerstvo vykonává státní 
dohled na notářskou činnost a nad exekuční činností, má 
jisté pravomoci vůči advokacii. Spadá pod něj Rejstřík trestů, 
který vede evidenci osob pravomocně odsouzených soudy 
v trestním řízení a dále evidenci jiných významných skuteč- 
ností pro trestní řízení, pokud tak stanoví tento nebo jiný 
zákon. Údaje z evidence slouží pro potřebu trestního nebo 
správního řízení a k prokazování bezúhonnosti. Dále Probač- 
ní a mediační služba, která vykonává dohled nad obviněným, 
obžalovaným nebo odsouzeným a mimosoudní zprostředko- 
vání za účelem řešení sporu mezi obviněným a poškozeným. 
Také však obchodní rejstřík, vedený podle obchodního záko- 
níku, obsahující informace o obchodních společnostech, 
družstvech a jiných právnických osobách, jakož i o jejich sta- 
tutárních představitelích, případně o některých podnikatelích 
— fyzických osobách. 

Co o nás např. ví Jakou trestnou činnost jsme spáchali, jaký trest nám byl 
uložen, kde a jakým způsobem jsme vykonali trest odnětí 
svobody, jak se chováme po propuštění z věznice. Zákon 
o Rejstříku trestů rozlišuje výpis z RT (zahlazené tresty se 
neuvádějí) a opis (je zde od narození až do smrti). Údaje 
o osobách pravomocně odsouzených soudy se uchovávají 
100 let od narození osoby, které se týkají. 

Komentář autora Správné fungování MSp a soustavy soudů (nepodléhajících 
při výkonu soudnictví ministerstvu) je klíčovým předpokladem 
pro správné fungování demokratického státu. Typicky čes- 
kým problémem je pomalost řízení a aiibismus orgánů. Sou- 
časné spory o to, kdo má vést obchodní rejstřík, jsou spory 
typicky lobbyistickými, bohužel někdy tristní rozhodování rej- 
stříkových soudů tomu dává snadnou záminku. 


Ministerstvo financí — MF www.mfcr.cz 


Právní úprava 

2/1969 Sb., 531/1990 Sb., 337/1992 Sb., 13/1993 Sb., 

320/2001 Sb. 

Poslání 

Kromě státního rozpočtu a pokladny České republiky, spra- 
vuje především daně, poplatky a clo, ceny, finanční hospo- 
daření, finanční kontrolu, účetnictví, audit a daňové poraden- 
ství, věci devizové, ochranu zahraničních investic, tomboly, 

loterie a jiné podobné hry, hospodaření s majetkem státu, 

věci pojišťoven, penzijních fondů, boj proti legalizaci výnosů 

z trestné činnosti, dovoz subvencovaných výrobků. 

Podléhají mu také: 

Generální ředitelství cel, celní ředitelství a celní úřady, při- 
čemž celníci mají oprávnění velmi podobné oprávnění poli- 
cistů; územní finanční orgány (finanční úřady a finanční ředi- 
telství). 

Co o nás např. ví 

Majetkové poměry, zejména pokud podnikáme. 

Komentář autora 

MF (a jeho finanční úřady) jsou jedny z nejmocnějších orgá- 
nů státu — a platí to již od doby Ludvíka XIV. a jeho správců 

financí. Pokud podnikáte doma, mohou vám udělat domovní 

prohlídku bez souhlasu soudu, což nemůže ani policie. 

Musím říci, že na můj vkus se v rámci jeho působnosti pracu- 
je s příliš mnoha výrazně podzákonnými normami (nejen 

vyhláškami, ale především tzv. opatřeními), které bývají 

mnohdy uplatňovány nad rámec zákonných oprávnění. Také 

soudní přezkum daňového řízení je velmi obtížný. 
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Jsou ovšem i orgány jiná, obvykle opatřená různý- 
mi zkratkami, jejichž poslání a oprávnění nejsou příliš 
známy. Co komu říkají zkratky jako BIS, ÚVIS, ÚOHS, 
ÚOOÚ, ÚZSI či VKR? Přitom jde o instituce, které 
sbírají data a mohou rozhodovat o tom, jak mají vy- 
padat databáze o nás. Připravili jsme proto pro vás 
velmi stručný přehled opatřený odkazem na příslušné 
právní normy a autorovým komentářem, místy možná 
neuctivým. Hlavním zdrojem informací je základní 
právní norma — zákon č. 2/1969 Sb., o zřízení minis- 
terstev a jiných ústředních orgánů státní správy 
České republiky, ve znění pozdějších předpisů, dále 
pak navazující speciální právní normy a vlastní 
poznatky autorovy. 


Ministerstvo práce a sociálních věcí — MPSV www.mpsv.cz 

Právní úprava 2/1969 Sb., 100/1988 Sb., 1 14/1988 Sb., 582/1991 Sb., 

117/1995 Sb., 155/1995 Sb. 

Poslání Ústřední orgán státní správy pro pracovněprávní vztahy, bez- 

pečnost práce, zaměstnanost a rekvalifikaci, kolektivní vyjed- 
návání, civilní službu, mzdy a jiné odměny za práci, důcho- 
dové zabezpečení, nemocenské pojištění, nemocenské 
zabezpečení, sociální péči, péči o pracovní podmínky žen 
a mladistvých, právní ochranu mateřství, péči o rodinu a děti, 
péči o občany, kteří potřebují zvláštní pomoc, a pro další 
otázky mzdové a sociální politiky. Nejdůležitější je zřejmě 
sociální zabezpečení, které zahrnuje nemocenské pojištění 
a důchodové pojištění, což MPSV zajišťuje prostřednictvím 
České správy sociálního zabezpečení a okresních správ 
sociálního zabezpečení. MPSV vede informační systém 
o dávkách státní sociální podpory a jejich výši, o poživatelích 
těchto dávek a žadatelích o tyto dávky a osobách s nimi 
společně posuzovaných a uživateli toto systému jsou i okres- 
ní a krajské úřady. Ministerstvo vnitra poskytuje MPSV, kraj- 
skému úřadu a okresnímu úřadu pro účely státní sociální 
podpory údaje z informačního systému evidence obyvatel. 

Co o nás např. ví Údaje o zaměstnání, nemoci, sociálních poměrech, o nejrůz- 
nějších dávkách (od přídavku na dítě po pohřebné). 

Komentář autora Musíme tam všichni. 


Ministerstvo vnitra — MV www.mvcr.cz 

Právní úprava 2/1969 Sb., 97/1974 Sb., 133/1985 Sb., 553/1991 Sb., 

186/1992 Sb., 298/1992 Sb., 288/1995 Sb., 140/1996 Sb., 
12/1997 Sb., 13/1997 Sb., 133/2000 Sb., 239/2000 Sb., 
240/2000 Sb., 

Poslání Ústřední orgán státní správy pro vnitřní věci, zejména pro 

veřejný pořádek a další věci vnitřního pořádku a bezpečnosti 
včetně dohledu na bezpečnost a plynulost silničního provo- 
zu, jména a příjmení, matriky, státní občanství, občanské prů- 
kazy, hlášení pobytu a evidenci obyvatel, sdružovací a shro- 
maždovací právo a povolování organizací s mezinárodním 
prvkem, veřejné sbírky, archivnictví, zbraně a střelivo, požár- 
ní ochranu, cestovní doklady, povolování pobytu cizinců 
a postavení uprchlíků, územní členění státu a státní hranice, 
státní symboly, volby, krizové řízení, civilní nouzové plánová- 
ní, ochranu obyvatelstva a integrovaný záchranný systém. 

Pod MV spadá Policie ČR a Úřad pro zahraniční styky 
a informace, jeho součástí je Generální ředitelství hasičského 
záchranného sboru a MV také zajišťuje spolupráci v rámci 
mezinárodní organizace Interpol. 

Co o nás např. ví Skoro všechno: kdy a komu jsme se narodili, jaké máme děti, 
kde bydlíme, z jaké trestné činnosti jsme byli podezřelí nebo 
obvinění, co o nás vedla StB, s kým se stýkáme, jsme-li 
v zájmu rozvědky či kontrarozvědky, jakou máme zbraň, 
jakým autem jezdíme atd. 

Komentář autora MV nebo Policie ČR provozují nejvíce informačních systémů 
o občanech, přičemž některé z nich jsou utajené nebo při- 
nejmenším veřejnosti neznámé. Jako největší problém vidím 
to, že systémy určené pro boj s trestnou činností jsou 
v důsledku zákona 101/2000 prakticky nekontrolovatelné. 
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www.czso.cz 


Český statistický úřad — ČSÚ 

Právní úprava 2/1969 Sb., 89/1995 Sb., 158/1999 Sb. 

Poslání ČSÚ vykonává státní statistickou službu, která zahrnuje zís- 

kávání údajů, vytváření statistických informací o sociálním, 
ekonomickém a ekologickém vývoji České republiky a jejích 
jednotlivých částí, poskytování statistických informací a jejich 
zveřejňování. Jeho pravomoc se vztahuje na všechny tzv. 
zpravodajské jednotky (právnická osoba, organizační složka 
státu nebo fyzická osoba), od nichž se požaduje poskytnutí 
údajů ve statistickém zjišťování. Kromě něj mohou státní sta- 
tistickou službu vykonávat ministerstva a jiné ústřední správní 
úřady podle schválených metodik. Program statistických zjiš- 
ťování stanoví Český statistický úřad vyhláškou. Orgány 
vykonávající státní statistickou službu využívají údaje, které 
ministerstva a jiné správní úřady získávají nebo shromažďují 
na základě zvláštních právních předpisů, např. z údajů získa- 
ných v daňovém a celním řízení a při provádění sociálního 
zabezpečení, ale bez individuálního určení osob. 

Co o nás např. ví Ve statistických zjišťováních, při nichž mají fyzické osoby 
zpravodajskou povinnost, se mohou zjišťovat pouze údaje 
o jménu a příjmení, rodném čísle, trvalém pobytu, popřípadě 
místě podnikání osoby, která údaje poskytuje, podnikatelské 
činnosti, nemovitostech, které fyzická osoba vlastní nebo 
které má pronajaty, a o výnosech z nich, zemědělské činnos- 
ti, i když není provozována jako podnikatelská činnost, tech- 
nických prostředcích využívaných pro zemědělskou činnost, 
výměře a využití zemědělské půdy sloužící mimoprodukčním 
funkcím zemědělství. V rámci sčítání lidu podle zvláštního 
zákona je toho daleko více. ČSÚ vede registr ekonomických 
subjektů, jenž je v částečném rozsahu veřejným seznamem. 
Do registru ekonomických subjektů se zapisují tyto údaje: 
identifikační číslo, obchodní firma (název), u právnických 
osob sídlo, u fyzických osob místo podnikání, územní identifi- 
kace sídla a místa podnikání, poštovní adresa, popřípadě 
telekomunikační spojení, předmět podnikání nebo jiné čin- 
nosti, právní forma právnické osoby, datum vzniku právnické 
osoby; u fyzické osoby datum vydání povolení nebo dokladu 
o registraci nebo zápisu opravňujícího ji k podnikání, datum 
a příčina zániku právnické osoby; u fyzické osoby datum 
a příčina zániku oprávnění podnikat, kategorie velikosti sub- 
jektu, u fyzické osoby rodné číslo, počet zaměstnanců, výše 
příjmu (výnosu), výše základního jmění nebo nadačního 
jmění nebo kmenového jmění, výměra obhospodařované 
zemědělské, lesní a orné půdy, skutečnost, zda subjekt sku- 
tečně podniká, či nikoliv. (Tučné údaje jsou veřejné.) Dále 
ČSÚ vede registr sčítacích obvodů, zemědělský registr 
(informace o osobách, které provozují zemědělskou činnost), 
registr ubytovacích zařízení. 

Komentář autora ČSÚ toho obecně ví více, než co zjistí jednou za 10 let na 

základě sčítání lidu. Pouze jeho doposud značná neprováza- 
nost např. s živnostenským a obchodním rejstříkem byla 
zdrojem různých omylů. Nyní se má vše zlepšit. 


Ministerstvo obrany — MO 


www.army.cz 


Právní úprava 

2/1969 Sb., 124/1992 Sb., 218/1999 Sb., 219/1999 Sb., 

220/1999 Sb., 221/1999 Sb., 222/1999 Sb. 

Poslání 

Ústřední orgán státní správy zejména pro zabezpečování 
obrany České republiky, řízení Armády České republiky, 
správu vojenských újezdů. Kromě jiného také řídí vojenskou 

zpravodajskou službu (vojenskou rozvědku) a vojenské 

obranné zpravodajství (vojenskou kontrarozvědku). Pravo- 
moc nad vojáky a osobami ve vojenských objektech má 

ministru obrany podřízená Vojenská policie, jejíž pravomoci 
vůči vojákům jsou obdobné jako pravomoci Policie ČR vůči 

všem osobám. 

Co o nás např. ví 

Ministerstvo, vojenské správní úřady a vojenské útvary vedou 

vojenskou evidenci osobních údajů, které souvisejí s brannou 

povinností (informace o osobních poměrech, zdravotním 

stavu, vzdělání a dalších údajích o brancích, odvedencích, 

vojácích). Vede se počínaje shromažďováním informací 

o občanech před zahájením odvodního řízení po dobu 60 let. 

Komentář autora 

V zákoně o Vojenské policii není vymezeno, jaké informace 

může sbírat a vést; je zde pouze „vede evidenci a statistiky 

potřebné k plnění svých úkolů". Podobně je tomu i u výše 

uvedených vojenských evidencí branců. 

Český úřad zeměměřický a katastrální — ČÚZK 

www.vugtk.cz/~cuzk 

Právní úprava 

2/1969 Sb., 265/1992 Sb., 344/1992 Sb., 359/1992 Sb., 

200/1994 Sb., 162/2001 Sb. 

Poslání 

Ústřední orgán státní správy geodézie a kartografie (země- 
měřictví) a katastru nemovitostí. Vytváří a vede automatizova- 
ný informační systém zeměměřictví a katastru nemovitostí 
České republiky, a to i prostřednictvím podřízeného Země- 
měřického úřadu, inspektorátů a katastrálních úřadů. Katastr 
je soubor údajů o nemovitostech v České republice zahrnují- 
cí jejich soupis a popis a jejich geometrické a polohové 

určení. Součástí katastru je evidence vlastnických a jiných 

věcných práv k nemovitostem 

Co o nás např. ví 

Komu patří jaká nemovitost. 

Komentář autora 

Nově spuštěná aplikace katastru nemovitostí na Internetu je 

velmi žádoucí; nechápu ovšem, proč údaje katastru získané 

prostřednictvím dálkového přístupu mají informativní charak- 
ter a nejsou veřejnou listinou; pokud by byl využit elektronic- 
ký podpis, nic by tomu nebránilo. 
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www.sec.cz 



ÚŘAD PRO OCHRANU OSOBNÍCH ÚDAJŮ — ÚOOÚ www.uoou.cz 


Právní úprava 

101/2000 Sb., 227/2000 Sb. 

Poslání 

Úřadu jsou svěřeny kompetence ústředního správního úřadu 
pro oblast ochrany osobních údajů v rozsahu stanoveném 

tímto zákonem a pro oblast elektronického podpisu v rozsa- 
hu stanoveném zákonem o el. podpisu. 

Co o nás např. ví 

Jaké osobní údaje zpracováváme, případně — jsme-li 

v postavení poškozeného — kdo a jaké údaje o nás neopráv- 
něně zpracovával. Při kontrole může získat přístup nebo poří- 
dit kopie obsahu paměťových médií obsahujících osobní 

údaje, nacházejících se u kontrolovaného subjektu. 

Komentář autora 

Zatímco v oblasti ochrany osobních údajů úřad funguje (ale 

mohl by ještě přitvrdit), úsek elektronického podpisu je jeho 

slabší stránkou. 


ÚŘAD PRO OCHRANU HOSPODÁŘSKÉ SOUTĚŽE — ÚOHS 

www.compet.cz 

Právní úprava 

2/1969 Sb., č. 199/1994 Sb., 273/1996 Sb., 143/2001 Sb. 

Poslání 

Ústřední orgán státní správy pro podporu a ochranu hospo- 
dářské soutěže proti jejímu nedovolenému omezování. Úřad 
především vytváří podmínky pro podporu a ochranu hospo- 
dářské soutěže a vykonává dohled při zadávání veřejných 

zakázek. 

Co o nás např. ví 

Jak podnikáme. 

Komentář autora 

Pokud jsme podnikatelé, můžeme se buď dovolávat jeho 
zásahu, nebo naopak se s ÚOHS dostat do křížku. 


Český telekomunikační úřad — ČTÚ www.ctu.cz 

Právní úprava 

151/2000 Sb. 

Poslání 

Správní úřad pro výkon státní správy včetně regulace ve 
věcech telekomunikací. ČTÚ vydává licence a povolení, 
schvaluje zařízení, zasahuje vůči podnikatelům na telekomu- 
nikačním trhu, vykonává správu kmitočtového spektra a čís- 
lovacích plánů, ukládá a vybírá, popřípadě vymáhá pokuty 

a poplatky. 

Co o nás např. ví 

Pokud podnikáme v telekomunikacích, pak údaje vztahující 

se k naší činnosti, pro kterou žádáme o povolení či licenci. 

Komentář autora 

Hlavní působnost ČTÚ je dnes na bojišti mezi telekomunikač- 
ními operátory. 


Komise pro cenné papíry — KCP 


Právní úprava 

2/1969 Sb., 513/1991 Sb., 591/1992 Sb., 248/1992 Sb., 

530/1990 Sb., 214/1992 Sb., 42/1994 Sb., 15/1998 Sb., 

215/1998 Sb., 363/1999 Sb. 

Poslání 

Komise zejména vykonává státní dozor nad kapitálovým 

trhem, rozhoduje o právech, právem chráněných zájmech 

a povinnostech právnických a fyzických osob, kontroluje plně- 
ní informačních povinností osob podléhajících státnímu dozo- 
ru, kontroluje plnění povinností osob vyplývajících ze zákazu 

využívat důvěrné informace, oznamuje podezření ze spáchání 

trestného činu zneužívání důvěrných informací v obchodním 

styku, vede seznamy všech osob působících na kapitálovém 

trhu (obchodníků s cennými papíry, makléřů, organizátorů 

mimoburzovního trhu, osob provádějících vypořádání obchodů 

s cennými papíry, tiskáren, které jsou oprávněny k tisku veřej- 
ně obchodovatelných cenných papírů, investičních společnos- 
tí, podílových a investičních fondů, nucených správců a likvi- 
dátorů investičních společností a investičních fondů, 

depozitářů investičních společností, investičních fondů a pen- 
zijních fondů, penzijních fondů a pojišťoven. 

Co o nás např. ví 

Pokud jste jakkoliv působili na kapitálovém trhu — jako kupu- 
jící, prodávající, zprostředkovatel, statutární představitel či 

jiná osoba, pak od údajů pouze se vztahujících k určitému 

obchodu až po kompletní C.V. 

Komentář autora 

Působení KCP bylo zejména v minulosti značně nevyrovnané 

a teprve v posledním období se zdá, že její rozhodování 

konečně probíhá přesněji podle právního řádu a je alespoň 

v některých věcech předvídatelné. 

ÚŘAD PRO VEŘEJNÉ INFORMAČNÍ SYSTÉMY — ÚVIS www.uvis.cz 

Právní úprava 

2/1969 Sb., 365/2000 Sb. 

Poslání 

Úřad je ústředním správním úřadem pro vytváření a rozvoj 
informačních systémů veřejné správy (ISVS). Mimo jiné sta- 
noví a spravuje referenční rozhraní (prostředí společných slu- 
žeb, včetně služeb výměny oprávněně vyžadovaných infor- 
mací mezi jednotlivými informačními systémy orgánů veřejné 

správy a dalšími subjekty) a vytváří a spravuje veřejně 

přístupný informační systém o jednotlivých ISVS (meta- 

informační systém). Má také spravovat portál veřejné správy 

a koordinovat a vytvářet podmínky pro podporu rozvoje elek- 
tronického obchodu. 

Co o nás např. ví 

Neměl by nic; jeho pravomoci jsou pouze vůči orgánům 

veřejné správy a nespravuje žádný Státní informační systém 

— tomu naštěstí odzvonilo. 

Komentář autora 

Působení ÚVIS (dříve pod názvem ÚSIS) je poněkud rozpo- 
ruplné, zejména v oblasti elektronického obchodu, a posta- 
vení— především vůči silovým resortům, jako jsou pro mne 

MF, MPSV a MV— slabé; osobně bych se přimlouval za jeho 

zrušení a nahrazení Ministerstvem pro informatiku. 
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ÚŘAD PRŮMYSLOVÉHO VLASTNICTVÍ — UPV 


www.upv.cz 


Právní úprava 2/1969 Sb., 14/1993 Sb., 

Poslání Ústřední orgán státní správy na ochranu průmyslového vlast- 

nictví České republiky, který rozhoduje o poskytování ochra- 
ny na vynálezy, průmyslové vzory, užitné vzory, topografie 
polovodičových výrobků, ochranné známky a označení půvo- 
du výrobků, vykonává činnost podle předpisů o patentových 
zástupcích, vede ústřední fond světové patentové literatury. 

Co o nás např. ví Kdo je autorem vynálezu, průmyslového či užitného vzoru 
nebo topografie polovodičového výrobku, majitelem ochran- 
né známky nebo označení původu. 

Komentář autora Velmi se přimlouvám za to, aby ÚPV vedl místo CZ.NIC 
i registr doménových jmen v národní doméně CZ; tím by 
odpadlo dosavadní vysoce spekulativní registrování a obtíž- 
ná vymahatelnost práva týkajícího se domén. 


Veřejný ochránce práv — hovorově ombudsman 

www.ochrance.cz 




Právní úprava 

349/1999 Sb. 



Poslání 

Veřejný ochránce práv má chránit osoby před jednáním 

úřadů a dalších institucí uvedených v tomto zákoně, pokud je 

v rozporu s právem, neodpovídá principům demokratického 

právního státu a dobré správy, jakož i před jejich nečinností, 

a tím přispívá k ochraně základních práv a svobod. Působ- 
nost ochránce se nevztahuje na Parlament, prezidenta 

republiky a vládu, na Nejvyšší kontrolní úřad, na zpravodaj- 
ské služby České republiky, na vyšetřovatele Policie České 
republiky, státní zastupitelství a na soudy, s výjimkou orgánů 

státní správy soudů. 

Národní bezpečnostní úřad — NBU www.nbu.cz 

Co o nás např. ví 

Vše, co se týká kauzy, jejímž jsme účastníci a ke které někdo 

Právní úprava 

2/1969 Sb., 148/1998 Sb. 


zaslal podnět. 

Poslání 

Ústřední správní úřad pro oblast ochrany utajovaných sku- 
tečností, který mj. provádí bezpečnostní prověrky fyzických 

osob navrhovaných k určení pro styk s utajovanými skuteč- 

Komentář autora 

Činnost ombudsmana se teprve rozeběhla, ale podnětů má 
dosti. Jen je škoda, že jeho úřad zatím úspěšně odolává 

možnostem elektronické komunikace. 


nostmi a organizací a vydává osvědčení, potvrzení 
a certifikáty. Úřad je oprávněn využívat informace z evidencí 
Ministerstva vnitra a z evidencí Policie České republiky, zís- 
kávat potřebné informace u orgánů státu a organizací v roz- 

OBECNÍ POLICIE (PŘÍP. MĚSTSKÁ POLICIE) www.statnisprava.cz 


sahu nezbytném pro plnění úkolů, vyžadovat opis z evidence 

Právní úprava 

553/1991 Sb. 


Rejstříku trestů pro potřeby bezpečnostní prověrky, sdružo- 
vat údaje z evidencí, vést bezpečnostní spis k navrhované 

osobě a spis o bezpečnostní prověrce organizace. 

Poslání 

Obecní policii zřizuje a zrušuje obecní zastupitelstvo obecně 

závaznou vyhláškou. Obecní policie zabezpečuje místní 

záležitosti veřejného pořádku v rámci působnosti obce. 

Co o nás např. ví 

Pokud žádáme o vydání osvědčení potřebného ke styku 

s utajovanými skutečnostmi kategorií „Důvěrné", „Tajné" 

nebo „Přísně tajné", pak toho asi ví nejvíce ze všech zde 


Strážník má některá oprávnění podobná oprávněním policis- 
ty, ale většinou zaměřená na veřejný pořádek a odhalování 

přestupků. 


uvedených institucí. 

Co o nás např. ví 

Kdy jsme spáchali jaký přestupek v dotyčné obci či městě. 

Komentář autora 

Činnost NBÚ je podle stávajícího znění zákona prakticky 
nepřezkoumatelná, na což reagoval Ústavní soud svým nále- 
zem č. 322/2001 Sb. Spory s tajnými službami dobré pověsti 

této instituce také nepřispěly. 

Komentář autora 

Plně souhlasím s názorem některých vysokých policejních 

představitelů, že by obecní policie měla splynout s policií 

státní. Výdaje na obecní a zejména městské policisty jsou 

mnohdy daleko vyšší nežli na policii státní, přičemž tato, 




daleko důležitější složka, postrádá jak iidi, tak peníze. 



ÚŘAD PRO ZAHRANIČNÍ STYKY A INFORMACE 
— ÚZSI (CIVILNÍ ROZVĚDKA) 



Právní úprava 

153/1994 Sb. 



Poslání 

Úřad pro zahraniční styky a informace zabezpečuje informa- 
ce mající původ v zahraničí, důležité pro bezpečnost 

a ochranu zahraničně politických a ekonomických zájmů 
České republiky. 



Co o nás např. ví 

Těžko říci. 



Komentář autora 

Působení ÚZSI není vymezeno podrobněji žádným zvláštním 

zákonem. 
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Bezpečnostní informační služba — BIS www.bis.cz 


Právní úprava 

153/1994 Sb., 154/1994 Sb. 

Poslání 

Bezpečnostní informační služba sbírá informace o záměrech 

a činnostech namířených proti demokratickým základům, 
svrchovanosti a územní celistvosti České republiky; o zpra- 
vodajských službách cizí moci, o činnostech ohrožujících 

státní a služební tajemství; o činnostech, jejichž důsledky 

mohou ohrozit bezpečnost nebo významné ekonomické 
zájmy České republiky, týkající se organizovaného zločinu 
a terorismu. Může provádět obdobné činnosti jako Policie 

ČR; pokud jde o prolomení zájmů chráněných Listinou práv 
a svobod (otevírání zásilek, odposlechy apod.), potřebuje 

k tomu souhlas soudu. Bezpečnostní informační služba je 

oprávněna ukládat, uchovávat a využívat údaje o fyzických 

a právnických osobách, jestliže je to nutné k plnění úkolů 

v její působnosti a pozor — zřizuje a spravuje archiv zvláštní- 
ho významu k trvalému zachování informací. 

Co o nás např. ví 

Pokud se zapleteme s teroristy nebo se pohybujeme okolo 

obzvlášť chráněných zájmů státu, pak skoro všechno. 

Komentář autora 

Zákon o BIS je dosti podrobný, ovšem co o vás vědí, v něm 

nevyčtete. 


Vojenské zpravodajství 

Právní úprava 

2/1969 Sb., 67/1992 Sb., 153/1994 Sb., 

Poslání 

Vojenské zpravodajství, jako součást Ministerstva obrany, je 

tvořené Vojenskou zpravodajskou službou (vojenskou roz- 

vědkou) a Vojenským obranným zpravodajstvím (vojenskou 

kontrarozvědkou). Vojenské zpravodajství zabezpečuje infor- 
mace o záměrech a činnostech představujících vojenské 
ohrožení České republiky, o zpravodajských službách cizí 
moci v oblasti obrany, o záměrech a činnostech namířených 
proti zabezpečování obrany České republiky, o činnostech 
ohrožujících státní a služební tajemství v oblasti obrany 

České republiky. 

Co o nás např. ví 

Těžko říci. 

Komentář autora 

Pravomoci Vojenského obranného zpravodajství jsou 

podrobně upraveny zvláštním zákonem, zatímco u Vojenské 

zpravodajské služby tomu tak není. Jeho pravomoci jsou 

obdobné, jako u BIS. 


Policie ČR www.mvcr.cz 

Právní úprava 141/1961 Sb., 283/1991 Sb. 

Poslání Policie plní úkoly ve věcech vnitřního pořádku a bezpečnosti 

a další úkoly, např. chrání bezpečnost osob a majetku; spo- 
lupůsobí při zajišťování veřejného pořádku, vede boj proti 
terorismu; odhaluje trestné činy a zjišťuje jejich pachatele; 
zajišťuje ochranu státních hranic; zajišťuje ochranu ústavních 
činitelů a chráněných osob, ochranu zastupitelských úřadů, 
ochranu sídelních objektů Parlamentu, prezidenta republiky, 
Ústavního soudu, Ministerstva zahraničních věcí, Ministerstva 
vnitra a dalších objektů zvláštního významu; dohlíží na bez- 
pečnost a plynulost silničního provozu odhaluje přestupky 
a některé přestupky i projednává; vyhlašuje celostátní pátrá- 
ní, přitom je oprávněna zveřejňovat údaje nezbytné k identifi- 
kaci hledaných osob; provádí úkony související s bezpro- 
středním pronásledováním osob, které uprchly z výkonu 
vazby nebo z výkonu trestu odnětí svobody; zadržuje svěřen- 
ce s nařízenou ústavní nebo uloženou ochrannou výchovou, 
kteří jsou na útěku, a spolupůsobí při jejich vyhledávání; 
zajišťuje pohotovostní ochranu jaderných zařízení, kontroluje 
doklady o pojištění odpovědnosti za škodu způsobenou pro- 
vozem vozidla podle zvláštního právního předpisu. Policista, 
který při plnění úkolů policie nemůže získat osobní údaje, 
umožňující budoucí identifikaci, jiným způsobem, je opráv- 
něn u osob obviněných ze spáchání trestného činu, nebo 
u osob nalezených, po nichž bylo vyhlášeno pátrání a které 
nemají způsobilost k právním úkonům v plném rozsahu: sní- 
mat daktyloskopické otisky, zjišťovat tělesné znaky, provádět 
měření těla, pořizovat obrazové, zvukové a obdobné zázna- 
my, nebo odebírat biologické vzorky umožňující získání infor- 
mací o genetickém vybavení. Policie je při plnění svých úkolů 
oprávněna žádat poskytnutí informací od příslušného 
správce evidence nebo zpracovatele následujících 
databází: databáze účastníků veřejné telefonní služby, 
evidence občanských průkazů, evidence cestovních 
dokladů, evidence obyvatel a registr řidičů, jakož 
i data související s poskytováním telekomunikační 
služby. Některé činnosti porušující základní lidská práva 
může nyní provozovat pouze se souhlasem soudu podle 
trestního řádu. 

Co o nás např. ví Adresu, zaměstnání, fotografii, nahrávku telefonického hovoru, 
seznam e-mailových adres, ale i otisky prstů nebo vzorec DNA. 

Komentář autora Policie může zpracovávat osobní údaje nad rámec zákona 
101/2000 Sb., tj. utajeně, bez souhlasu, nepravdivé a nepro- 
věřené, a to i citlivé údaje, aniž by musela dotčenou osobu 
o tom informovat. Asi je to správné, protože efektivní boj proti 
trestné činnosti není možné bez sběru informací vést. u 
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Miss Internet 


Martin Žemlička, 

martin.zemlicka@autor.softnov.cz [autor je student a nezávislý publicista) 


„ Každá soutěž, při níž se volí něco nejkrásnějšího a nejzají- 
mavějšího, at už jde o slečnu nebo webovou stránku, je 
v podstatě marným pokusem zodpovědět špatně polože- 
nou otázku," napsal před časem Petr Koubský. Myslím si 
to také; vyhlašování výsledků šestého ročníku soutěže Miss 
Internet bychom proto mohli přejít bez povšimnutí a ne- 
psat o něm, přesto tak činíme, protože letošní průběh byl 
v mnoha ohledech unikátní a stojí za to se o něm zmínit. 


Na začátku stál Fikáček 

Začněme na samotném počátku: klání Miss Internet (s podti- 
tulem o nejkrásnější, nejchytřejší a počítačově nejnadanější 
dívku českého Internetu ) založil Jan Fikáček, vyučující na Příro- 
dovědecké fakultě UK, v roce 1996. Na stránkách soutěže se 
uvádí, že měřítkem soutěže je ze 40 procent krása soutěžící, 
ze 40 procent vlastní znalost Internetu a ze 20 procent sym- 
patie a další schopnosti. Pokud se přes všechna úskalí rozhod- 
neme zodpovědět onu špatně položenou otázku — je alespoň 
dobré, že na rozdíl od mnoha jiných není tato soutěž pouze 
o fyzické kráse. 

Letos bez veřejného finále 

Zásadním a nikoliv jediným nedostatkem šestého ročníku sou- 
těže Miss Internet 2001 byla absence živého finále, při kte- 
rém by porota vyhlásila z přítomných soutěžících vítězky. Do 
finálového večera jsou vždy nominovány dvě vítězky veřejného 
hlasování, zbývajících deset dívek stanoví 12členná porota slo- 
žená z internetových novinářů, vítězek minulých ročníků a zá- 
stupců reklamních a mediálních partnerů, která zároveň určí 
vítězky. (Složení poroty, dříve zveřejňované, se mi letos na ofi- 
ciálním webu nepodařilo zjistit). 

Finále pátého ročníku proběhlo v divadle Bez zábradlí, rok 
před tím se konalo v Laterně Magice. Při posledním klání se 
nepodařilo sehnat potřebných tři sta tisíc korun — z vyhlašo- 
vání Miss pro rok 2001 se tak stala virtuální fraška, protože 
oněch dvanáct apoštolů má posuzovat šarm, charizma a osob- 
ní kvality soutěžících pouze na základě jejich webové stránky. 
Podle regulí může „s prezentací na Internetu pomáhat patron 
(firma či jednotlivec], a to jakýmkoliv způsobem. Nicméně tento 
fakt a jméno patrona musí být na soutěžních stránkách veřej- 
ně uvedeny a nesmí být nijak zatajovány. Musí být uveden vý- 
slovně podíl soutěžící na vytvoření prezentace." A to je kámen 
úrazu: soutěžící dívka má uvést procentní podíl na tvorbě své 
stránky, což je jednak nemožné přesně změřit i odhadnout, 

a za druhé — 
pokud si údaj 
vymyslí, stejně 
jí to nikdo 
nedokáže. Ne- 
míním zde 
rozebírat vý- 
sledky letošní- 
ho ročníku, 
každopádně je 
možná s podi- 
vem, že vítěz- 


IWAWYWJ 



IŮI IH HUUfU: 

Bitu Hii-J kjl iihaviii 


Koho jiného? Díky „ reklamní kampani “ se soutěžící 
B. Kulichové podařilo probojovat do finále. 


kou se stala dívka, která se ve veřejném hlasování umístila až na 
27. místě. 

Kvůli nekonání veřejného finále nakonec sešlo z povinného 
podepisování smluv s modelingovou agenturou, přesto je násle- 
dující výňatek z pravidel soutěže značně kontroverzní: „ Soutě- 
žící jsou povinny sdělit pořadatelům soutěže všechny komerční 
nabídky zprostředkované po Internetu (a co nabídky zpro- 
středkované jinak — telefonicky, osobně?! — pozn. mž) v době 
od jejich přihlášení do soutěže do 1.5. 2002, a to pod pokutou 
50 tisíc korun. Přijaté komerční nabídky takto získané se po- 
važují za zprostředkované agenturou Miss Internet (nebo jinou 
— po dohodě s ředitelem soutěže], a tím náleží této agentuře 
25 °/o z dojednané částky. Toto ustanovení se ruší smlouvou 
soutěžící s agenturou, kterou určí ředitel soutěže. Podmínkou 
vstupu do finále je podpis smlouvy o smlouvě budoucí. Smlou- 
vou budoucí se rozumí modelingová smlouva s agenturou, kte- 
rá se bude týkat jen prvních tří vítězek. Tuto agenturu určí 
ředitel soutěže .“ 

Mimochodem: v roce 2000 měly všechny finalistky povinně 
uzavřít — značně nevýhodnou — smlouvu na dva roky s mode- 
lingovou agenturou Nova Models (přestože o tom v pravidlech 
nebyla zmínka). Nakonec z toho sešlo; i tak to svědčí o nízké pro- 
fesionalitě soutěže. 

Další z nepříjemností, kvůli které soutěž utrpěla ztrátu pres- 
tiže (a vyvolala neplánovaný mediální zájem), se stalo vyloučení 
soutěžící Kateřiny Michálkové, která na Internet umístila vlastní 
pornograficky laděné fotografie. Přestože se pravidla soutěže 
proti tomu výslovně nestaví, byla dotyčná slečna vyloučena ze 
soutěže — proti čemuž někteří hlasující marně protestovali. Celý 
spor má navíc vtipnou (nebo hořkou — jak chcete] pointu: na fo- 
tografiích není ve skutečnosti Kateřina Michálková, ale americká 
pornoherečka Gabriella Williamsová. 

Na základě falešných identit, které ovšem nejsou novinkou toho- 
to ročníku (například v roce 1997 vyhrála veřejné hlasování fiktivní 
dívka], zřídili organizátoři jakousi podsoutěž — Miss Fantazie, kam 
jste mohli nominovat virtuální stvoření. Zájem byl zanedbatelný 
a jelikož se nesešlo ani deset příspěvků, nebyla letos Miss Fantazie 
vyhlašována. 

Další zajímavostí se stala masová podpora Bohunky Kulichové, 
která se do soutěže přihlásila již vloni a neuspěla. Mám-li to říci 
co nejšetrněji, nepředstavuje tato slečna zrovna ideál ženské 
krásy, přesto byla mohutná recesistická kampaň, do které se 
zapojily mj. i známé zpravodajské servery, úspěšná. Ve veřejném 
hlasování postoupila do finále z druhého místa (první jí uteklo 
o pouhé čtyři hlasy), kde nakonec nevyhrála žádnou ze soutěžních 
kategorií. 


Odkazy 

CES^EgggSBZŽ^ — Veronika Bušujeva Miss Sympatie 
a druhá vicemiss Internet pro rok 2001 

— Šárka Hrabalová, Miss Inter- 
net 2001 

EES^EBEE3SBBSBS33 — Štěpánka Mikešová, první vice- 
miss a zároveň Cybermiss (dáma s nejlepší znalostí 
Internetu) 

oficiální stránky soutěže Miss Internet 


www.cybermiss.cz 
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Otázky kolem dalšího ročníku 

Titul „Miss Internet 11 zní sice honosně, ale je stejně prestižní jako ví- 
tězství v podobné soutěži na vesnické tancovačce. Pokud má být 
Miss Internet prestižní soutěží s vysokou sledovaností, musí se 
nutně profesionalizovat. Organizaci musí zajištovat tým lidí na plný 
úvazek, a ne jeden nadšenec ve svém volném čase, je bezpodmíneč- 
ně nutné zajistit sponzory a pozornost médií (ovšem ne tím, že do Na rozdíl od toho současného. 


Kdybych uměla pravopis, lak bych možná vyhrála. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz, Ivan Straka, istraka@softnov.cz 


Veronika Bušujeva, příjemná devate- 
náctiletá studentka VŠE a zároveň Miss 
Sympatie a druhá vicemiss Internet pro 
rok 2001, rozhodně nepůsobí dojmem 
sebevědomé a průbojné krásky. Během 
hodinového rozhovoru v pražské kavár- 
ně Louvre reagovala ostýchavě a na 
většinu otázek odpovídala velmi stručně 
a se slyšitelným ruským přízvukem. 

Proč jste se zúčastnila soutě- 
že Miss Internet? 

Soutěže Miss Internet jsem se zúčastni- 
la pouze ze zvědavosti. Nic jsem neče- 
kala od účasti v této soutěži, ani jsem 
to nebrala vážně. 

Byla jste spokojena s průbě- 
hem soutěže? 

Ano, celkem jsem s tím byla spokojena. 
Aféry, které soutěž provázely, jsem sle- 
dovala s úsměvem a myslím si, že to 
není nic, co poškozuje autoritu soutěže 
Miss Internet, protože k Internetu patří 
i anonymita, kterou uživatelé využívají 
různě. 

Byla jste spokojena se smlou- 
vou, kterou jste podepsala? 

My jsme ji letos nepodepisovaly, proto- 
že řádné ukončení letošního ročníku 
soutěže nebylo. Ale na té smlouvě se 
mi nelíbil bod, kde se mluví o smlouvě 
s modelingovou agenturou, kterou by 
měla podepsat každá ze 12 finalistek. 
Když například mám smlouvu s nějakou 
jinou agenturou, nemohu přece jen tak 
od ní odstoupit. A nejdůležitější je to, že 
bych nechtěla podepisovat smlouvu 
s agenturou, o které nevím nic. 

Překvapilo vás, že jste v sou- 
těži uspěla? 

Hodně překvapilo. Vůbec jsem nepře- 
mýšlela o tom, že bych se dostala do fi- 
nále. Je škoda, že se nekonalo veřejně. 

Co vám přinesl titul „Miss 
Sympatie" a druhá vicemiss? 

Nepřineslo mi to nic z toho, co přináše- 
jí tyto tituly v klasických soutěžích krá- 
sy. Pouze vlastní potěšení z toho, že 
mne považují za nejkrásnější. 


Zúčastnila byste se této sou- 
těže znova? 

Teoreticky ano. Je mi ta soutěž sympa- 
tická. 

Myslíte si, že je soutěž Miss 
Internet prestižní? 

Miss Internet se nedá porovnávat s kla- 
sickými soutěžemi krásy. Je to o ně- 
čem jiném. Tady se neoceňuje jenom 
to, jak holky vypadají, ale i to, co umějí. 
Myslím si, že Miss Internet potřebuje 
větší mediální podporu nejenom na 
Internetu, ale i v denním tisku. 

Vídáte se s finalistkami? 

O čem jste si povídaly? 

S finalistkami se nevídáme. Potkaly 
jsme se jednou, když nám pan Fikáček 
a spol. předávali ceny. (Office XP a pro 
jednu z vítězek digitální fotoaparát 
Olympus — pozn. mž) 

Viděla jste stránky svých ko- 
legyní? 

Ano, prohlížela jsem je. Některé se mi 
líbily, jiné ne. 

Dělala jste sama svou soutěž- 
ní internetovou stránku? 

Většinou ano, ale částečně mi pomohl 
přítel. 

Aktualizujete ji? 

Moje stránka je udělána jako krátká 
prezentace mé osoby v soutěži a není 
přizpůsobena častým aktualizacím. Ale 
uvažuji o tom, že něco změním, něco 
doplním, periodicky budou nějaké no- 
vinky. 

Jak dlouho umíte zacházet 
s počítačem a jak dlouho použí- 
váte Internet? 

S počítačem jsem se seznámila asi 
před 6 lety na základní škole a Internet 
používám skoro 3 roky. 

Proč používáte Internet? Jaké 
služby nejčastěji? 

Využívám Internet proto, že je to pro 
mne nejlepší způsob vyhledávání 
a předávání informací. Je to obrovská 
knihovna služeb, které ráda využívám. 
Nejčastěji hledám materiály ke studiu, 


soutěže někdo fiktivně přihlásí americkou pornoherečku a média se 
toho chytnou). Veřejné finále a korektní „pravidla hry“ považuji za 
naprostou samozřejmost. Pak už zbývá jenom vytvořit jednotlivé 
disciplíny tak, aby skutečně prověřily odborné znalosti soutěžících. 

V tomto případě věřím, že by klání o králov- 
nu českého Internetu stálo za to sledovat. 



posílám elektronic- 
kou poštu, čtu no- 
viny, inzeráty. Je 
toho hodně. 

Dáváte přednost hledání in- 
formací v knihovně či na 
Internetu? 

Poslední dobou na Internetu. Pouze 
v případě, když potřebuji nějaké starší 
články, jdu do knihovny. 

Chodíte na „chat"? Používáte 
při tom přezdívku? 

Občas na nějaký „zabruslím". Když 
mám potřebu někomu něco říci, aby 
o tom nikdo z mých známých nevěděl. 
Někdo vede deník, a tam to všechno 
má. Já si v takových případech s ně- 
kým úplně neznámým popovídám na 
chatu. 100% spolehlivost, že se nikdo 
známý nic nedozví. Přezdívku použí- 
vám, ale neměním svoji identitu. 

Jak dlouho vydržíte bez počí- 
tače? 

Pro mne je počítač spojen s Interne- 
tem. Dá se říci, že jsem na Internetu 
závislá. Dovolenou bez něj nevydržím, 
alespoň zajdu do internetové kavárny. 

Co vás baví, jaké máte koníč- 
ky, záliby? 

Nemám žádný velký koníček (nepočíta- 
je Internet). Možná proto, že nemám 
čas. Většinu času mi bere škola. Mám- 
li náladu, ráda experimentuji v kuchyni 
s přípravou nějakých neobvyklých jídel 
a sladkostí. Mám kolečkové brusle, tak- 
že jsem občas k vidění ve Stromovce. 

Je nějaká otázka, na kterou 
byste chtěla odpovědět, ale my 
jsme vám ji nepoložili? 

Odkud pocházím. 

Odkud pocházíte? 

Pocházím z Kazachstánu. Zdá se mi, 
že 90 procent těch, kdo prohlíží mé 
stránky, nevědí, že nejsem Češka. Před 
nějakou dobou jsem dostala dopis, kde 
bylo napsáno, že pokud bych uměla 
pravopis (spletla jsem „y“ a ,,i“), tak 
bych možná vyhrála první místo... 
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Megabitová bomba 

Stanislaw Lem — apologet, glosátor a skeptik informační revoluce. 


Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.sofftnov.cz 
(autor je absolvent MFFUK popularizující vědu) 


Řada z nás zná Stanislawa Lema jako úspěšného auto- 
ra technologické sci-fi s filozofickým přesahem. Se 
značným zpožděním byly do češtiny přeloženy i některé 
jeho texty a knihy nebeletristického charakteru, např. 
„Summa technologiae", nebo nedávno „Tajemství čín- 
ského pokoje", nikoliv však zdaleka všechny. V 50. a 60. 
letech byl asi nejvýraznějším propagátorem kybernetiky 
v celém východním bloku. Byl a je si vědom důležitosti 
rozvoje vědy, moderních technologií a informatiky, nic- 
méně zůstal jejich střízlivým až skeptickým pozorovate- 
lem, neviděl v jejich jednotlivých úspěších všespásný 
prostředek na všechno, dovedl si realisticky představit 
možná úskalí různých etap vývoje technologické civili- 
zace a průběhu vědeckých (r)evolucí. 

Základním problémem a měřítkem vyspělosti každé 
civilizace je podle Lema získávání energie. K tomu je nut- 
no si opatřovat a vyměňovat velké množství informací — 
nikoliv abstraktních informací ve smyslu „převalování" 
ohromného množství jakýchkoliv bytů ve velkých dato- 
vých skladech, ale informací z oblasti konkrétních techno- 
logických postupů (technologického know-how) a jejich 
hladkého používání v praxi. Nejde jen o to, získat dosta- 
tečné množství informací k přechodu na vyspělejší 
a intenzivnější úroveň získávání energie (např. pomocí 
termojaderné fúze), ale uskutečnit tento přechod dosta- 
tečně rychle, než se stávající energetické zdroje vyčerpají. 

Mohlo by se zdát, že současný informatický boom 
poháněný Moorovým zákonem je dostatečnou odpovědí 
na všechny možné energetické a informační bariéry či 
jiné „zádrhele". Podle Lema však tomu tak zdaleka není. 
Vědecko-technologický boom totiž vede, při produkci 
stále většího množství informací, které jej doprovázejí, 
také k zahlcování informačních kanálů, k ztrátě přehledu 
o důležitých informacích a k relativnímu nedostatku pro- 
středků na třídění a zpracování informací (např. vědců 
a inženýrů). Současná výpočetní strojová technika je 
vlastně pouhým „zesilovačem lidské inteligence", jakou- 
si protézou, která přes zřejmou velkou momentální po- 
moc tento problém (který by byl důsledně zdolán pouze 
získáním neomezené kapacity informačních kanálů) de- 
finitivním způsobem neřeší. Klasicky aplikovaná věda 


a dosavadní informatika tedy nemohou zastavit lavinu, 
kterou samy spustily (zde nemusí jít přímo o informační 
krizi, ale i o stagnaci). 

Podle Lema je však možné vzít si vzor pro lepší 
zpracování informací z fungování a evoluce (živé) příro- 
dy: např. zpracování genetického kódu neprobíhá cent- 
rálně či odděleně od hmoty, v nějakém zvláštním, spe- 



cializovaném mozku, ale autonomně, distribuované — 
přímo v hmotě, která je „obhospodařována". Pokud by 
i naše technologie byla takto „chytrá", tj. že by na pro- 
blémy, které potká, mohla reagovat operativně a auto- 
nomně a i sama sebe průběžně zdokonalovat, vedlo by 
to k daleko větší efektivitě zpracovávání a využívání in- 
formací v rámci vědy i celé civilizace. Byl by to pochopi- 
telně tak radikální krok, že si jeho důsledky dnes nedo- 
vedeme vůbec představit a pravděpodobně by vedl 


Literatura 

Stanislaw Lem: Summa technologiae, 
Magnet-Press 1995 

Pavel Weigel: Stanislaw Lem (Životopis), 
Magnet-Press 1995 

http://cvberiad.info/enalish/main.htm — oficiální 
stránka S. Lema — velmi dobře vedená 

http://ao.to/lem/ — zajímavá neoficiální stránka 
českého fanouška 


k rozvoji inteligentně-genetických „molekulárních", bio- 
logických či nanotechnologických strojů. Sám Lem 
ovšem na řadě míst svého díla poukazuje na možná rizi- 
ka vývoje těchto technologií. 

Vybrali jsme si zde jen jednu myšlenku z Lemová dí- 
la. Například „Summa technologiae" obsahuje dlouhou 
řadu dalších, stejně závažných témat (např. tolik v ne- 
dávné době diskutovaná tzv. virtuální realita zde byla už 
v roce 1964 uvedena a podrobně analyzována pod ná- 
zvem „fantomatika"). Myšlenka radikálních změn v pro- 
cesu zpracování informací byla také později zařazena 
jako ústřední do samostatné knihy („Bomba megabito- 
wa“, Wydawnictwo Literackie, Kraków 1999). 


Stručný životopis 

Stanislaw Lem se narodil 12. 9. 1921 ve Lvově. Po 
válce dokončil studia medicíny a seznámil se zevrub- 
ně s kybernetikou, také začal psát beletrii a eseje. 
Světový věhlas mu přinesla díla Solaris (v současnos- 
ti se připravuje nová filmová verze režiséra S. So- 
derbergha a producenta J. Camerona, stará filmová 
verze z r. 1972 od A. Tarkovského byla nedávno vy- 
dána na DVD), Hvězdné deníky Ijona Tichého, Přího- 
dy pilota Pirxe, Mír na Zemi, Pánův hlas, Futurologic- 
ký kongres, Summa technologiae atd. 
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Makrojazyk Excelu pro po- 
kročilejší 

Kniha o programování ve VBA Excelu je určena pokro- 
čilejším uživatelům. Navazuje na příručku makrojazy- 
ka pro začátečníky téhož autora (viz recenze v SWN 
8/2001). Tu je vhodné mít po ruce, ale „druhý díl" lze 
studovat i zcela samostatně (máte-li aspoň základní 
znalosti makrojazyka). Výklad zahrnuje všechny verze 
Excelu, které vůbec přicházejí v úvahu (přibyla verze 
2002/XP). Na rozdíl od Microsoftu kniha tedy nenutí 
čtenáře upgradovat, je-li se starší verzí spokojen. Au- 
tor se opět dobře vypořádal s úskalími s tím spojený- 
mi. 

Výklad začíná událostmi: co to je, jaké jsou jejich 
druhy a jak na ně správně reagovat (např. kde umísťo- 
vat procedury událostí). Další kapitola se věnuje práci 
s grafy ve VBA. Spíše jen úvodem do (velmi pokročilé- 
ho) tématu třídy objektů a moduly tříd je třetí kapitola. 
Stěžejní je nejrozsáhlejší čtvrtá kapitola — práce s for- 
muláři (uživatelskými dialogovými boxy). Následující 
části probírají práci se soubory, seznamy, nabídkami 
a panely nástrojů. Nechybí ani doplňky Excelu (XLA), 
spolupráce s dalšími programy a celý výklad končí 


stručným, ale přehledně napsaným úvodem do využití 
Windows API. 

Velmi kladně hodnotím průběžně uváděná upozorně- 
ní na různá úskalí, někdy doslova záludnosti. Je vidět, 
že autor má nejen dlouholeté vlastní zkušenosti, ale 
současně i ví, jakých chyb se nejčastěji dopouštějí jiní. 

Rejstřík (u tohoto typu příručky zvláště důležitý!) je 
bohužel opět velmi slabý. Částečně ho nahrazuje dost 
podrobný a přitom přehledný obsah (4 strany). Citelně 
postrádám též seznam použité a zejména doporučené 
literatury (v textu je několik velmi užitečných webo- 
vých adres na doplňkovou dokumentaci a příklady od 
nezávislých vývojářů). 

Kniha představuje kvalitní a srozumitelný výklad 
tématu (a zejména spolu s „prvním dílem" ho uceleně 
pokrývá), jen nedostatky v pomocném aparátu snížily 
počet bodů. Příručku lze doporučit uživatelům všech 
verzí Excelu, kteří se zajímají o makrojazyk a progra- 
mování. (Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ| Jaroslav Černý: Programování v Excelu 5, 7, 97, 2000, 
2002 — Podrobný průvodce pokročilého uživatele. Grada 
Publishing, 2001, 220 stran, 199 Kč, ISBN 80-247-0047-6 


Na cestě ke kreslenému filmu 

Publikace Flash 5 je titulem, jenž slouží k základní- 
mu obeznámení začínajícího uživatele s progra- 
mem pro tvorbu vlastních animací, videoklipů, pří- 
padně obrázků. Grafické výsledky mohou být 
použity například jako obohacení vašich interneto- 
vých stránek nebo zpestření prezentace. 

Při prvním letmém prolistování knihou mě na- 
padlo: prima, je tu spousta názorných obrázků, to 
nemusí být špatné čtení. A taky nebylo. Autorka to- 
tiž použila, alespoň podle mne, nejlépe vyhovující 
postup: krok za krokem. Vše je vysvětleno na jed- 
noduchých konkrétních příkladech. Jednotlivé bo- 
dy jsou psány srozumitelně, takže nemusíte mít 
žádné předcházející zkušenosti s grafickými pro- 
gramy, a přitom se budete dobře orientovat v da- 
ném tématu. Výukové kroky jsou ilustrovány obráz- 
ky provedených změn. Čtenář pracující souběžně 



s programem má tedy jistotu, že vysvětlovaná té- 
mata správně pochopil a především uplatnil při 
tvorbě. K dobru lze přičíst i vhodně zvolené typo- 
grafické rozlišení textu, napomáhající k přehledné- 
mu vzhledu knihy. 

Nejúsměvnější moment při práci s knihou jsem 
našla v rejstříku. Heslo „vzrušující animace' 1 nako- 
nec neobsahovalo nic lechtivého, jen slib, že vaše 
animace budou právě takové. 

Celkový závěr je jednoduchý. Kniha mě ne- 
zklamala a začínající uživatel Flash 5 jistě zvládne, 
s touto publikací, program na výbornou. ( Ivana 
Kolaříková) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PQ| Patricia Hartman: Flash 5 — dynamické a interaktivní 
efekty — podrobný průvodce začínajícího uživatele. Grada 
Publishing, 2001, 220 stran, 199 Kč, ISBN 80-247-0079-4 


Přehledné kompendium 
pro většinu uživatelů 

Překladová kniha je sice dost rozsáhlá, ale když jsem si 
přečetl, co všechno slibuje naučit, měl jsem obavy. Sli- 
bované se však autorovi podařilo ve velké míře splnit. 

Začíná se výběrem počítače, jeho zapojením, další 
kapitoly se věnují jak hardwaru, tak softwaru. Kniha je 
orientována hlavně na začátečníky a mírně pokročilé, 
ale řada kapitol bude užitečná i zkušenějším uživate- 
lům, pokud chtějí počítač k jiným věcem, než jsou 
kancelářské aplikace. Příručka se totiž věnuje i po- 
kročilejším tématům, jako je poslech a záznam hudby, 
digitální fotografie a dokonce zpracování jednoduché- 
ho videa. 

Text je přehledný, velmi čtivě a srozumitelně na- 
psaný. Při šíři záběru je určitá zkratkovitost nutná. Ne- 
lze proto očekávat podrobnosti, ale jednotlivé kapitoly 
představují velmi dobře použitelné základy, s kterými 
mnoho uživatelů vystačí. Kancelářské aplikace jsou 
popsány velmi stručně. Autor se rozumně soustředil 
jen na základní charakteristiku: co jsou a co nabízejí 
textový editor, tabulkový kalkulátor a databáze. Pro 
české uživatele prakticky nemají význam kapitoly vě- 
nované vedení financí v programu Quicken a službě 
AOL. 


Kniha má i své nedostatky: horší tisk některých 
obrázků, několik matoucích překladů (např. laptop 
místo notebook, napájecí lišta, přepážky disku ad.) 
a obrázků (např. zapojení PC do US zásuvek), 3x název 
podkapitoly v obsahu. Nevhodné je dělení slov i zkra- 
tek (při zarovnání jen levého okraje!). Aspoň ve formě 
poznámek by bylo vhodné doplnit české reálie (ceny 
jsou jen v USD, chybějí poskytovatelé připojení 
k Internetu ap.). Obsah knihy je velmi podrobný 
(16 stran), vhodný by byl ještě přehledový na stránku. 
Nechybí ani slovníček pojmů a dobře (až na několik 
překlepů) sestavený rejstřík, v němž jsou hlavní hesla 
zvýrazněna. 

Publikace má dost netradiční strukturu témat, 
a tak se názory na ni mohou lišit. Osobně si myslím, že 
jde o čtivě a přehledně napsanou příručku pokrývající 
většinu potřeb běžného uživatele. S přihlédnutím k vel- 
mi příznivé ceně si zaslouží vysoké hodnocení (nebýt 
nedostatků v české redakci, mohlo být ještě vyšší). 

(i Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ| Robert Cowart: Jak využívat váš počítač — kompletní 
počítačová gramotnost. Softpress, 2001 , 552 stran, 295 
Kč, ISBN 80-86497-05-4 
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Bezpečnost v sítích TCP/IP, díl 
druhý 

Chcete znát pravidla, na nichž je počítačová bez- 
pečnost založena? Začínáte si tykat s elektronickým 
podpisem? Jste administrátor a hledáte průvodce 
používanými technologiemi? Už nehledejte. Velký 
průvodce protokoly vám pomůže zodpovědět větši- 
nu dotazů. Přináší totiž v aktuální podobě společní- 
ka pro cestu aplikačními protokoly, protokoly pro 
bezpečnou elektronickou poštu, něco z šifrování, 
elektronického podpisu, elektronického bankovnic- 
tví, kódování, kryptografie. Autoři se dále zaměřili 
na zvládnutí bezpečné komunikace, webu, zabez- 
pečení sítě (firewaly, proxy-servery), bezpečnost 
v e-bankovnictví. Vytyčený cíl podle mne zvládli 
úspěšně. Kniha tvoří doplněk k již vydanému Velké- 
mu průvodci protokoly TCP/IP a systému DNS, ale 
dá se použít i samostatně bez vedlejších účinků. 

K již několik let existujícímu zákonu o elektro- 
nickém podpisu máme konečně i prováděcí vy- 
hlášku, která by měla uvést v život praktické použí- 
vání elektronického podpisu. Proto považuji za 
přínos, že se autoři věnovali tématům, která s pro- 
blematikou e-podpisu souvisejí. 
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Pětina knihy se věnuje aplikačním protokolům. 
Výklad protokolů Telnet, FTP a HTTP je brán dů- 
sledně: od teoretického základu přes architektu- 
ru, příkazy, chybová hlášení až po praktickou 
ukázku. Čtivě je též popsána elektronická pošta 
s protokoly SMTP, POP3, IMAP4, S/MIME. Vhodně 
jsou voleny příklady, které teorii příjemně osvěží. 
Vítáni jsou i začínající administrátoři. Dokazuje to 
kapitola věnovaná filtrování paketů, proxyserve- 
rům a firewalu, která je bohatě ilustrovaná a opět 
doplněna příklady. I když se kniha primárně neza- 
měřuje na službu DNS, je zde kapitola věnovaná 
otázce zabezpečení tohoto základního pilíře 
Internetu. 

Co dodat závěrem? Teorie kolem počítačové 
bezpečnosti nikomu neuškodila a přehled použí- 
vaných technologií se taky hodí. Nabízí se vám 
vše v jednom svazku. Nedoplníte si vzdělání? 
(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PQ| Libor Dostálek a kolektiv: Velký průvodce protokoly 
TCP/IP: Bezpečnost. Computer Press, 2001 , 566 stran, 

690 Kč, ISBN 80-7226-51 3-X 



Modelujte objekty pomocí 
UML 

Ačkoliv některé teorie tvrdí, že svá nejlepší léta má 
UML již za sebou, pořád ještě patří mezi velikány sou- 
časnosti. UML disponuje kromě jiného i nástroji pro 
objektové modelování. 

Kniha je rozdělena do tří velkých částí. První tvoří 
úvod do objektového návrhu, který popisuje jeho zá- 
kladní principy, jako je zapouzdření, dědičnost apod. 

V druhé části se předvádí, jak uvedené vlastnosti zapi- 
sovat v notaci UML (což znamená, že čtenář nemusí 
UML ovládat). Konečně ve třetí části jsou znalosti 
z obou předchozích použity k seznámení s dalšími zá- 
koutími návrhu včetně popisu soudržnosti, stavového 
prostoru či nebezpečnosti dědičnosti. V závěru je kro- 
mě rejstříku (mohl by být alespoň dvojnásobný) i glosář 
významných slov. Na konci kapitol jsou uvedeny pří- 
klady včetně řešení, což ocení převážně úplní začáteč- 
níci, kteří si potřebují vše důkladně procvičit. 
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Kladem knihy je její velmi dobrá čtivost. Ačkoliv se 
místy jedná o poměrně náročný text, autor zbytečně 
nezabředává do oblastí vhodných tak pro pár šílených 
akademiků, ale bravurně jimi propluje, aniž by výklad 
ztrácel na pochopitelnosti, kvalitě a hlavně použitel- 
nosti. 

Autor se snažil napsat úvod do problematiky, což 
se mu povedlo. Možná mohl použít ještě víc příkladů, 
protože někteří čtenáři (mě z toho nevyjímaje) potřebu- 
jí pro procvičení dostatek názorných ukázek, ale i bez 
nich je text pochopitelný a dobře stravitelný. Publikaci 
lze doporučit dvou skupinám. Jednak zájemcům o ja- 
zyk UML a jednak všem, kteří chtějí znát pozadí 
objektového návrhu. A nejlepší je, pokud patříte do 
obou skupin. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

d Meilir Page-Jones: Základy objektově orientovaného 
návrhu v UML. Grada Publishing, 2001 , 368 stran, 369 Kč, 
ISBN 80-247-021 0-X 


1001 užitečných tipů a triků? 

Umíte Office a zajímají vás skryté možnosti tohoto 
produktu? Tak na tuto knihu zapomeňte. 

Krásná Šahrazád vyprávěla Harúnovi al Raší- 
dovi každou noc jinou, neznámou pohádku (já 
vím: vždy půl dovyprávěla a půl další začala, sou- 
střeďme se teď především na slovíčko „nezná- 
mou“). Pravda, jí šlo o krk, kdežto autorům jde ma- 
ximálně o menší výnosy z prodeje a o ostudu. Asi 
již tušíte, jak se mi tato kniha líbila. 

Pracuji denně s Outlookem, jsem také jakási 
help line, a tak jsem se přirozeně těšil, kolik no- 
vých „vychytávek“ se dozvím. Kniha 1001 tipů 
a triků pro Microsoft Office 2000 obsahuje 1001 tri- 
ků, to máme děleno čtyřmi — Outlook, Word, 

Excel, Access (FrontPage do Office zřejmě nepat- 
ří) — přibližně 250 triků na program. Ve skutečnos- 
ti jich je 142 — něco padlo na úvodní triky, kde se 
dozvíte např. to, že lze panely přesouvat myší 
a podobně. Schválně jsem si psal na papír čárku 
pokaždé, když jsem tip neznal a byl mi k něčemu. 
Na konci jsem zjistil, ze jsem nenapsal jedinou... 
Nebudu vám zde ani vypisovat na ukázku jednotli- 
vé tipy, protože byste se mi vysmáli. 


1001 
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Jednotlivé typy jsou označeny ikonou Začá- 
tečník a Pokročilý a Znalec. Ikona Znalec se 
však v sekci Outlook neobjevila ani jednou. Zřej- 
mě autoři neznají takové tipy, které by toto ozna- 
čení snesly. Na druhou stranu je lépe tímto ozna- 
čením šetřit, než ho nalepit k tipu, že Outlook se 
spouští dvojím poklepáním na takovou tu žlutou 
ikonu. 

Jsem přesvědčen, že začátečník zde najde 
spoustu a spoustu dobrých rad, které nemusí 
uplatnit pouze v kolekci programů Office (jsou 
hodně integrované do systému a využívají stejné 
zkratkové klávesy jako většina podobných progra- 
mů). Např. vyvolání nápovědy přes Shift— F1 
uplatníte i přímo v operačním systému Windows. 
Pro mne, jako pro pokročilého uživatele, nemá tato 
kniha žádný užitek. Rozhodně bych si pro těch pár 
rad, které bych mimochodem jistě našel i na 
Internetu, knihu nekupoval. ( Jan Vondrák) 

Hodnocení: ■ ■ ■ 


fDQl Tomáš Šimek, Ivo Magera: 1001 tipů a triků pro MS 
Office 2000. Computer Press, 2001 , 869 stran, 289 Kč, 
ISBN 80-7226-470-2 
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Linuxová bible II 

Podobně jako se vrací mumie, tak se vrací i tučňák. 
Dokumentační veledílo Linuxu vyšlo poprvé česky před 
třemi lety. Za tu dobu urazil hardware i software velký 
kus dopředu, zlepšily se pracovní postupy a originální 
dokumentace doznala rozsáhlých změn. Dokumentační 
projekt Linuxu (LDP) se též výrazně změnil a nyní je 
k dispozici v druhém, aktualizovaném vydání. Změnou 
prošla celá kniha vyjma první části, kterou tvoří pří- 
ručka pro úplné začátečníky. Styl psaní vyhovuje i sku- 
tečným neználkům. 

Druhý díl knihy začíná informací, kde je možno zís- 
kat zdrojový kód knihy, a to i v češtině. V nelinuxovém 
světě věc asi nevídaná. Český odkaz je sice neaktuál- 
ní, ale přesto v avizovaném adresáři lze knihu nalézt ve 
formátu PDF. I když se náročnost úkolů zvyšuje, nároky 
na uživatele zůstávají — stačí uživatel, který neví 

0 správě systému zhola nic. Příručka je strukturovaná, 
kapitoly lze číst nezávisle na sobě. Kniha pak může 
sloužit jako referenční příručka. 

Problematice sítí se věnuje více než polovina knihy. 

1 tato část funguje jako referenční příručka, která je 
však uvozena pěkně zpracovaným úvodem do počítačo- 
vých sítí. Například DNS server nebude problém nakonfi- 



gurovat díky vysvětlení principů i příkladům. V podob- 
ném duchu se nese i konfigurace SLIPu, PPP, TCP/IP 
firewallu, sendmailu. 

Novinkou proti prvnímu vydání je část věnovaná 
praktickým návodům: jde o soubor přeložených návo- 
dů HOWTO. Témata jsou vybrána mimo jiné z oblastí 
vypalování CD, administrace webového serveru, DNS, 
programování v BASHi atd. Drobnou výtku bych měl 
k praktickým návodům. Je v nich uvedeno mnoho pří- 
kladů, skriptů. Bylo by možná praktičtější, kdyby by- 
ly přiloženy na CD, nebo alespoň zveřejněny na we- 
bu. 

Závěr knihy doplňuje český překlad GNU generál 
public licence a informace o českém sdružení uživate- 
lů operačního systému Linux (CZLUG). Kvalitní obsah je 
podpořen kvalitní vazbou, solidním překladem, dobrou 
sazbou i nezbytným rejstříkem pojmů. Podobně jako 
sazeči v TeXu mají svoji bibli představovanou TeXboo- 
kem, může být LDP biblí linuxovou. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


Ilona Csáková — nasává cokoliv 

V současné době jsou vyhledávače nedílnou sou- 
částí Internetu. Bez nich by byl web jen obrovské 
množství rozličných stránek naházených na jedné 
velké hromadě bez ladu a skladu. Zamysleli jste 
se někdy, na co všechno používáte vyhledávače 
na Internetu? Na nalezení stránek, obrázků, MP3, 
filmů, na vyhledání dopravních spojení, telefonních 
čísel, emailů, knížek, CD a jiného zboží a na další 
desítky a stovky věcí. 

Nedávno jsem začal používat další. Je to 
vyhledávač přesmyček neboli anagramů, podle 
slovníku cizích slov: „nové slovo (skupina slov) 
vzniklé přeskupením písmen v slově základním". 

Vyhledávač se používá stejně jako kterýkoliv ji- 
ný. Stačí zadat jedno dvě slova, která chcete 
„přesmyknouť, zvolit jazyk (angličtina nebo češti- 
na) a potvrdit. Po chvíli chroupání se zobrazí se- 
znam použitelných (nesmysly jsou automaticky eli- 
minovány, takže výsledný seznam bývá občas 
velmi krátký) přesmyček. Výsledky můžete ihned 
někomu poslat emailem. Čeština bohužel funguje 
zatím pouze bez diakritiky, ale autoři slibují, že se 
na tom pracuje. 

Některé přesmyčky, řazené za sebou přímo 
programem, dávají dojem surrealistické básně. Na 
ukázku uvádím přesmyčky z Ivan Straka (opatřené 
ručně diakritikou a interpunkcí — pozn. -ios): 


Navaříš akt. 

Stav naříká, 

Ať skřivana 

Navrší akta. 

říká nastav. 

Ivana škrtá, 

Vrať inkasa, 

Rak nastaví, 

van staříka 

nastav Irák: 

však natírá: 

Ivana strká, 

vaříš Kanta! 

tak navaříš 

však Tirana 

Narvat kaši. 

štvaní raka. 

nasává trik. 

Návrší kata 

Šatna rakví - 

Tisk varana 

vnáší katar. 

trvání saka? 

karta vášní. 


Ni šarvátka, 

Kasař vítán. 

Strava kina 

rakví satan, 


taví krásná 

vata skrání. 



sanita krav. 

Nuže doufám, že jsem vás navnadil na používání 
dalšího vyhledávače a vy už přemýšlíte, čí jméno 
tímto nástrojem proženete. Zkuste to nejdříve se 
svým. VRTKAVA ČEPEL - PAVEL CTVERAK. 

( Petr Václavek ) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

(H) http://anagram.dingbatway.com/ 


PQ| Kolektiv autorů: Linux, dokumentační projekt, 2. aktua- 
lizované vydání. Computer Press, 2001 , 992 stran, 890 Kč, 
ISBN 80-7226-503-2 


Ve světě ICQ 

Program ICQ je i u nás velmi populární. Pokud vím, toto je 
(vedle ještě jednoho titulu ze stejného nakladatelství zamě- 
řeného spíše na správce) jediná příručka o něm v češtině. 

Je určena uživatelům, kteří ICQ ještě nepoužívali: začíná 
proto „od píky“. Nejprve popisuje jednotlivé formy elektro- 
nické komunikace. Následuje charakteristika funkcí ICQ 
a popis instalace. Uživatel je proveden registrací, je vysvět- 
leno UIN a nastavení základních parametrů. Další kapitoly 
postupně probírají jednotlivé funkce. Dobře jsou vysvětleny 
různé statusy připojení a jaké informace uživatel vkládá, což 
je pro ICQ velmi důležité. Samostatné kapitoly jsou věnovány 
práci s kontakty a rozšiřujícím funkcím. 

Příručka má i některé sice dílčí, ale dost závažné nedo- 
statky. Především autorův přístup k bezpečnosti je laxní, 
a přitom rozporuplný. Nejprve (při instalaci) bezpečnostní na- 
stavení přeskočí jako nepříliš důležitá. Potom na dvou stra- 
nách (50 - 51 ) musí laika (jemuž je příručka určena) doslova 
vyděsit. Bezprostředně sice následuje popis voleb Security 
& Privacy, ale např. ochrana osobních dat je vysvětlena ne- 
dostatečně. 0 tom, že ICQ nechává otevřeno hodně portů, 



a o možnosti, či spíše užitečnosti instalace osobního fire- 
wallu není ani zmínka (jde sice o dost technické téma, ale 
podle mě se mu nelze vyhnout). 

0 tom, že součástí standardní instalace není nápověda, 
se čtenář doví až v druhé části. A protože dost uživatelů ne- 
umí anglicky, bylo by vhodné podrobněji se zmínit o neofici- 
ální češtině pro ICQ. 

Obsah knihy je vzhledem k počtu stránek adekvátní 
a přehledný. Totéž platí pro rejstřík. Praktické jsou 
slovníčky pojmů hned na konci vybraných kapitol, některé 
důležité a použité pojmy v nich však chybí. Úprava je dobrá, 
možná až přezdobená. 

Celkově je příručka čtivě a přehledně napsaná, ale uve- 
dené nedostatky mají takovou povahu, že za ně musí jít body 
dolů. (Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


d Libor Kříž: Používáme ICQ — příručka uživatele. Computer 
Press, 2001, 102 stran, 117 Kč, ISBN 80-7226-462-1 
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Obsáhle, ale poněkud po 
americku o Internetu 

Rozsáhlá (téměř 600 stran) příručka podrobně probírá 
téměř vše, co většina uživatelů kdy bude o Internetu 
potřebovat vědět. Čtenář se doví, co je Internet, jak se 
němu připojit, pracovat s prohlížečem na dost detailní 
úrovni (MSIE a Netscape, zmíněna je i Opera), používat 
vyhledávače, e-mail (opět více programů), news, MP3 
a další zdroje zábavy. Vysvětlen je i Internet jako zdroj 
informací (všeobecných, rádia, finance, pro výuku 
atd.) a nákupů všeho druhu (vč. např. aukcí). Popsány 
jsou i různé HTML editory. Velká pozornost je věnována 
i dalším tématům, která se obvykle neprobírají nebo 
jen okrajově: bezpečnost (nejen cookies), Internet 
a děti, hodnocení obsahu stránek atd. 

Zvlášť je třeba ocenit velmi propracovaný systém 
odkazů v jednotlivých kapitolách. Základní problém 
knihy však je, že originál je „šitý na míru" americkému 
uživateli. Překlad je po jazykové stránce dobrý, část 
obrázků byla nahrazena českými ekvivalenty, ale to je 
z hlediska „lokalizace" prakticky vše. Ani tolik nevadí 
podrobné popisy nákupů oblečení, lůžkovin, aut či po- 
travin (např. knihy i Češi běžně na Amazonu nakupují), 
podobné části lze jednoduše přeskočit a pořád v knize 
zbývá dost dalších zajímavých informací. 



Pro začátečníky je však zásadní vadou, že se sice 
např. doví vše o možnostech připojení k Internetu (nebo 
používání e-mailových služeb) v USA, ale ani slovo o si- 
tuaci v ČR. Takovéto části by nutně vyžadovaly (po do- 
hodě s vlastníkem autorských práv) přizpůsobení: nejlé- 
pe přímo hlavního textu, nebo aspoň formou dodatků. 
Ojediněle je použita poznámka překladatele, ale zrovna 
u méně podstatných témat. Obsah knih z produkce Que 
je tradičně velmi podrobný (1 9 stran), vhodný by byl 
ještě přehledový na stránku. Podrobný je i rejstřík, 
hlavní hesla jsou zvýrazněna. Před obsahem je ještě 
dvoustránkový tematický přehled webových adres. 

Anglický originál je čtivě a přehledně napsaný, 
probírá i témata, která v příručkách menšího rozsahu 
nejsou. Povaha knihy by však vyžadovala mnohem vět- 
ší přizpůsobení českému čtenáři. „Oficiálně" je urče- 
na začátečníkům až středně pokročilým. Osobně bych 
ji doporučil spíše těm pokročilejším, kteří zde najdou 
hlubší poučení za dobrou cenu. Začátečníci budou mít 
problém s kapitolami, kde převažují americké reálie. 
[Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■ 


d Barbara Kasser: Internet v praxi. Softpress, 2001 , 592 
stran, 295 Kč, ISBN 80-86497-01-1 


Hujer, metelesku blesku (.cz) 

Kdo z nás by si při vyslovení názvu „Marečku, po- 
dejte mi pero“ nevybavil dvě kouzelné věty, které 
už dávno v našem povědomí zapustily kořeny. Prv- 
ní z nich je bezesporu opakovaná hláška Zdeňka 
Srstky: „Hliník se vodstěhoval do Humpolce", dru- 
hou je jistě výrok rumunského překladatele, jenž 
vybídnutí Jiřího Sováka: „Hujere, děte si po svejch", 
adresované podlézavému Václavu Lohniskému, 
transponoval do nezapomenutelného „rumunské- 
ho": „Hujer, metelesku blesku!" Na tuto větu si urči- 
tě vzpomene každý, kdo zahlédne internetovou 
adresu www.meteleskublesku.cz . a ani já jsem ne- 
byl výjimkou. Stránky Meteleskublesku.cz jsou totiž 
věnovány úspěšným českým komediím, ovšem 
(nejen u nás) poněkud netradiční formou. 


nejkrásnějších a nejproslulejších vět (v MP3), ať už 
jsou to třeba (nejen) výše uvedené výroky z filmu 
Marečku, podejte mi pero, ale třeba i Pucholtovo 
svádění Hany Brejchové v Láskách jedné plavo- 
vlásky, doporučení Rudolfa Hrušínského k návště- 
vě pelhřimovského krematoria ve Vesničce mé 
střediskové nebo nesmrtelné konstatování „Chčije 
a chčije" Josefa Kemra z komedie Na samotě u le- 
sa. 

Na většině stránek jsou i obrázky z jednotli- 
vých filmů — vzhledem k formátu (JPG), velikosti 
(576 x 432) a stupni komprese (velikost od 20 do 
40 KB) jsou tyto snímky spíš jen milou připomínkou 
postav a postaviček z jednotlivých filmů. Obrázky 
zcela chybí u filmu Černí baroni, kde si návštěvník 
sice může poslechnout celou řadu nezapomenu- 



Jejich autor Leo Bruckner v úvodu praví, že 
poté, co začal hromadit nahrávky českých filmů, 
které si upravoval do digitální formy, pocítil touhu 
podělit se o svůj poklad s jinými a za tím účelem 
zřídil své stránky. 

Autor uvádí i technické parametry svých zaří- 
zení a programů, které použil při zpracování mate- 
riálu, a na závěr dodává, že se nedomnívá, že by 
svým počínáním, tedy zpřístupněním fotografií 
a zvukových citací z filmových děl, způsobil něja- 
ké porušení autorského zákona. 

Zpřístupněných filmů je zatím sedmnáct, počí- 
naje nejstarší Šíleně smutnou princeznou a konče 
nejmladšími Pelíšky (s dvěma výjimkami — televiz- 
ním seriálem Chalupáři a povídkou Zuby z televiz- 
ního cyklu Bakalářů). Na každé stránce si pak mů- 
že návštěvník poslechnout nebo stáhnout řadu 


telných vět, ale už si nemůže připomenout majora 
Terazkyho v podání Pavla Landovského nebo po- 
ručíka Troníka, jehož „kontrolní otázky" tak kouzel- 
ně zašišlal Miroslav Donutil. 

Stránky věnované ryze českým a obzvlášť vy- 
dařeným komediím jsou u nás naprostou raritou — 
nejen proto, že poskytují informace o filmu samot- 
ném, ale zejména dík možnosti připomenout si do- 
tyčnou komedii krátkými zvukovými nahrávkami 
a fotografiemi. Přestože autor se svou tvorbou ješ- 
tě nekončí (mně osobně ve výčtu chybí kupříkladu 
Limonádový Joe nebo Starci na chmelu), doporu- 
čuji jeho stránky navštívit. ( JiříWagner ) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

(H) http://www.meteleskublesku.cz 
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Byznysmenem v zoo 

Strategické hry typu tycoon jsou už v našich počí- 
tačích zabydlené řádku let. Vzpomeňme třeba na 
historický dosový Transport Tycoon (pro úplnost 
dodávám, že slovo tycoon v překladu znamená 
magnát, boháč). Webstrova encyklopedie říká, že 
tycoon „is a businessman having great wealth and 
power“. Také jsem se stal byznysmenem a už ně- 
kolik týdnů šéfuji zoo. Tycoony jsou si všechny 
v podstatě podobné: úkolem je finančně přežít, 
a proto je nutno vybudovat fungující ekonomiku 
a odírat zákazníky, kde to jen jde. Hry se liší grafi- 
kou a způsobem vydělávání peněz. 

Zoo Tycoon se v tomto směru podobá simuláto- 
ru zábavného parku. Ve skutečnosti jde dál. Kromě 
běžné péče o návštěvníky je třeba se starat o zvířa- 
ta, zaměstnance a celkový vzhled zahrady. Za vel- 
ké plus považuji simulaci něčeho, co všichni zná- 
me — za pár korun můžeme navštívit zoo třeba 
v Liberci nebo Praze-Tróji. Středobodem zahrady 
jsou zvířata. Ta jsou nejdůležitější, hlavně jejich 



spokojenost. Uspokojit třeba sněžného leoparda 
a nepřijít na buben je pěkná fuška. Od spokojenosti 
zvířat se odvíjí spokojenost návštěvníků, a tím i je- 
jich ochota sponzorovat výběh a podpořit věčně 
napjatý rozpočet. Oblíbenost zvířat lehce osciluje. 
Mezi stálice patří lev, tygr — zvláště ohrožený bílý 
tygr (kdo byl v Las Vegas, ví, jak je moc populární). 
Vypěstovat jeho mládě = štědrá dotace. Pozor je si 
třeba dávat na šimpanze, kteří rádi utíkají — hodno- 
ta zoo se pak rapidně sníží. Rozpočet si lze vylepšit 
kšeftováním se zvířaty, protože při dobré péči se 
čas od času nějaké narodí. Velmi aktivní jsou 
v tomto směru prasátka. Nevím však, jak by se 
ochráncům přírody líbil prodej ohrožených druhů 
(panda, sněžný leopard.). Ale byznys je byznys. 

Na výběr je něco kolem 50 živočichů, další ex- 
tra kousky lze stáhnout z Internetu (např. Yettiho). 
Terén pro stavbu výběhu je široký: od savan přes 
keře až po arktickou krajinku. Zvířátka také ráda 
stromy, keře, kameny apod. 

Pro zajištění chodu zahrady jsou bohužel nutní 
zaměstnanci: zametači-opraváři a ošetřovate- 
lé-krmiči. Problémy jsou s nimi v podstatě dva: 


stojí hodně peněz a moc inteligentní také nejsou. 
Pokud ošetřovatelům nepřidělíte výběhy, budou 
brzo plné nevábných hromádek. Zametači se čas- 
to houfují a občas na práci zapomenou. Rozbitou 
ohradu si proto opravuji sám. 

Návštěvníky neuspokojí jen kochání se zvířát- 
ky. Potřebují se nakrmit a kulturně vyžít. K jídlu je 
připravena pizza, hamburger, párek v rohlíku, 
zmrzlina. Povinností je postavit piknikové stolky, 
lavičky a WC. Dále je třeba je povozit na kolotoči 
nebo na slonech. Nebuďte charita a nechte 
návštěvníky za kulturu tvrdě zaplatit. 

Herní módy jsou dva: scénáře a volná hra až 
s pěti sty tisíci dolary na stavbu. Grafika na dnešní 
dobu pokulhává — je 2D izometrická a nepříliš ba- 
revná. Sameček a samička se naštěstí liší, ani ná- 
vštěvníci nejsou z jednoho těsta. Občas zahlédne- 




te zvíře prorostlé statným stromem, ale zajímavější 
je sledovat koupající se medvědy nebo tučňáky. 

Co říci závěrem? Drobné nedostatky (chybky 
v grafice, stahování doplňků z Internetu nemá rá- 
do proxyserver, slabá inteligence zaměstnanců) 
jsou přebity vysokou hratelností a zábavností. Byl 
to dobrý tah od MS, že do počítače převedl to, co 
skoro všichni znají z vlastní zkušenosti. Škoda jen, 
že hra není česky, protože bych se o exotických 
zvířatech něco málo dozvěděl. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

py Zoo Tycoon. Microsoft, 2001 , 999 Kč, minimální poža- 
davky/doporučeno: procesor 233/300 MHz, grafická karta 
4/16 MB, 32/128 MB RAM, 250/600 MB na disku, Windows 
95, http://www.microsoft.com/games/zootycoon 


Mé Windows podrobně 

Kniha se Windows Me věnuje důkladně a postup výkla- 
du je promyšlený. Je vidět, že autorka má rozsáhlé lek- 
torské zkušenosti. Text je doplněn mnoha praktickými 
tipy, včetně důležitých odlišností od Windows 95/98. 
Někdy jsou to zdánlivě maličkosti, ale právě na nich se 
nejen začátečník často zadrhne. Ocenit je třeba i velmi 
propracovaný systém odkazů v textu do dalších kapi- 
tol. 

V první části je systém charakterizován, důkladně 
je probrána práce s okny, menu a panely nástrojů, ná- 
povědou a ovládání programů (např. šest způsobů, jak 
spustit program). Problémové je zařazení Příslušenství 
před výklad práce se soubory a složkami (dost uživate- 
lů si tak může udělat na disku pěkný nepořádek). Dru- 
há část (kap. 6 - 12) se věnuje nastavení a úpravě růz- 
ných částí (soubory, uspořádání programů, instalace, 
obrazovka, systém, písma, tiskárny, hardware), třetí 
sdílení zdrojů a práci s notebooky, čtvrtá pak Interne- 
tu. Cenná je pátá část (správa a řešení problémů), pří- 
ručku doplňují čtyři přílohy. 

Snad až příliš místa je věnováno některým „kosme- 
tickým“ nastavením (vzorky, tapety) a programům, 
které nejsou standardní součástí Windows, a přitom 
nepatří mezi volně šiřitelné. Příliš stručně je naopak 



popsána např. nová funkce Obnova systému, která má 
řadu úskalí (odkaz vede do 23. místo do 24. kapitoly). 

I když podpora ZIP formátu je jen základní a většina 
uživatelů použije nějaký komprimační program, přesto 
by si zasloužila více než jeden odstavec. Na rozdíl od 
„sesterské" publikace Internet v praxi čtenáři nebude 
vadit, že jde o překlad z angličtiny: adaptace na čes- 
kou verzi Windows byla provedena dobře. Přesto by na 
několika místech bylo vhodné původní text doplnit 
českými reáliemi, např. formou poznámek pod čarou. 
Originál pocházející od Que má tradičně velmi podrob- 
ný obsah (1 6 stran) a rejstřík, v němž hlavní hesla jsou 
zvýrazněna, užitečný je i glosář (1 0 stran). 

Kniha je vhodný průvodce Windows Me pro široký 
okruh čtenářů, kteří zde za výbornou cenu najdou vše, 
co potřebují. Začátečníci díky promyšlené struktuře 
a podrobnému obsahu snadno najdou to nejdůležitější. 
Pro pokročilejší je zde to, co v příručkách o rozsahu 
100 až 200 stran logicky být nemůže. Jen nejzkušeněj- 
ší uživatelé by měli hledat ještě podrobnější knihu. 
[Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


dl Faithe Wempen: Windows Me v praxi. Softpress, 2001 , 
592 stran, 295 Kč, ISBN 80-86497-00-3 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2002 EU 






Nakupujete hardware ve velkém? 

Potom jistě rádi nahlédnete do této poutavé knihy. 
Podrobný popis poměrně aktuálních dostupných 
počítačových komponent doplňuje velmi cenné 
zdůvodnění jejich využití, jejich návaznost na funk- 
ci již existujících systémů a konkurenční návrh vy- 
užití jiných komponent pro definované funkční ná- 
roky. Od tištěné knihy samozřejmě nelze očekávat, 
že bude poskytovat ty nejaktuálnější informace 
jako například zajímavosti o vývoji procesorů 
Pentium 4 nebo o nových jádrech procesorů AMD 
Athlon. Přesto obsah popisuje výhody i nevýhody 
většiny součástek, které jsou dnes na trhu. 

Při sestavování jednotlivých počítačů či celých 
systémů se obvykle vynoří několik neočekávaných 
problémů, které vás mohou nepříjemně zaskočit 
a znechutit. V takovou chvíli jistě rádi využijete dal- 
ší z deviz této knihy a nalistujete si stránku, která 
analyzuje nejčastější příčiny a problémy v závis- 
losti na identifikovaných příznacích poruchy. Jaká 
opatření provádět, aby havárie počítačového vy- 
bavení nastaly co nejméně, popisuje kapitola Dia- 
gnostika, testování a údržba počítače. Kromě 



hardwarových pomůcek, měřicích přístrojů a me- 
chanismů údržby zde najdete i poměrně komplexní 
výběr diagnostického softwaru či popisy a doporu- 
čení pro využití dostupného softwaru v návaznosti 
na vybavení vašeho počítače či počítačové sítě. 

Tato publikace z nabídky vydavatelství Com- 
puter Press není určena jen pro ty, kteří právě vy- 
bavují počítačové pracoviště, či provádějí obnovu 
„strojového parku' 1 , ale například i pro správce sí- 
tě, či webmastery. Kapitoly Připojování počítačové 
sítě, Lokální počítačové sítě, rozhraní pro vstup 
a výstup jsou určeny právě pro ně. 

Ve srovnání s předchozími, mimochodem velmi 
oblíbenými a populárními, vydáními této knihy (již 
12. vydání) došlo k omezení různých doprovodných 
a vysvětlujících textů a zvýšil se počet praktických 
návodů a rad, takže se kniha stala univerzálním po- 
mocníkem pro zájemce s různým stupněm vědo- 
mostí a zkušeností. ( Radka Vondráková ) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| DQ| Scott Mueller: Osobní počítač — nejpodrobnější prů- 
vodce hardwarem PC. Computer Press, 2001 , 902 stran, 
990 Kč, ISBN 80-7226-464-8 



Oprášené delphské 
příklady 

Na pulty knihkupectví připlulo druhé vydání mezi začá- 
tečníky velmi oblíbeného titulu Delphi v příkladech. 
Jeho charakteristika je velmi jednoduchá: žádné zby- 
tečné povídání a jde se na věc. 

Text je rozdělen do tří částí. V první jsou základní 
příklady (např. kalkulačka, textový editor, měření ča- 
su), ve druhé se autor zaměřuje na grafiku (včetně ob- 
líbených transformací či průběhu funkcí) a ve třetí na 
databáze (počítaje v to i SQL dotazy). V závěru je pak 
větší aplikace v podobě knihovny. 

Při popisu příkladů je dodržována jednoduchá 
struktura. Nejprve je uveden název, pod kterým lze pří- 
klad nalézt na doprovodném CD ve zdrojové i spusti- 
telné podobě. Následuje obrázek spuštěného příkladu 
a po stručné informaci, co program dělá, je uvedeno, 
jakým způsobem je řešení naprogramováno. Tato část 
je vždy nejobsáhlejší, neboť obsahuje výpisy zdrojové- 
ho kódu s případným vysvětlením. 


Pro dobrou orientaci v digitálním 
obrazu světa 

Příručka se zabývá jak digitální fotografií, tak vide- 
em. Srozumitelně vysvětluje koncepci digitálního 
obrazu, probírá hardware pro práci s ním (monito- 
ry, tisk, projektory), převod do digitální podoby 
(skenování atd.). Přehledně vysvětluje přednosti, 
ale i nevýhody digitálních fotoaparátů a jejich 
vlastnosti. Srozumitelně popisuje nepřehlednou si- 
tuaci v oblasti systémů digitálního videa. Nechybí 
ani stručný popis lineárního a nelineárního střihu, 
výklad systémů DVD a naznačení trendů vývoje. 

Velmi cenné jsou praktické zkušenosti autora 
a jeho kritický pohled. Čtenář se např. doví, které 
parametry jsou pro výběr přístrojů skutečně důle- 
žité a které jsou pouze chytáky. Bylo by vhodné 
ještě uvést, že se vydává hodně titulů, které mož- 
nosti DVD nevyužívají: omezené jazykové verze, 
zvuk jen v kvalitě stereo. Drobné výhrady mám 
k tomu, že je popisován jen systém Dolby Digital — 
chybí další normy (např. DTS), stejně jako vysvět- 
lení, proč je stále více zařízení vybavováno disky 
a k čemu slouží. 



Delphi 





Slabinou celé publikace je ono oprášení textu, ni- 
koliv však jeho úprava. Ukazovat v současné době ně- 
komu (a začátečníkům obzvláště) práci se souborovou 
databází, byť je to Paradox, je opravdu silný archais- 
mus. Také by jistě nebylo na škodu na přiložené CD ob- 
sahující pouze příklady a spustitelný tvar umístit na- 
příklad archiv Delphi konference s vyhledávačem, 
který je využíván nejen začátečníky, ale i poměrně 
zkušenými profesionály. 

I přes svou zastaralost v podobě souborových data- 
bází jde o přínosný text pro začínající programátory 
v Delphi. Ti mohou sedět u oblíbeného nástroje a zkou- 
šet si příklady od začátku až do konce knihy. Nestanou 
se z nich hned specialisté, ale získají základní přehled 
a zručnost. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

|£3 Tomáš Holan: Delphi v příkladech. Ben, 2001 , 208 
stran, 299 Kč, ISBN 80-7300-033-4 


Obsah knihy je přehledný (v kapitole DVD však 
z obsahu vypadly podkapitoly), rejstřík by měl být 
podrobnější, ale použitá hesla jsou dobře volena. 
Nechybí seznam literatury (knihy, časopisy i webo- 
vé adresy). Dost neobvyklý, ale hezký, je dvouba- 
revný tisk textu (modré titulky a podtisk). Součástí 
knihy je i poměrně rozsáhlá barevná příloha na kří- 
dovém papíře, která vhodně doplňuje text knihy. 
Většina obrázků představuje probírané vybavení 
a příslušenství, část ilustruje i určité důležité kon- 
cepty (např. vliv komprese, funkce makro, úprava 
jasu a kontrastu ap.). 

Kniha představuje velmi dobrou orientaci ve 
světě digitální fotografie a videa, přičemž se sou- 
střeďuje především na hardware (to není výtka, ale 
konstatování). Proto bych jako vhodný doplněk 
k této příručce doporučil nedávno v SWN recenzo- 
vanou knihu Ondřeje Neffa, která se soustřeďuje 
na fotografické postupy. {Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

pQ| Jan Novák: Digitální fotografie a video v praxi. Grada 
Publishing, 2001, 160 stran, 239 Kč, ISBN 80-247-9071-8 
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Knižní sci-fi vivisektor 

Jak jsem si liboval minulý měsíc, že knih je stále dosta- 
tek, tak měsíc únor se projevil jako mírně pouštní záleži- 
tost. Samozřejmě, že nějaké ty knihy vyšly, ale nebyl 
takový výběr, jako bývá jindy. Zajímavé však je, že ten- 
tokrát se mezi čtveřici vybraných knih dostaly hned tři 
hard SF a jenom jedna fantasy. Je to, samozřejmě, ná- 
hoda, ale mé sci-fi srdce to potěšilo. 

Larry Niven kdysi vymyslel pozemšťanům nepřátel- 
skou rasu kočkoidních Kzintů. A jak je v Americe dob- 
rým zvykem, otevřel svůj svět i jiným autorům, a tak 
vznikly knihy Války s Kzinty. Tato je první z nich. Kromě 
úvodní povídky samotného Larry Nivena, Válečníci, se 
na ní účastní i Poul Anderson a Dean Ing. Válečníci jsou 
vůbec první povídkou, kterou Larry Niven dokázal pro- 
dat, a je na ní trochu vidět její stáří. Pozemšťané tu jsou 
líčeni jako mírumilovná rasa, která nyní považuje použití 
jakéhokoli násilí (tedy i rvačky) za nemoc, a tudíž ji léčí. 
K vraždě došlo na Zemi naposledy před sto třiceti třemi 


krát bojují v probíhající první světové válce proti šílené- 
mu kapitánovi německé válečné lodi Leopoldu Win- 
terfeldovi. Jejich Nautilus je jim v tom velkým pomocní- 
kem, ale nemají to příliš jednoduché, protože Nautila 
skrývají nejen před Němci, ale i před ostatními národy, 
které by mohly zneužít vynálezů nacházejících se na 
lodi. V tomto dílu dojde konečně po mnoha peripetiích 
k likvidaci německé lodi Leopold a vypadá to, že bude 
klid. Jenže Nautilus se dostává do jakéhosi podmořské- 
ho proudu, z něhož se nemůže vymanit. Hohlbein v tom- 
to románu pro děti se projevuje jako průměrný tabulátor 
a vypravěč. Jediné, co knížku vytahuje z šedi průměru, 
jsou ilustrace Milana Fibigera. 

Putování liščího jezdce od Dennise McKiernana 
je třetím vyprávěním ze země Mithgar. Zatímco první 
díl byl nekompromisní kopií Hobita, další díly již byly 
autorštější. Mága Alamara naštíví pyska, jednu stopu 
vysoká žena jménem Jinnarin, která přijela na lišce. Ala- 
mar se kdysi stal Přítelem jejího národa, a tak ho přijela 


(viz román Kobra) je vynesla na piedestal hrdinů. Nejen 
Moreau si však uvědomuje, jaké nebezpečí takoví vy- 
lepšení mají lidé pro společnost . Proto také chápe, že 
byli Dominiem uklizeni na vzdálenou planetu. První no- 
vela pojednává o vzpouře Kober. Některé z nich totiž 
mají dojem, že jsou zneužívány a jejich práva jsou nedo- 
statečná. Moreau tváří v tvář vzpouře se musí rozhod- 
nout, ke které straně se přikloní. Po likvidaci vzpoury se 
stává politikem. Druhá část je logickým pokračováním, 
Moreau se v něm utkává s předsedou D’Arlem, který 
chce založit na Aventine „továrnu" na výrobu Kober, 
protože předpokládá další válku s Trofty. Moreau se to- 
mu brání, ale svou věc prohrává. Když dochází k akutní 
hrozbě války (třetí část), oba politici se opět utkávají. 
Moreau díky svým politickým schopnostem a náhodné- 
mu setkání s Trofty má šanci válce zabránit. Tentokrát 
vyhrává, ale jeho výhra není stoprocentní. Vždycky, 
když člověk něco získává, zároveň něco ztrácí, a to je 
poselství této knížky. ( Vládo Ríša ) 




lety. Jejich průzkumná loď narazí na Kzintskou válečnou 
loď a její kapitán se pokusí pozemšťany zničit, zvlášť po- 
té, kdy se dozví od svého telepata, že na pozemské lodi 
není jediná zbraň. Avšak lidská vynalézavost je velká, 
takže obranná zbraň se najde (je jí pohon samotné lodi) 
a tři stovky let míru na Zemi končí. Začínají války s Kzin- 
ty. Poul Andreson ve své novele Železo popisuje jinou 
srážku s Kzinty. Kdesi v hlubinách vesmíru při výzkum- 
né výpravě se opět srazí tyto dvě rasy. Pozemšťané 
jsou na tom hůř. Kzintové tu mají postavenou základnu 
a dobře vyzbrojené lodě. Pozemšťanům tentokrát vypo- 
může vědecký objev nenasycených molekul, které si 
„poradí" s jakýmkoli železem. Dean Ing v novele Koči- 
čárna popisuje další případ setkání Kzintů s lidmi a do- 
kazuje, že Kzintové a lidé spolu mohou vycházet a do- 
konce žít ve větší pohodě, než se svou vlastní rasou.. 

Wolfgang Hohlbein v pátém dílu seriálu Děti kapitá- 
na Nemá, který se jmenuje Hořící moře, popisuje další 
příběhy Mika, vnuka kapitána Nemá, dívky Šeřeny, po- 
cházející z Atlantidy, a jejich anglických přátel. I tento- 


požádat o pomoc při hledání svého zmizelého druha Fa- 
rixe. Ten se vydal pátrat po příčinách stahování kousků 
polární záře k zemi. Jejich putování za zmizelým pyskou 
se nakonec změní v boj s černým čarodějem Durlokem, 
dávným to Alamarovým nepřítelem. Alamarovi v boji po- 
máhají nejen jeho dcera, ale i elfský kapitán lodi Aravan 
a jeho lidští a trpasličí přátelé a také pyskové v čele 
s Jinnarin a Farixem. Durlok sice nakonec svou bitvu 
prohrává, ale ani jeho protivníci nejsou bez těžkých 
ztrát. Tato knížka je zatím ze všech tří dílů nejlepší. 

Kobra z Aventine je románem pocházejícím z volné 
trilogie o boji proti mimozemšťanům. Její autor Timothy 
Zahn je u nás dobře známý, nejen z prvního dílu této sé- 
rie, ale i z úspěšného knižního pokračování série Star 
Wars a povídek v Ikarii. Tato kniha je rozdělena do tří 
částí, které by mohly být samostatnými novelami. Jonny 
Moreau spolu s ostatními Kobrami slouží na planetě 
Aventine, kde chrání nové osadníky před nebezpečími, 
kterými planeta oplývá. Kobry jsou upravení lidé, jejichž 
schopnosti jsou vylepšeny tak, že minulá válka s Trofty 


Flodnocení: ■■■■■■■■ 

|tXH| Larry Niven, Poul Anderson, Dean Ing: Války s Kzinty. Pře- 
klad R. Čapek, V. Veverka, obálka R. Čermák, Wales, Praha, 
2002,260 stran, 189 Kč 

Flodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

|tXH| Wolfgang Hohlbein: Hořící moře. Překlad J. Stach, obálka 
a ilustrace M. Fibiger, Amulet, Praha, 2001 , 1 79 stran, 1 79 Kč 

Flodnocení: ■■■■■■■ 

dl Dennis McKiernan: Putování liščího jezdce. Překlad Z. Žá- 
ček, obálka K. Parkinson, Classic, Praha, 2002, 607 stran, 265 Kč 

Flodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ| Timothy Zahn: Kobra z Aventine. Překlad K. Palowská, obál- 
ka D. Mattingly, Laser Books, Plzeň, 2002, 168 stran, 99 Kč 
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Dělám si své už dlouho a chci v tom 

Petr Malásek (37) je synem „romantického" klavíristy Jiří- 
ho Maláska. Tomu stylu se sice brání jako čert kříži, ale 
sám říká: Je to navždy ztracené: kdo si to bude chtít 
myslet, bude si to myslet Na hudbu a klavír ovšem ne- 
zanevřel: „Co se hudby týče, jsem strašně šťastný člo- 
věk. Po dejme tomu 20 letech se mi podařilo dospět do 
stadia, kdy dělám věci, které mě baví, a nedělám věci, 
které mě prudí. Všechno, co dělám, jsou výzvy, hozené 
rukavice — jestli obstojím — a já se snažím obstát. Je to 
pro mě takové dobrodružství." Složil mj. hudbu k řadě 
baletů (Isadora, Duncan, Copelia, Někdo to rád, Čerto- 
viny, Edith, vrabčák z předměstí a další), nejnovějším 
skladatelským počinem je hudba k filmu Andělská tvář. 

Začátky. Když člověk coby dítě v muzice žije a vy- 
růstá a klavír vnímá jako stůl nebo jiný kus nábytku, bere 
hudbu jako přirozenou součást světa. Lidé, kteří nevy- 
růstají v hudebním prostředí, si cestu musí nějakým způ- 
sobem najít, což má svoje nesporné výhody. Když má 
člověk něco „zadarmo", tak to většinou zase tak zadar- 
mo není a má to svoje úskalí. 

Asi ve čtyřech letech jsem si — podle vyprávění ro- 
dičů — začal na piáno vyťukávat věci, které jsem slyšel. 
Znám holčičku, které je pět, skládá, a hraje na piáno tak, 
že mi spadla brada, když jsem ji slyšel. A to si o dět- 
ských „talentech" myslím svoje. Takže to, co jsem proje- 
voval já, nic mimořádného nebylo. Nicméně táta mě na- 
učil pár fláků, které jsou na piáno efektní, a těmi jsem 
udivoval návštěvy. 

Tak jsem si žil svoje dětství s piánem. Až v sedmi le- 
tech se mě ujal profesor Pavlík, pak jsem přešel do Li- 
dové školy umění a dál se to vyvíjelo klasickým způso- 
bem. V Lidušce mě nebavilo cvičit, nějaký ten talent 
a zázemí stačily. . . Jenže pak jsem se rozhodl pro kon- 
zervatoř a začalo jít do tuhého. Na konzervatoři je hodně 
konkurenční prostředí a člověk pracovat musí — každý 
den několik hodin cvičit. 

V té době jsem začal pokukovat po skládání, zjistil 
jsem, že mě naplňuje. Nemusí se u toho sedět na zadku 
a cvičit, což je na hony vzdálené mému naturelu a trpěli- 
vosti, kterou nemám. Proto jsem se přihlásil na druhý 
obor, skladba. Po absolvování konzervatoře byla možnost 
jít do praxe, nebo pokračovat na Hudební fakultě. Udělal 
jsem zkoušky na Akademii, jenže v prvním ročníku se ne- 
směly dělat dva obory. Vzal jsem si skladbu s tím, že na 
piáno stejně hraju a přiberu si ho v druhém ročníku. Nikdy 
jsem to už neudělal . . . T rošku jsem se s tou skladbou pře- 
počítal, ukázalo se, že to je strašná dřina. Penzum práce 
bylo opravdu veliké, hodně se dbalo na odbornou strán- 
ku. Můj profesor Pauer, tehdejší ředitel Národního divad- 
la, mi dal v muzice tolik, kolik málokdo. Bohužel se pak 
svezl s revolucí a uklidil se do ústraní. Skončil jsem v roce 
1990, chvíli se jen tak plácal a dělal spoustu věcí, které 
jsem dělat nemusel. Pak mi došlo, že bych měl někde za- 
kotvit, a zakotvil jsem u jazzu. 

Jazz. Je nedílná součást mého života, nedovedu si 
ho bez něj představit. Je mi nejbližší, nejvíc mě oboha- 
cuje a vybavuje do toho, co chci dělat mimo jazz: skládá- 
ní. Jazz je hodně o náladách, imaginaci, což mi přesně 
vyhovuje. Někdy padám na hubu, mám hodně práce, 
nespím, pořád někam jezdím, mám pocit, že nemůžu 
dál, ale nikdy bych nezavolal kapele, že nepřijdu hrát. 
Hraní je osvobozující, můžu být stokrát unavený, ale když 
se povede, tak během chvilky únava z člověka spadne 
a je zase nabitý. Hraní je protipól ke skladatelské práci, 



pokračovat c> 

kdy sedím doma sám, nic mě nenapadá, nikdo mi nepo- 
může — nemůžu čerpat odnikud než ze své hlavy. Sklá- 
dání je osamělost, vlastní svět. Aktivní hraní je kontakt 
s lidmi, někdo zahraje něco jiného než jindy, já taky . . . 

Necvičím zdaleka tolik jako ve škole, a je to znát. Na 
druhé straně, cvičit jazz je diametrálně jiné, než cvičit 
klasiku. Věnuju se úplně jiným věcem — propojení hlavy 
a rukou, aby to, co se někde v hlavě urodí, byly ruce 
schopné zahrát. A naopak, když ruce něco zahrajou, 
aby to zpětně evokovalo nějaké nápady v hlavě a even- 
tuálně je rozvíjelo. Jazz je spíš způsob myšlení a je třeba 
mozek k tomuto způsobu myšlení naučit. V pohybu 
v určitých stupnicích, určitých harmonických modelech, 
určité hudební filozofii. Čím víc tomu člověk věnuje prá- 
ce, tím větší oceán toho, co ještě neumí, se před ním 
otvírá. 

Kapely. První byl TOČR, což byla tehdy kapela plná 
legend. Pro mě to bylo něco jako jít do filharmonie, moc 
jsem si toho vážil. Pobyl jsem v něm pět let, byla to velká 
škola muzikantská i životní. S Michalem Hejnou a Hon- 



zou Hálou jsme souběžně založili kapelu Horká linka. Na 
amerických deskách jsme viděli, že základ doprovod- 
ných hráčů různých sólistů je pořád stejný. Něco po- 
dobného jsme chtěli udělat i tady, což se samozřejmě 
v praxi ne tak úplně povedlo. 

Pak jsem poznal své životní druhy — to je bubeník 
Bady Zbořil, přidal se kontrabasista Robert Balzar, sa- 
xofonista Jirka Halada — a hráli jsme pod názvem Jazz 
Press. Psali jsme svoji muziku a na to, kolik nám tehdy 
bylo, byly skladby kupodivu překvapivě vyzrálé. Do- 
dneška některé hrajeme. Jenže přišla rána: Halada 
emigroval a kapela se rozpadla. Zkoušeli jsme ji obno- 
vit, ale už to nikdy nebylo ono. 

Koncem osmdesátých let jsem dostal nabídku hrát 
s Ivetou Bartošovou. Kapela byla z výborných muzikan- 
tů, jezdili jsme po halách, byli jsme opojení slávou a pe- 
nězi. Přišel povolávací rozkaz a já nastoupil do AUSu. 

Po něm jsme zkoušeli s Robertem a Badym něco hrát, 
až někdy před šesti lety přišel Franta Kop s nabídkou 
založit kapelu: Franta (saxofon), Robert (kontrabas), Ba- 
dy (bicí) a já. Asi po čtyřech letech Roberta nahradil 
Martin Lehký na baskytaru. 


Někdy před 12 lety mi nabídla paní Hana Hegerová, 
abych ji doprovázel. Postupem času jsem k sobě přetá- 
hl Roberta, na saxofon se střídal Franta se Štěpánem 
Markovičem, zůstal Franta. Z původní party zbyl ještě 
kytarista Zdenda Fišer. Jsme akustický kvartet bez bi- 
cích. Hana Hegerová je takový Miles Davis, hodně urču- 
je podle nálady, co budeme hrát. Na nás je, abychom 
se zorientovali a hráli. Jsme šťastní, že paní Hegerová 
má tolik energie — jenom zíráme, kde se to v ní bere. 

Počítač. Používám ho ne k tvůrčí práci, ale jen k me- 
chanické, záznamové. Při skládání ho používám jako do- 
konalejší magnetofon, umí spoustě věcí pomoct. Nikdy 
jsem ho nepoužíval na psaní not, partitur nebo tak. To 
neumím a nechci se tím ani zabývat, protože mi míň trvá 
vzít tužku a noty napsat, udělat oblouček, dynamiku . . . 

Já a počítač jsme velcí kamarádi. Mám Macintosh, 
asi čtvrtý nebo pátý. Myslím si, že mu dost rozumím, 
i programům, se kterými pracuju. Leccos dovedu udělat 
a poradit si. Počítač mám pořád zapnutý a pořád se 
k němu uchyluju. Večer ho uspím a ráno první moje ces- 
ta vede k němu. Koukám se, co je nového. Internetu 
jsem propadl hlavně kvůli informacím. Hodně se zají- 
mám o svět a muziku a jsem nadšený, že můžu si stáh- 
nout sóla, jak je kdo hrál, nebo odborné články, noviny, 
časopisy. 

Jméno. Před dvěma lety jsem dělal hudbu ke hře 
Hunclédr, kterou napsal VI. Kórner. Je z doby 30leté vál- 
ky, těžká hra, plná podobenství. Na první schůzce mi 
pan Kórner, známý tím, že nemá moc rád hudební skla- 
datele, protože mu kazí vyznění a náladu jeho her, řekl 
— v době, kdy jsem si myslel, že už mám všechno vybo- 
jováno, hraju jazz, dělám jinou hudbu, na hony vzdále- 
nou tomu, co dělal táta — „á, Malásek, tak doufám, že to 
nebude nějakej romantickej klavír". To byla ta poslední 
kapka, přestal jsem to řešit a dělám si svoje. Ať si každý 
myslí, co chce. 

Svoje jméno jsem v patnácti, šestnácti začal tak 
^ trošku nemít rád, protože všichni měli pocit, jak je to 
o hrozně jednoduché dělat muziku, když se někdo jmenu- 
■•J je Malásek. Neříkám, že to není příjemné. Když někam 
o přijdu a slyším „jó, my jsme znali tátu...", je to hezké — 

o 

““ nemusím vysvětlovat „poslyšte, já dělám muziku a mám 
tohle přání...". Nicméně druhou stránkou bylo, že jsem 
si těžce vybojovával své místo na slunci a do dneška si 
ho vybojovávám. Už jsem smířený s tím, že si ho nikdy 
úplně nevybojuju. 

Soupeřit jsem neměl čas, táta umřel v mých devate- 
nácti, a to já jsem se teprve rozkoukával. Se jménem 
jsem soupeřil, ale s hudbou nikdy — romantický klavír ja- 
ko styl mě neoslovoval. Co ovšem považuju za výborné 
a svým způsobem nedostižné, jsou některé tátovy skla- 
datelské počiny. Ať už Starci na chmelu, nebo některé 
televizní inscenace jako Ikarův pád nebo Nezralé mali- 
ny. Věci, kde byla tak dobrá hudba, že na ni možná ani 
nemám. Je to spíš výzva než soupeření. Mám na co na- 
vazovat. 

Stává se, že po mně občas chtějí, abych hrál „ro- 
mantický klavír Petra Maláska", ale já to dělat nechci. 
Nemám ambice být sólovým pianistou a také nechci, 
aby nás někdo dával vedle sebe, srovnával a říkal si no- 
jo, tak tohle on má zadarmo, to jenom převzal. I proto 
mě možná jazz tak oslovil. Je tak diametrálně jiný, že se 
srovnání nedá udělat. 

(v Café Louvre zaznamenal 2. 3. 2002 -ios) 
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Soutěž s firmou 




Vyhrajte kapesní počítač 



Handspring je společností, která na sklonku devadesátých let notně zamíchala tr- 
hem kapesních počítačů. Vznikla tak, že několik manažerů společnosti 3Com, která 
tehdy vyráběla kapesní počítače Palm, opustilo mateřskou firmu a založilo 
Handspring. Firma záhy získala licenci na operační systém Palm OS a pustila se do 
vývoje svých vlastních kapesních počítačů. 

První ovoce na sebe nedalo dlouho čekat: Handspring oznámil řadu Palm OS 
počítačů s názvem Visor a nezaměnitelným designem inspirovaným populárním 
iMacem společnosti Apple. Nejdůležitější odlišností proti původním vzorům však 
byla takřka neomezená rozšiřitelnost. Visory disponují rozšiřující pozicí Spring- 
board, která dovoluje po zasunutí příslušného modulu zmnohonásobit možnosti 
samotného kapesního počítače. Protože Handspring měl velký zájem o to, aby tako- 
vých modulů bylo co nejvíce, publikoval API komunikace s moduly na svých strán- 
kách. Výsledek na sebe nedal dlouho čekat a záhy se objevila široká paleta všech 
možných modulů. Od čteček čárových kódů přes fotoaparáty, MP3 přehrávače, mo- 
demy až třeba po modul mobilního telefonu. 

Díky těmto širokým možnostem přizpůsobení jsou Visory oblíbeným prostřed- 
kem i pro velké společnosti, které je začaly využívat jako prostředky pro sběr dat 
v terénu. Po doplnění modulu čtečkou čárového kódu a tiskárnou totiž nic dalšího 
(tedy pochopitelně vyjma softwaru) nepotřebujete. Získáte tak nástroj pro obchod- 
ní cestující a vůbec všechny, kteří potřebují sbírat data v terénu a následně je zpra- 
covávat. 

Na loňském podzimním Comdexu Handspring doslova ohromil odbornou veřej- 
nost svým novým počinem: Handspringem Treo. Treo totiž do kompaktní jednotky 
slučuje to nejlepší ze světa kapesních počítačů a zároveň ze světa mobilních telefo- 


nů. Vždyť posuďte sami: duální mobilní telefon (900/1.800 MHz) s kapacitou tele- 
fonního seznamu až 10.000 kontaktů, s historií volání až 1.000 položek, s vestavě- 
ným prohlížečem webových a wapových stránek, s elektronickou poštou, podporou 
technologie SIM Toolkit a dalšími vlastnostmi. Proti podobným komunikátorům 
však navíc můžete využít široké škály programového vybavení pro Palm OS počítače 
— ta dnes čítá více než 10.000 titulů. Operační paměť 16 MB, což je dvojnásobek 
toho, co je dnes u Palm OS počítačů obvyklé, minimalizuje uživatelské problémy 
s paměťovými nároky aplikací. Treo se v současné době dodává ve dvou variantách: 
Treo 180 se zabudovanou klávesnicí a Treo 180g s podporou zadávání znaků pro- 
střednictvím technologie Graffiti. Na sklonku jara přijde Treo 270, které se bude 
moci navíc pochlubit vestavěným barevným displejem. Tou dobou se také objeví 
aktualizace, která zpřístupní u všech komunikátorů Treo technologii vysoko- 
rychlostních komunikací GPRS. 

Společnost Handspring v České republice zastupuje firma Czech Data Systems 
a jak Visory, tak Trea dodává do široké prodejní sítě. Více informací včetně kontaktů 
na prodejce najdete na stránkách s adresou http://www.imc.handspring.cz 

Chcete-li s námi soutěžit o kapesní počítač Handspring Treo a o propagační 
předměty této firmy, pak musíte správně odpovědět na první dvě otázky, co nejvíce 
se svou odpovědí přiblížit správné odpovědi na otázku třetí a odeslat své odpovědi 
označené heslem Handspring na lístku s níže otištěným rohovým kupónem na adre- 
su redakce, nebo mailem (na adresu soutez@softnov.cz) do 8. 5. 2002. Odpovědi za- 
slané mailem však musí obsahovat i odpovědi na nepovinné otázky! Tři z vás, kteří 
zodpoví i nepovinné otázky, navíc odměníme reklamními předměty Softwarových no- 
vin. Soutěže se nesmějí zúčastnit zástupci pořádající firmy, ani členové naší redakce. 


>i 



1. Jaký operační systém používají kapesní počí- 
tače společnosti Handspring? 

a) Symbian □ 

b) Windows CE □ 

c) Palm OS □ 


2. Jaká je kapacita operační paměti komuniká- 
toru Handspring Treo 180? 

a) 8 MB □ 

b) 16 MB □ 

c) 32 MB □ 


3. Kolik kapesních počítačů Handspring Visor se prodalo v České republice v loňském roce? 


Odpovědi na následující otázky nejsou povinné, ale potěší nás. 


r— ————————— 

jméno, příjmení, firma 


adresa 


j tel., fax 

L — — — — , 


Co vám v tomto čísle Softwarových novin nejvíce chybí? 


C/D 


Co je v tomto čísle Softwarových novin nejzajímavější? 



Kde kupujete Softwarové noviny? 


Máte problém s jejich koupí? 

Pokud nemáte předplatné, uvažujete o jeho objednání? 


Pozor změna pravidel soutěže! Čtěte pozorně! 



[Události od 25. 2. do 24. 3.) 


u 

Z ptačí perspektivy*^ 


• Maďarský premiér Orbán nechtěl svými výroky o potřebě zrušit Benešovy de- 
krety nic vyvolávat ani provokovat: jenom prý „upřímně 44 odpovídal na otázku 
německého poslance — Zeman přece taky upřímně odpovídal... • Kdo málo 
spí, má větší šanci na dlouhý život, zjistili američtí vědci v šestiletém průzkumu 
na 1,1 milionu lidech: riziko úmrtí je u žen až 4 1 %, u mužů až 34 % v přípa- 
dě lOhodinového spánku. • Pentagon zavřel úřad pro propagandu akcí USA 
ve světě: povolena byla i dezinformace, leč jen pro zahraničí, protože v USA 
nesmějí úřady informovat nepravdivě. • Zaměstnanci OSN zneužívali děti 
v uprchlických táborech v Africe k prostituci výměnou za jídlo — někdo ty děti se- 
xu přece naučit musí. • Přes 60 % dospělých Američanů trpí nadváhou, nebo 
jsou obézní; za dvacet let se jejich počet zdvojnásobil — není všechno kola 
a hranolky, co se třpytí. • Evropští i rakouští politici řadí zpátečku a netrvají 
na zrušení Benešových dekretů, ale rozumně požadují jejich zneplatnění v sou- 
časnosti — to nešlo hned? • Ochranný svaz autorský trvá na tom, aby řidiči au- 
tobusů pouštějící si rádio, platili poplatky za veřejnou produkci: prý hudbu slyší 
i cestující — OSA je mafie, nic jiného. • Mezi navrženými na udělení vyzname- 
nání je pekař Pecka, usilující o zrušení letního času — je v dobré společnosti, 
mezi navrženými jsou i autoři Klekánice. . . • Pilot letadla letícího z Milána do 
Havany nechal krátce po startu hlasovat cestující, zda má s hořícími motory le- 


tět dál, či se vrátit: prý má požár pod kontrolou — naštěstí byla většina pro ná- 
vrat. • Firma Electrolux připravuje inteligentní pračku, která bude mluvit, ra- 
dit, jak prát, a upozorňovat na závady: anglicky s indickým přízvukem — proč 
indickým? • V USA se upouští po několika úspěšných žalobách od pozitivní 
diskriminace: soudy ji kvalifikují jako diskriminaci — už bylo na čase. • Ná- 
městek policejního prezidenta Jakubík získal bezpečnostní prověrku, přestože 
ji pracovnice NBU nedoporučila: dostala shora ústní pokyn ji vydat — podle 
NBÚ jde o standardní postup. • V Izraeli to zase vře, atentáty a odvety se mno- 
ží — ale o teror prý nejde, kdepak. • Unie bude po našem vstupu vyžadovat 
zvýšení počtu žen v politice v duchu politiky „rovných příležitostí 44 , čili pozi- 
tivní diskriminace — ale můžeme si to prý udělat podle sebe. • Poslanec Chytka 
hodlá interpelovat Zemana kvůli letnímu času: prý je vstávání do tmy nepřiroze- 
né — to by musel v zimě zkrátit pracovní dobu. • Vzpomínka půlročního výročí 
teroristické akce v NY a WDC je, při vší úctě k mrtvým, především kšeft: eko- 
nomický a politický — a co teprve na podzim. . . • I v Británii se pokoušejí nazý- 
vat obyčejná zaměstnání honosně, prý to pomáhá k sebevědomí — asistentka 
technického zabezpečení bude uklízet lépe a radostněji. • USA uvažují o nasa- 
zení taktických jaderných zbraní proti zemím, jež je ohrožují: řadí k nim i Rus- 
ko a Čínu — to není dobrá hra. • Vláda jela na zasedání do Pardubic vlakem, ale 


Chudáci psi. Jeden pejskař si stěžuje až u Ústavního soudu 
na to, že psi musí mít náhubky a být na vodítku —omezuje 
je to a mohlo by jim to ublížit... Pes, který zabil sedmiletého 
chlapce, byl chudák, čtu. Psi jsou vůbec chudáci, podle 
pejskařů. Pes na vodítku a s košíkem, to je týrání, sem tam 
si přece musí kousnout, to mu nemůžeme odpírat — děti na 
vodítko! Pes chlapce neukousal. Jen mu prokousl, jak mu 
velí přirozenost, hrdlo a chlapec už zcela sám vykrvácel — 
nevěřím vlastním očím. Pět lidí se zajímalo o osud chudáka 
pejska, který zabil sedmiletého chlapce, hned by si ho vzali 
(toho psa, samozřejmě). 99 % konstatování majitelů psů 
zní: v naprosté většině jde o vinu majitele. To je ovšem patr- 
ně všechno, co jsou pejskaři ochotni udělat. O zbrojní pas 
může přijít ten, kdo se dvakrát popere nebo pytlačí — proč 
třeba nepřijde o právo chovat psa ten, kdo ho neuhlídal 
a pes někoho napadl? 

Rasista Knížák. Koncem ledna vyšel v MFD rozhovor s Kní- 
žákem. Mluvil mj. o Romech, problémech se soužitím, o je- 
jich kultuře. Na dotaz odpověděl, že v Národní galerii není 
obraz od romského malíře, protože zatím neviděl žádný tak 
kvalitní. Zdůraznil, že hodnotí obrazy, nikoli autory. Měsíc 
po rozhovoru se strhl poprask, kdekdo protestoval. Pochy- 
buju, že rozhovor většina z křiklounů četla. Lidovky a MFD 
se předháněly v bulvárních titulcích a interpretacích, prvně 
jmenované otiskly další rozhovor, ve kterém se redaktorka 
Kalenská marně pokoušela Knížáka zmanipulovat. Ten si 
dobře pamatoval, co řekl, a nenechal se zatlačit do oblíbe- 
ných zjednodušení. A za pár dní byl klid. Novináři si našli 
další hračku. 

Pod svícnem nebývá vždy tma. Experti tvrdící, že lampa 
s kulovým stínítkem vrhá dolů stín, evidentně vyšli z toho, 
že lampa je bodový zdroj světla. Polopřímkami vycházející- 
mi ze středu koule vymezili hranici světla a tmy. Jenže kou- 
le svítí nikoli středem, ale povrchem, takže po stínu není ani 
památky. 

Pánové na www.ian.cz jsou zajisté odborníci a o světle 
něco vědí, nakonec je de facto živí. Jestliže tedy uveřejní 
ilustrační obrázek s vyděšeným chodcem v temnotě pod 
lampou, není to omylem. Takže: Vědí, jak se věci mají. In- 
formují nesprávně. Protože vědí, jak se věci mají, neinfor- 
mují nesprávně omylem, ale vědomě. Ten, kdo vědomě 


zkresluje skutečný stav věcí, lže vědomě. Kdo lže vědomě, 
sleduje nějaký cíl. Nehraje fér. Je lhář a podvodník. 

Šílenci. V USA byly odtajněny nahrávky rozhovoru prezi- 
denta Nixona s jeho poradcem Kissingerem z roku 1972. 
Situace ve Vietnamu se nevyvíjela uspokojivě a Nixon chtěl 
použít atomovou bombu. Kissinger ho odrazoval a Nixon 
vyjel: „Děláš si starosti o civilisty, na které já kašlu. 11 
Kissinger poznamenal „můžeme to provést bez zabíjení ci- 
vilistů 11 , ale Nixon nesouhlasil: „Vadí ti to? Mysli ve velkém, 11 
a dodal: „Když prohrajeme válku ve Vietnamu, prohrajeme 
volby. 11 0 to totiž v politice šlo a jde především. 

Zničte krtka (dekrety). Roztrhl se pytel s poučovači, kteří se 
chytili rakouského, německého a dokonce maďarského po- 
žadavku na neuznání Benešových dekretů a omluvy za od- 
sun. Bylo to bezpráví, a to je neospravedlnitelné. Tím, že na 
dekretech „trváme 11 (nechceme je prohlásit za neplatné), 
prý razíme zásadu zub za zub, uznáváme principy kolektiv- 
ní viny atd. 

Moc tomu nerozumím. Mám dojem, že naše vláda 
opakovaně vyjádřila politování nad excesy při odsunu, ne- 
souhlasila s plošným působením Benešových dekretů. De- 
krety vznikly v nejednoduché poválečné době, navíc se 
souhlasem vítězných velmocí, a představovaly v té době 
(jediné?) použitelné řešení. Třeba se daly věci řešit jinak, 
ale to přece dnes nemá smysl řešit. Ještě za Husáka 
jsme Rakousku vyplatili odškodné za majetkové vyrovnání 
a uzavřeli smlouvu, že jsme si kvit. Proč tedy rakouský pre- 
miér požaduje odškodnění, maďarský premiér Orbán kon- 
statuje, že s dekrety do Unie to nepůjde, a bavorský premi- 
ér pobrukuje něco vzadu? 

Mám pocit, jako kdybychom kdysi dostali přes hubu, 
ohnali se, a teď se měli do nekonečna omlouvat. Neříkám, 
že postup naší vlády v otázce Benešových dekretů je opti- 
mální, ale ti, co odvážně volají po jejich zrušení, zneplatně- 
ní, vyhasnutí a jak se tomu všelijak říká, by si měli pořádně 
uvědomit, oč vlastně jde. 

Kolik je v USA ptáků? Podle odhadů prý zahynou v USA 
ročně desítky milionů ptáků nárazem do osvětlených bu- 
dov. Jenže ty jsou osvětlené v noci, zatímco ptáci létají vět- 
šinou ve dne. Tito ptáci tedy nehynou. Část ptáků migruje, 
tahy ptáků jsou ovšem sezónní záležitostí a navíc v čele 


hejn jsou zkušení vůdci. Ti zajisté nemají potřebu narážet 
do osvětlených oken, protože je ptactvo důvěrně zná už ti- 
síce let. Blbí ptáci dávno vymřeli a své geny nepředali. 
V noci zase tak moc výškových budov osvětlených není — 
jde většinou o kanceláře, tato profese v noci spí. Takže vět- 
šina oken a budov bude v noci tmavá. Pak ovšem dává 
dobrý smysl vysvětlení, že by táhnoucí hejna mohla ve tmě 
do budov narazit — ptáci potmě nevidí a vysokou budovu 
nečekají. Nebylo by vlastně lepší budovy v místě tahů 
osvětlovat? 

Lepit , lepit, lepit. Dvě učitelky ve školce přelepily dětem pu- 
su lepicí páskou, třetí dítě páskou připoutala k židli. Obě jen 
na chvíli, aby si „zachovaly 11 autoritu. Jedna zlobícímu 
chlapci pohrozila zalepením, ten opáčil, že to neudělá. 
A protože ostatní děti čekaly, jak se dotyčná zachová, na 
„pět vteřin 11 mu pusu zalepila. Evidentně jí vůbec nedošlo, 
že selháním bylo už to, že mu zalepením pohrozila. Samot- 
ný nápad je ztráta soudnosti. Druhá zalepila pusu chlapci, 
který kousal ostatní, a to na „dvě minuty 11 . Třetí zalepený 
chlapec vyrušoval, nebavila ho pohádka, neměl zájem o „ji- 
nou hru u stolku 11 . Učitelka mu pohrozila, že ho přilepí k žid- 
li. Nevěřil, tak ho na „pár 11 vteřin přivázala. 

Nejvíc se mi líbí, jak všechny vědí, na jak dlouho děti 
zalepily. Jinak řečeno: vymlouvají se. 

Zhoubná uvážlivost. Jeden můj známý s oblibou vstupuje 
do diskuse s úslovím „každý jsme nějaký 11 . Domnívá se, že 
tak ukazuje, jak je nestranný, jak je si vědom toho, že nic 
není ani černé, ani bílé, a že jednoznačný názor neexistuje. 
To jsou ovšem obecně známé pravdy a jako argument do 
diskuse mají nulovou hodnotu. Více takových jedinců a ja- 
kákoli debata zhasne, protože pro vyváženost v ní nic 
nevzplane. 

Neuvěřitelný ples. Na parketu tančilo několik párů a všech- 
no připomínalo taneční. Až na pár výjimek většina hoblova- 
la kroky z tanečních. Včetně typického hopsání, dodržování 
nápovědných obrazců při šoupání nohama, počítání v du- 
chu, držení se metr od sebe a hlavy skloněné na zem, aby 
snad neudělali krok špatně. Kapela: piano, redukované bicí 
a saxofon. Repertoár jako před 30 lety. Přetrval způsob hra- 
ní přehnaně zdůrazňující, jaký tanec se má tancovat. O pře- 
stávkách mezi tanci — nekecám — páry promenovaly!!! 
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zpátky auty, která tam za nimi přijela: ministři se diví, čemu se divíme — až se 
divit nebudou, budeme mít dobrou vládu. • Úředníci dostanou ze zákona 6 týd- 
nů volna a jiné nadstandardy — prý si to zaslouží. • Podle nových zjištění vědců 
se počet lidí nebude zvyšovat, jak nám tvrdili jiní/stejní vědci: příroda nasadí, 
jak jinak, příslušné mechanismy, třeba snižování porodnosti — takže nový zá- 
věr vědců zní, že počet lidí může i klesat, i pod současný stav. . . • Polovina hu- 
debních CD prodaných u nás jsou nelegální kopie — zřejmě ta druhá polovina za 
to nestojí. . . • Podle experta na pády z výšky byl ministr Masaryk z okna vystr- 
čen a neskočil sám. • Poslanec Kalousek (KDU) v Sedmičce citoval interpelaci 
ministra Grosse, který měl říct, že policie může mít jiný právní názor než 
Ústavní soud a že s tím musíme počítat. . . • Cvičení k simulované havárii v Te- 
melíně bylo přeloženo, protože se zhoršilo počasí — jenom aby i havárie brala 
na to ohled. • V souvislosti s úmrtími v Palestině a Izraeli se často mluví pouze 
o dětech coby nevinných obětech — je snad zabitý dospělý obětí vinnou? • Trest- 
ným činem je nově svévolné vykácení více než 1,5 ha lesa — proč zrovna hektar 
a půl? • V kanadském Torontu si jedna romská emigrantka žebráním přijde na 
20 tisíc dolarů měsíčně a doma má koženou sedačku: takový „přepych 44 si prý ne- 
může dovolit ani novinář, který o tom napsal — ať si z nás nedělá prděl! • Mar- 
garet Thatcherová se nechala slyšet, že Británie by měla vycouvat z Unie, proto- 


že její vznik byla největší hloupost. • Šrejbrův rozsudek je plný „formálních 44 
chyb, včetně neexistujících firem a událostí, nicméně na odsouzení to stačilo. 
• 151etý školák bodl 131etého nožem do břicha, naštěstí mu 15 bylo v lednu, ji- 
nak by byl případ „odložen 44 — co asi proběhne v mozku člověka o narozenino- 
vé půlnoci, že se změní jeho schopnost být odpovědný? • Generální tajemník 
NATO varuje Slováky, že se do NATO v případě vítězství Mečiara nedostanou 
— nejde o vměšování? • UNESCO zakotvilo do svých doporučení také právo 
člověka na zachování přírodního dědictví včetně pohledu na hvězdnou oblohu — 
a co právo projít po chodníku bez šlápnutí do psího hov(í)n(k)a? • Lidovky se 
omluvily za „zkreslení 44 Zemanova výroku o ženách: neřekl, že nej důležitěj- 
ším ženským orgánem je pozadí, ale mozek — to vážně mám věřit tomu, že šlo 
o „chybnou citaci 44 ? • Havel při jmenování Wagnerové soudkyní Ústavního 
soudu zajisté nepochybil a jednal podle ústavy — kupodivu však podle litery, ni- 
koli ducha. • Rozebrané německé paneláky mají sloužit jako stavební materiál 
pro levné byty u nás — další internacionální pomoc je na cestě. • Jistý farář při- 
stavěl ke kostelu sakristii a památkáři požadují její stržení; farář se hájí tím, 
že stavby se vždycky přizpůsobovaly době — má pravdu, navíc přístavba ctí 
styl. • Senátoři se nemohli shodnout, jak se používá „orální tabák 44 , a zákon 
o něm neprojednali — ještěže neřešili orální sex. 


Promenovaly dokolečka, tak ostatně také tancovaly. Hezky 
ukázněně. Věkový průněr plesajících? Cca 22 let. 

Reklama. V reklamě líčící výhody mobilu proti pevné lince 
má Paegas text: „Mít pevnou linku a mobil je jako koupit dva 
lístky a jít do kina sám“. Rafinované: druhá půlka sugeruje 
pravdivost té první. Jenže tento závěr je chybný, protože je 
chybný ten výrok — mít oba telefony není to totiž totéž, jako 
koupit dva lístky a jít do kina sám. 

Eurotel zase tvrdí, že „volat se vyplatí". Dokazuje, že 
s novou službou, kdy při vyčerpání kreditu přidají 1 0 % gra- 
tis, je výhodné, doslova „se vyplatí", volat i v těch přípa- 
dech, kdy byste jinak nevolali. Přesvědčovat lidi, že utráce- 
ním přijdou k penězům, je ďábelský úskok. 

Zdravý nemocný. Šrejber byl tři dny po více než hodinové 
operaci zatčen a odvezen přes nesouhlas lékařů do vězeň- 
ské nemocnice. Ředitel nemocnice říká, že nic takového 
nezažil. Jak to, že policejní lékař může schválit převoz, když 
ošetřující lékař má jiný názor — kdo vlastně rozhoduje? 
Stalo by se něco tak hrozného, kdyby zlosyn byl převezen 
o pár dní později? Co hrozilo, co bylo třeba demonstrovat? 

Klaus se nad postupem policie podivil a reakce médií 
byly tradičně hysterické. Máme se prý Klause zeptat, jestli 
by „ztratil slovo" i za jiné, méně „blízké" či známé, kteří se 
ocitli v podobné situaci. Doufám, že „jiní" nejsou a že policie 
běžně nenaklusává, aby odvážela pacienty do basy. 

Kvasné procesy. Podle německého průzkumu se dívky 
v přítomnosti chlapců necítí při hodinách přírodních vět 
dobře. Muži jdou do hloubky problému a stačí jim použít 
menší část mozku, ženy se pohybují po povrchu problému, 
ale vidí více souvislosti. Podle studie dívky „přírodní vědy 
prostě nebaví" a odrazují je i nevhodně volené příklady. 
Kvasné procesy, například, se vysvětlují na víně či pivě, za- 
tímco dívkám by bylo bližší kynutí těsta... 

Odposlechnuto (1).\le frontě u šatny, při odchodu z koncer- 
tu. Za mnou nějaká dvojice, baví se. On: „Tak co, líbilo se ti 
to?" Ona: „Ano, moc." On (šroubovaně formuluje, s nadějí 
v hlase): „A jsi rozpoložená tak, že bychom ještě někam 
šli?" Ona (jednoznačně modulovaný hlas kudlanky nábož- 
né): „Určitě, ráda." 


Policejní prkotina. Při projednávání zákona, který se týkal 
bezpečnostních složek, se na místech pro veřejnost obje- 
vilo několik desítek policistů. Byli v uniformách, přijeli slu- 
žebními vozidly s majáčky, neprošli bezpečnostním rá- 
mem, nebyli zapsáni v knize návštěv a měli u sebe mít 
zbraně. Někteří poslanci a politici jsou popuzeni, jiní záleži- 
tost bagatelizují s tím, že jim policisté v parlamentu nevadí, 
další žertují, že se ozbrojených policistů nebojí a konec 
konců při mizivé účasti poslanců při jednáních by stejně ni- 
koho neohrozili. Prezident Kolář napřed o ničem neví, filo- 
zofuje nad tím, co je a není pochybení, pak vše potvrdí 
s tím, že nejde o porušení zákona, jen parlamentních pra- 
videl. 

Samozřejmě, že se nic zásadního nestane, když pár li- 
dí obejde proceduru a pravidla. Jen se zbytek společnosti 
utvrdí v tom, že se může cokoli. Důvěra občanů ve stát za- 
číná právě u takových „prkotin". Jednou do Parlamentu tře- 
ba přijdou policisté nepraví... 

Kra jako prase. V Antarktidě se ulomil velký kus ledovce. 
Může prý za to globální oteplování. Je-li ovšem tento ledo- 
vec největší za 30 let, plyne z toho, že před třiceti lety se 
odlomil ledovec větší. Tehdy se o globálním oteplování ne- 
mluvilo. Z toho sice nevyplývá, že by neexistovalo, ale asi 
přece jen nebylo tak globální, jak je teď, když už o něm glo- 
bálně víme. Otázkou je, jak velké ledovce se odlamovaly 
ještě dříve, v době, kdy se na ně moc nehledělo. Jeden po- 
topil Titanic — ocitl se nečekaně v místech, kde se běžně 
nevyskytoval. 

Vědci prý nečekali, že se ledovec o váze 500 miliard 
tun rozpadne dřív než za měsíc. Z toho mi vychází, že patr- 
ně o ledovcích moc nevědí. Laicky posuzováno, proč by se 
tak velký ledovec neměl rozpadnout dřív? Laicky vzato, by 
se dokonce dřív rozpadnout měl, protože v něm vzniká 
mnohem více tlaků a pnutí. 

Přehnaná citlivost. Izraelští vojáci označovali zajaté Pales- 
tince fixou na ruku, což vyvolalo pochopitelnou a současně 
nepochopitelnou negativní reakci v samotném Izraeli. Řa- 
da politiků viděla analogii s tetováním v koncentračních tá- 
borech. Myslím, že jde o zbytečnou útlocitnost — jde 
opravdu jen o nouzové, rychlé a hlavně snadno zlikvidova- 


telné označení, podobně jako vězeňský oblek nebo vyho- 
lení hlavy. 

Padák má padáka. Viděl jsem podruhé a naposledy Padá- 
ka na Nově. Je teď dost nechutný, není to ani hra, ani sou- 
boj. Je to věrný obraz života, takoví jsme. Sledovat lidi, jak 
kvůli pár korunám jdou po sobě, ale hlavně, jak ti vyřazení 
těžce nesou svůj úděl, moralizují a najednou se dovolávají 
morálních pravidel, možná může být zajímavé. Pro sociolo- 
gy- 

Eutanazie. Jak budou někteří odpůrci chytračit, ukazuje 
případ z Británie. Žena závislá ve všem na přístrojích žá- 
dá, aby byla odpojena a mohla umřít. Lékaři oponují: odmí- 
tá se léčit a podstoupit rehabilitaci, která by „poněkud" 
zlepšila její životní podmínky. Patrně by si mohla vybrat 
barvu hadiček. Svým odmítáním prý dokazuje, že chce 
umřít, aniž by si byla plně vědoma všech alternativ. To se 
dá koneckonců říct vždycky. Soud rozhodl překvapivě: ta 
žena má právo si vybrat, resp. odmítnout léčení, smí být 
tedy odpojena. 

Postoj, nebo póza? Skupina Kryštof nemá ráda Novu. Bu- 
diž, není sama. Proto také odmítla vystoupit na udílení cen 
Anděl 2001 . Dobrá. Ovšem to, že jejich manažerka přečetla 
při přebírání ceny ušlechtilé prohlášení členů skupiny s ne- 
případnými výtkami na kvalitu programu Novy, je slabodu- 
ché. Nechtěli tam jít, jejich věc. To chápu. Zbytek ne — tře- 
ba proč převzali cenu, když jim Nova tak vadí? 

Slušný člověk. V USA připravují sériovou výrobu mikročipu 
velikosti zrnka rýže. Má hlídat a monitorovat pohyb a pozice 
vězňů, ale třeba i dětí, výprav, nemocných osob aj. Je 
opravdu zajímavé, jak se odůvodňují přínosy tohoto špióna, 
evidentně zneužitelného. Už vidím, jak zastánci argumen- 
tují tím, že slušný člověk se nemá čeho bát... 

Odposlechnuto (2). Na jednom koncertu jsem spatřil sleč- 
nu. Upoutala mne bohatými kadeřemi. Byla podmračená 
a tvářila se nepříjemně. Pak dorazil jakýsi mladík a nastala 
zázračná proměna. Její obličej se v mžiku proměnil, usmí- 
vala se a zkrásněla, až jsem mu záviděl. Štěbetala „nestihla 
jsem ti nějak zavolat, že přijdu", což je pro mužské uši hud- 
ba rajská —jasný důkaz náklonnosti. 
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FIRMY A ORGANIZACE 


2N 98 

Acer 97,98,100 

Activision 30,31 

Adastra 92-95 

Adobe 19,46 

Alcatel 99,104 

Aliatel 17 

Alwil Software 89 

AMD 31 

AOL 31 

Aplux 102 

Apple Computer Company 29 

Ascom 1 5 

Atari 28-35 

AutoContCZ 14,15 

Avaya 1 4 

Bally 28 

Bank of Montreal 94 

Bell Canada 104 

Bentley 17 

Bezpečnostní informační 
služba 111 

Billionton Systém 102 

Borland 38 

Brookhaven National Laboratory 26 
Bull 10 

Canon 101 

Cash Reform Group 14 

Cidco 84 

Cinematronics 26 

Cisco 97,104 

Citrix 97,101 

ColecoVision 28,31 

Commodore 31 

Compaq Computer 16,104 

Contactel 17 

Creative Labs 17,18,20 

CSc Computer Services 1 6 

CZ.nic 15 

Czech On Line 17 

CZLUG 117 

Česká televize 128 

Český Internet 15 

Český statistický úřad 1 08 

Český Telecom 6,15-17,86 

Český telekomunikační úřad 6,109 

Český úřad zeměměřický 
a katastrální 108 

ČFIS 14 

ČSOB 10 

Dell 104 

Deutsche Telekom 17 

Digital Dream 100 

DNS 17 

DoCoMo 105 

Dr. Solomon 89 

Enterasys Networks 19 

E-Plus 105 

Ericsson 103 

eTel 17 

Europay 101 

Fairchild 29 

Felina 87 

Fincom Group 103 

Foveon 101 

Fujitsu General 18 

Fujitsu Siemens Computers 97,98, 1 02 
GE Capital Bank 15 

Grisoft 97 

GTS 6,17 

Hewlett-Packard 29,104 

Horká linka 122 

Check Point 97 

CHGTrade 14 

IBM 20,70,97,98,100,101,104 

ICL 10 

Info Innov 93 

Intel 14,99 

IPB 10 

Jazz Press 122 

JTS 35 

Kasperski 97 

KA-TE 1 04 

KBN 105 

Komise pro cenné papíry 1 09 

Landel 84 

Liberty Alliance 100 

Litex 87 

Logica 16 

Loral 27 

Lucidity 102 

Magnavox 28,31 

Materna 103 

Mattel Electronics 31 

McAfee 88 

MF Servis 71 

Microfile Corporation 102 

Microsoft 1 4,1 6,1 7, 1 9,27,30-33,35-37, 
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1001 tipů a triků pro MS Office 2000 

116 
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Alien vs. Predator 34 

Atari Jaguar 34,35 

Atari VCS 33 

Autodesk Raster Design 21 

Avast 88-90 

Baffle Balí 26 
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Penbex OS 

102 

Pentium 4 MP 

99 

Ping-pong 

27,28,30 

Pitfall 

31 

Plasmavision PDS-4233/34 

18 

Plasmavision PDS-5003/04 

18 

Plasmavision PDS-6101 
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Siemens S50 98 

SNES 33 
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Mistral 128 60 

MSN 35 

Passport 100 
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TECHNOLOGIE 

.NET 16,36,98 

ADSL 86 

Cyklus zajištění bezpečnosti 66 

DNA počítač 102 

DOM4J 79 

Electric XML 79 

Empyreum Fulltext 16 

Gap — analýza nedostatků 64 

HTML 118 

ISO normy — bezpečnost 64 

J2EE 38 

Java 16,38 

JAXP 77 

JDOM 79 

MP3 118 

OLAP 39 

Seriál ATA 22 

TCP/IP 116 

UML 116 

XML API v Jávě 74 

XML 36 
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Miss Fantazie 112 

Miss Internet 112 
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Vyhodnocení soutěže s firmou Canon z č. 2/2002 


Vážení čtenáři 

V soutěži s Canonem vznikla kuriózní situace, neboť správnou 
odpověď na tipovací otázku jste byli schopni skoro všichni zjistit, 
ovšem o výhru jste se často připravili chybami v prvních třech 
odpovědích. 

U první otázky jste nenechávali nic náhodě a často jste uvá- 
děli i své informační zdroje, ale buďto jste si nepřesně přečetli 
zadání, nebo jste informace získávali z nepřesných pramenů. 
Druhá otázka, týkající se techniky tisku, byla asi nejméně proble- 
matická, ale i zde pár desítek soutěžících chybovalo. Ve třetí 
otázce mnoho z vás odpadlo opět pro nepozornost: požadovali 
jsme počet efektivních pixelů. 

Ceny tento měsíc získávají pan Josef Kaftan z Prahy 7, který 
si odnese sadu digitálního fotoaparátu s tiskárnou Canon PS 
A— 10, a pan Milan Brunclík z Prahy, který obdrží inkoustovou tis- 
kárnu Canon Bubble Jet S300. 

Gratulujeme! -redakce 
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D&D Studio 47 

Dell Computer obálka č. 3 
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EuroWeb Czech Republic 96 

Exac 67 

Fincom International 55 

First Tuesday 93 
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Fischer 23 

Fujitsu Siemens Computers 
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Hi-Media 105 
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Incheba Praha 68 
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Microsoft 7 

Neos 80 

Omega Publishing Group 49 

Oracle 3 

PosAm 82 

Proca 53 

Progress Software 83 

Quentin 45 

SWS 5 

Symantec 21 

Unicom 35 
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Co přinese? 

Navigátorovo CD: Příprava dovolené už dnes neznamená jenom listování průvodci nebo návštěvu 
cestovní kanceláře. Existuje mnoho programů, které pomohou naplánovat trasu, či sestavit itinerář 
dobrodružné výpravy. Kudy pojedete na dovolenou? 

Zpravodajství: Rok 2002 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás něco zajímavého kolem počíta- 
čů stane. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Cover Story: Filmy na koleně 

Digitální video nabízí i úplným amatérům možnost vyrábět filmy ve slušné technické kvalitě za zají- 
mavé ceny. Převálcuje digitální film klasické filmy? Budeme časem každý režisérem? Co potřebuji, 
aby mohl doma vzniknout film v profesionální kvalitě? Splyne digitální fotoaparát a kamera v jedi- 
ný přístroj? 

Software: Adobe II lustrator 10 — český lllustrator po několika měsících používání: jaký je? • Micro- 
station V8 — osmiválec od Bentley je připraven • Generujeme PDF — srovnání několika alternativ 
vytváření dokumentů v PDF • Opus a Amadeus — noty na počítači? Ale ano • PC Translator a Euro- 
tran — dva anglické slovníky • PCInfo — kontrola počítačů a jejich nastavení • FormReader — OCR 
pro zpracování formulářů, spolupracující s databází • WinMerge a ExamDiff — najdi rozdíly mezi 
soubory vlevo a vpravo. 

Hardware: PC Barbone — nevšedně řešený malý počítač • Dell Latitude C400 — notebook s vysokým 
ohledem na mobilitu • Lite-On 32x12x40 — výkonná vypalovačka s příznivým poměrem ceny a vý- 
konu • CanoScan FS4000US — barevný filmový skener s moderním skenováním filmů a editací obra- 
zů • Pentax Optio 330 — kompaktní 3megapixel • Motorola Acompli 008 — jeden z prvních 
SmartPhone na trhu • Creative Digital Audio Player Jukebox — MP3 na 300 hodin hudby • Diva — 
miniaturní přehrávač se záznamníkem • Discgear — elegantní způsob ukládání CD. 

Sítě a komunikace: Smart4Web — týmová koordinace a spolupráce doma i v kanceláři • UPS Po- 
werWare 9125 — UPS do skříně pro náročné telekomunikační, síťové a průmyslové aplikace • FTPVC 
— FTP klient se správou verzí na serveru. 

Technologie: Čtvrtý, závěrečný díl seriálu o počítačové bezpečnosti: bezpečnostní incidenty — kdy 
bezpečnost selhává, jak (ne)reagujeme na průšvihy? • XML API pro .NET — i v .NET aplikacích po- 
třebujete pracovat s XML dokumenty • Srovnání MP3 dekodérů — jak dobře hrají MP3 dekodéry 
a proč? • C#: nové programovací prostředí Microsoftu pro rozsáhlé projekty — jak to je s generová- 
ním dokumentace? • Tipy triky • Jak a za kolik na Internet. 

Magazín: Co najdete na Internetu? • Rozhovor s Miroslavem Majorošem • Investice do IT — co to 
přesně znamená v tuzemsku? • Droga technologiae — změny přinášené rozvojem současných tech- 
nologií viděné očima psychologa a sociologa • Roboti a emoce — mohou mít roboti pocit hladu, sa- 
moty či touhu po sexu? • Provozujete databázi s adresami a telefonními čísly — co na to zákon 
o ochraně osobních údajů? • Webové stránky, knížky (odborné i jiné), multimediální CD, počítačo- 
vé hry, muzika, výstavy, hudební rozhovor • Ivan Straka v ptačí perspektivě • Co povídá jedna pa- 
ní? 
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Teprve v souvislosti s průběhem akce Internet do škol 
vysvítá, co přesně vláda myslela hesly o podpoře infor- 
mační společnosti. Školy, které mají šanci získat ales- 
poň nějaké počítače z celkové kvóty osmi set třiceti 
sedmi strojů, mají jedno společné: navštěvují je příbuz- 
ní vedoucích projektu, kteří mají ty správné informace. 

„Informovanost o projektu je výtečná, pro agentury, 
které se komunikací s veřejností zabývají, je vyčleněna 
zhruba třetina rozpočtu celé akce," uvádí se ve zprávě 
ministerstva školství. Vlivových agentur je v projektu 
zapojeno celkem 156, některé z nich dokonce působí 
i ve dvou sousedních okresech. „Na tom, že jako pilotní 
projekt jsem vybrala školu, kterou navštěvují moje děti, 
nevidím nic divného," podotýká jedna z pracovnic PR 
agentury, zajišťující publicitu projektu na severním Ro- 
kycansku, jinak zaměstnankyně České televize. „Jako 
metodicky vhodný postup jej doporučuje samo minister- 
stvo. Mohu tak osobně zkontrolovat zapojení první 
učebny v našem okrese a pořídit zápis do třídní knihy." 

„Ostatně, pane redaktore, sám dobře víte, že v nej- 
různějších soutěžích či loteriích je účast příbuzných 
obvykle zakázána. Protože akce Internet do škol v žád- 
ném případě není soutěž ani loterie, nevidím nejmenší 
důvod, proč v tomto projektu nemohli být příbuzní na- 
opak zvýhodněni — to je klasická pozitivní diskrimi- 
nace, na kterou jsem zvlášťhrdý," komentuje naše 
informace předseda sociální demokracie Špidla. 
„Skutečnost, že se tito lidé dokáží postarat o své děti, 
je vyhraněným projevem sociálního cítění — jde o pří- 
krý protiklad k těm, kdo razí teze o placení školného. 
Jsou budoucností našeho národa." 

A ministr Zeman dodává: „Pro školy, na které se 
v této fázi projektu nedostane, jsme nechali jako me- 
todickou pomůcku vyrobit fotografii počítače — a to 
včetně modemu. Žáci si tak mohou prohlédnout, jak 
vypadá připojení k Internetu, a učitelé nemusí mít 
strach, že složitou techniku nezvládnou a že se jim žá- 
ci budou vysmívat. S tímto řešením jsem velmi spoko- 
jen, nakonec se nám dokonce podařilo získat fotogra- 
fie barevné." 



